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INTRODUCTION

imprimer vos &iquettes dans différentes cauleurs el dans différents styles.

rendent trés polyvalente.

ensuite dans un endroit accessible pour vous y référer ulléricurement.

de vos étiquetltes.

Cet appareil a 6t& concu pour vous aider 3 concevoir et imprimer des étiguelles
destinées aux usages les plus divers. Trés souple d’utilisation, il vous permet de
créer des caractéres dans une larpge variélé de corps et des styles. De plus, grice
aux cartouches optionnelles de fentes el de rubans couleur, vous pourrez aussi

Fini les courses de dernigre minule parce qu’il faut remetire le matériel a un stu-
dio professionnal, La qualité et [e niveau de performance de celte machine la

Bien que cet appareil soit d’'un emploi trds facile, nous vous conseillons de lire
altentivernent le présent manuel avant de vous mettre au travail. Conservez-le

Sonne chance! Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir lors de la réalisation

REMARQUE

Ce produit est fabriqué conformément aux nermes CEE 87/308 pour
ne pas causer d'inlerférences radio ou télévision indésirables.

REMARQUE
Cet appareil numérique est conforme aux limites de la Classe B sur
les émissions de parasites radioélectriques des dispositifs numéri-
ques, définies par les Reéglements sur les interférences radio du dé-
parlement canadien des communications.

(Canada uniquement}
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VUE D’ENSEMBLE
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PRECAUTIONS GENERALES

Me tirez pas sur le ruban, ce Gui tisquerail d’endommager [a cartouche.

N'utilisez ni alcoal, ni solvant organique pour neltoyer I'apparei!. Servez-
vous unigquement d'un chilfon doux et sec.

Si vous n'utilisez pas votre appareil pendant un cerlain temps, retirez-en les
piles et/ou débranchez I'adaptateur CA,
{Remarque : lorsque Pappareil est débranché, les messages contenys dans la

zone de mémaire ou dans la mémoire de messages sant perdus}.

’

N ulilisez que I"adaptateur CA congu pour I'appareil.

Me déposez rien sur ou dans ["appareil.

Ne laissez pas voire P-Touch dans des endroits surchaulfés ou humides, Ne le
laissez jamais sur le tableau de bord, ni sur {a plage arrigre de [a vaiture.

N'utilisez pas votre appareil dans un endroit poussiéreux. Evilez de le laisser
directement exposé au soleil ou & fa pluie.

Ne faissez ni caoutchouc ai vynile pendant une période prolongée sur la
machine; ces mati@res pourraient laisser des lraces.

Aprés installation d'une nouvelle carlouche, faites-fa avancer. Pour ce faire,
maintenez |a touche CODE cnioncée, appuyez une fois sur la touche FEED et
coupez le ruban. .

Ne touchez pas le mécanisme d’impression de la machine. Si vous le tou-
chez, nettoyez-le immédiatement avec un coton lige sec pour éviter une dété-
rioralion irréparable.

_4-

AVANT DE COMMEINCER

Vous trouverez une cartouche de ruban dans e < rien de transpeorl de votre
appareil.

Comment introduire une nouvellc cartouche de rul an : .

(1) Retournez I'appareil. Pour d¢poser le capot d: compartiment réservé i la
cartouche de ruban, appuyez sur fa partie dentc ée et soulevez.

{2} Retirez la plague de verrouillaue de la nouvelle - artouche. Avec Je doigl, {ai-
tes faire deux tours complets ¢u ruban, dans le s ns de la flache.

{3) Introduisez la nouvelle cartol che dans son corparliment, puis replacez le
<apot. Rabatlez le levier jaune de dégagement p ur bluquer le ruban.

(4} Pour faire avancer le ruban, maintenez la touch » CODE enfoncée, appuyez
une fois sur la louche FEED et coupez le ruban.

Remarque: i _..o__.chm_ vous iniroduisez une nouvvelle cartouche de ruban,
<@=.mN & ce que | ruban ne soit pus pris sur le coin du support
de fixation métall que.

. .&mm:mw a ne pas trer ni pousser 1a Hetite brache bleue & Finté-
tieur du compartment de fa cartor che de ruban car c’est une
piéce irés [lragile.




Pour faire fonctionner volre appareil, vous utiliserez six piles de type C.

Comment installer les piles :

(1) Retournez fa machine. Déposez le capot du compartiment des piles:
appuyez sur le clapet el soulevez le capot.

(2) Suivez le schéma indiqué au fond du compartiment pour placer les piles
dans le bon sens,

(3} Une fois les piles correctement installées, remetiez le capot du comparliment
en place.

IR Lorsque le message "BATTERIE VIDE!” (piles usées) s'affiche a
I'écran, rernplacez les piles.

« |l est recommandé d'ulitjser des piles alcalines.
* Vous pouver uliliser un adaptateur CA (option).

LEUECE] o Lorsque vous changez ou retirez les piles, les messages anregis-
rés dans la zone de Iravail ou dans la mémaire de phrase sont
perdus (sauf si I adaplateur CA aptionnel est branché).

données enregisirées dans la mémaire de phrase sont perdues

_
q
owanmnmmﬁm_uEmEm_.._:oEQ:ﬁmaﬁ__mmmﬁm_.:Qmmt:mm\nmasmm %‘

apits {rofs minules. |
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Larsque la [ame ne coupe |Mus bien, remplac 2z-la.

Commen{ remplacer une | 1me usée ou cassce:

(1) Retournez Yappareil. Juvrez le comp. iment réservé 3 la carlouche de
ruban. §'il y a une carouche dans le col npartiment, retirez-la délicatement.
Poussez l'extrémité vic e du madule de rmplacement vers |e bas pour saisir
fa lame usée ou casséc. :

{2) Tirez le module de ren placemend vers i haut pour dégager fa lame.

{3) Faites basculer le modiile de remplacem: nt et alignez les dents en plastigue
de [a nouvelle lame su les dents de |z ro 1e de la machine.

(4

Poussez [e module d¢ remplacement vors le has pour metire {a nouvelle
lame en place.

{5) Remettez le capot du compartiment en place. Raballez le levier jaune de
dépagement.

WEUEIETEH [a durde de vie moyenne d'uss lame carespond & 3,000 coupes
environ.

Nodule de remipfacement, |

Levier
dégagement

Larme




Pour mellre Vappareil en route:

(1) Appuvez sur le commutaleur ON/OFF,

La mémeire interne de I'appareil affiche a {'écran, dés la mise sous tension, le
dernier message créé, Cetle fonction vous permel d'interrompre un travail,
d’éleindre ['appareil, puis de reprendre ultérieurement volre travail sans devoir
ré-encoder (e message.

Lappareil dispose d'une fonction d’extinction automatique. 5i la machine est
saus tensicn, mais reste inutilisée pendant cing minutes, elle s'éleint automati-
guement. Le dermier message est mémorisé jusqu'a la remise sous lension.

CREER UN MESSAGE

Vous voild préls & créer un message sur votro appareil.

L'écran & eristaux liquides peut afficher15 ¢ ractzres, mais fa longueur des mes-
sages peut afteindre 99 carictéres, Uécran de 15 caraci®res est comme une fend-
tre qui se déplace sur le missage.

~eif— 1 e

12345678901234567890) 2345678901 234567890123456789012345

Pour revair et édiler cerlaines parties d'un n-sssage, déplacer le curseur tvers le
début ou vers la fin du me: sage).

Pour déplacer le curseur dans le message:

(1) Appuvyez sur la (oiche 4 ou W pour fair  reculer ou avancer le curseur d’un
caractére,

WELEILEEE] » Appuvez sur l2 touche TO® en maintenant fa touche CODE
enfoncée jour ramener e ¢ rseur en déhut de message.

& Appuyez sur fa touche RE.OC en gardant ja touche CODE
enfoncde pour amener e cu seur en fin de message,




Avant de saisir un nouveau message, vous devrez effacer le précédent.

Pour effacer un message de la mémoire et de ['écran:

Maintenez {a touche CODE enfoncée et appuyez sur CLEAR.

Exemple @Four effacer un message de [a mémoire, appuyez sur
CLEAR

SIZE STYLE FONT  LINDL/BOX

HEN

v v
INS WIRAOR VENTCL TAPE LENGTH

Dans les cases ci-dessus, nous allions travailler avec un message type. MNous
allons le créer, puis Féditer, 'imprimer et enfin {'entegistrer dans [a mémoire de
I'appareil.

Pour fes besoins de notre exemple, supposons que vous vous appeliez |.Smith et
que vaus vouliez créer une étiguette avec votre nom, numére de téléphane el
section.

Touche CODE

La touche CODE est maintenue enfoncée pendant que vous appuyez sur une
autre touche pour exéeuler les fonctions indigudes en verl.

Touche SHIFT

La touche SHIFT vous permet de taper des majuscules et les symboles de [a par-
tie supérieur des louches. Pour laper [a [ettre “A”, maintenez la touche SHIET
enfoncée el appuyez sur “A”. Pour taper le symbole “%” (situé sur |a partie supé-
ricure de la touche “5”), maintenez la (ouche SHIFT enfoncée et appuyez sur la
touche “5”.

Touche CAPS

La fait de maintenir la touche CODE enfoncée el d'appuyer sur [a tauche fait pas-
ser [a machine en maode CAPITALES MAJUSCULES. Lorsque ce mode est actif’,
I'indicateur MA] est allumé a I'écran. Le mode MA] vous permet de taper directe-
ment des majuscules sans devoir appuyer sur la touche SHIFT. $i vous appuyez
sur une touche numérique, ¢'est fe chiffre qui sera tapé, et non le symbole. Le
tmode MA] esl parliculigrement utite lorsque vous voulez créer des messages
contenant beaucoup de chiflres et de lettres majuscules. Pour quitter le mode
MAJ, appuyez & nouveau simultanément sur les touches CODE et CAPS.

Touche ALT

La touche ALT permet de taper {es différents symboles inscrits en rouge sur des
touches. Pour taper un symbole situé sur [a partic droile d'une louche, maintenez
la touche ALT enfoncée et appuyez sur [a touche du symhole souhaité.

-i1-




|
— Exemple Pour compléter le message a__,“_‘__... L.Smith”:

. & Appuyez une fais sur E pour ajouter un espace blanc.
Vous pauvez 3 présent uliliser los touches du clavier pour taper votre message.
size STVLE FONT _UNDLACK
Exemple Pour taper “Mr.": EZ r
] ™ . .
@ Appuyez sur [ ] 4 ' pour laper la letire M majuscul. CAFS N5 WIAROR VERTCL 1APE [ENGTH
SIZE STYLE FONT UHDLBOK
ﬂ2| Tapez la lettre “}":

CAPS WS MIBNGR VERTCL TAPE LENGTH .
Appuyez sur g + pour entrer le | majuscule
®  Ajoutez un espace blanc en appuyant une fais sur { SPACE |
® Appuyez ensuile sur @ el sur le D

8iZE STYLE FONT UNDL/BOX
UKDUBOX
SIZE SIVLE FONT ﬂz r. d
DZ r._ GAPS NS MIRRCA VEATCL  TAPE LENGTH
GAPS iNS WMINAOA VERTCL  TAPE LENGTH
® Pour compléter le message, tapez “Smith”.
BiZE STYLE FONT UNDLEOK
.
Mr. J Smith
- - H - ! :
La touche d’espacement de cel apparcil a la méme fanction que celle d’une creE W AROR WeRTEL T IEGiH
machine & écrire. Elle permet d’ajouter un espace blanc entre les caractéres. |

La {auche SPACE of la ouche w ont des fonclions différentes. La
touche W fait avancer le curseur sans insérer d'espaces Dlancs. ®  Si vous faites une erreur pendant la saisie, ne vous inquiiez pas.

Appuyez simplement sur E pour supprimer le dermier caractére,

pufs retapez le caraclére voulu,

-12- 3-




Vous pauvez créer des caracizres composés d’une lettce et d'un signe accent. Outre les 52 lettres, 36 symboles et 0 chiffres représentés sur fe dessus des tou.

. . . PR ches, vous n__m_uommm de 89 symbole: en mede Symboles. Ces 89 symboles sup-

Les signes accents disponibles sont: 7, "7, 7, el -. plémentaires sont disposés en 15 gro ipes, correspondants aux lettres A 3 O sur e
clavicr,

Pavr créer un caractere.composé: i

- (1) Appuyez sur les touches appropriées pour laper ie sighe accent souhaité,

{2} Appuyez sur la touche alphabétique que vous désirez associer au signe
accernt,

E:_,:ED_WJ|

(3) La lettre et le signe accent s"affichent ensemble & V'écran.

HE @ 5i la lefire ne peut dtre associée au signe accent choisi, la lettre ¥ _ M _ B m 0 _|«I _ D _ _.r v_:_d :% _u__,.L
remplace le signe accent.
® 5/ vous appuyerz sur la touche 4, » ou PRINT aprés avoir entré E Y q i m 8 _ 0 %q E
le signe accent, I'écran affiche un message d'erreur, pis revient 5 .
a l'affichage normal. Pour continuer 2 entrer votre message, _|_ AE Lo [L] .h1 E _\m 2 _ T _L_Tl_
vous devez choisir une lettre qui peut élre combinée avec le S|Y|H ﬁ B _ QiL}: |G

signe accent ou 'effacer.

E:iso_q_i“_n_o_u_m_@_t
S iim_o__. I}

S|y _im_c&:
E:z_io_:“_:“_ME...?_‘E
LSIYIMTeToTe] = THT- @l s éTe Rl
s lYTule o] W= Tl 7] Jalaly]
LsIviui ol i: [0l Tln]

-14- ! t 15-




Pou entrer un symbole non représenté sur le dessus d'une fouche:

m
(2)

3

4
(5)

viaintenez {a louche CODE enfoncée et appuyez sur la touche SYMBOL
wour passer en mode Synibales.

A ["écran, s'affiche e message: “SYMBOL: A-O 2

Appuyez sur la louche A & O selon [a lettre du groupe conlenant le symihole
jue vous souhaitez reproduire. Le systéme affiche [a lellre correspondant au
sroupe de symboles spécifié.

vmenez le curscur sur le symbole voulu.

\ppuyez sur fa louche

-16-

Exemple

Pour ajouter le symbole du téléphone () 4 volre message, et ohienir le
message: “Mr. [.Smith &+

& Appuyer sur E + E paur passer en mode Symboles.

® Le message suivant s'affiche:

SIZE sTYE FONT_UNDLBOX
SYMBOL:A-Q key?

CAP3 NS MIAROR VERTCL  TAPE LENGTH

®  Appuyez sur la touche 8, puisque c’est dans ce groupe que se rauve (e
symbole que vaus souhaitez reproduire,

SIZE §TYLE FONT UNDLBOX

SYMBOL:H:Boos

CAPS NS MIRROR VEATCL  APE LENGTH

® Amenez le curseur sur & en appuyant sur la touche H

812 STYLE FONT UNDLBOX
SYMBOL:H: « onfge

CAPS INS MIRROA VERTCL  TAPE LENGIH




®  Appuyez sur fa louche pour afficher le symhol 5.

Le message se présente désormiais comme suit:

Riris STYLE FONT UNDLBOX
_E:,. J Smitha_
CAFS INS MIEROR YERTCL  TAPE LENGTH

Aprés avoir tapé un symbole qui n'est pas présent sur le clavier, I'appareil quitte
automatiquement le mode Symbales. Pour ealrer un autre symbale, vous devrez
revenir au made Symboles. Pour ce faire, appuyez simullanément sur les louches
CODE et SYMBOL.

-18-

EDITER UN MESSAGE

La touche a vous permel de supprimer des caracléres dans votre message.

Pour effacer un caraclére:

(1) Utlisez [a touche 4 ou » jrour amener le curseur un espace a droite du
caraclere 3 effacer.

(2) Appuyez sur la touche E

Aprés la suppression du caractérc . le curseur resie au méme endroit jusqu’a ce
guee les caractéres situés a sa gauc e soienl affichas a I"écran,

Si 'utilisateur efface d'autres caractéres, le curseur et tous les caractéres qui le
suivent (y compris les espaces blaics) reculent d'un caractére,

Exernple

Pour effacer le symbole 7 du message:

® Veillez i ce que te < urseur soit bien placé 3 droite du symbole du w@lé-
phane,

SIZE §1 LE FONT UNGLEQX,

OMr. J Smithg

CAPS (3

MRAOR VERTCL  TAPE LENGTH

®  Appuyez sur

peur supprimer le symbele du téléphone 5.

.m‘.Nm ST LE FONT UNDLBOX
@Mr. J Smith_
CAPS INg MRROR VERTCL TAPE LENGTH

-19-
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Pour cffacer l'espace banc entre lc “)7 el le “5%:

@ Appuyez sur ' jusqu’a ce que le curseur sait posilionné a draile

e I'espace blanc (sous le “57).

SIZE STYLE FONT UNDL/BOX
GMr. J Smith
CAPS INS IMARCR WERTCL TAPE LENGTH

®  Appuyer sur B pour effacer I'aspace blanc.

8IZE STYLE FONT UNDL/BOX
QMr. JSmith
CAPS iNS MIRROR VERTCL  TAPE LENGTH

-20-

Cette fonction vous permet d'effacer un mot en une seule fois, Elle simplifie con-
sidérablement I'édition de longs messages.

Pour utiliser fa fonction de suppression d'ur mot:

(1} Amenez le curseur a droile du mot 4 eff; cer.

{2} Maintenez la touche CODE enfoncée el wpuyez sur la touche WORD OUT.

Vous pouvez effacer un chiffc ou une lettre situé avant le curseur
ou aprés un espace ou une ine ication de mode.

Exemiple

Pour effacer les letires “Mr. * du m ssage:

®  Appuyez sur @ pour amer er te curseur sous “J”,

SIZE STYLE FONT UNDLBOX
BMr. JSmith
CAPS ING KMHEROR VETCL  TAPE LENGTH
WOR LT

®  Appuyez sur E + _ u pour effacer en une fois “Mr. * ot

I'espace vierge.

SIZE STYILE FONT Ui{DLBOX
BJSmith
CAPS INS MIRROA Vi ATCL  TAPE LEWNGTH
21
t
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Lapparei! travailie normalement en moede “gcrasement”, ce qui signifie que le
simple fait de laper un caractére provoque L'effacement de celui qui s’y rouvail

précédemment.

Pour écraser un caraclére:
{1} Amenez le curseur sur le caraciére & modifier.

(2) Appuyez sur le caractere ou le symbale de votre choix.

le nouveau caractére remplace automatiguement 'ancien.

Exemple Pour remplacer les minuscules “mith” par des majuscules:

® Amenez le curseur sous le “m”.

SizE STYLE FONT UNDL/BOX
Basmith
CAPS [ MIRROR YERTCL  TAPE LENGTH

® Passez en mode CAPS. Pour ce falre, appuyez sur E + a

Uindicaleur CAPS s'allume.

® Vérifiez que le mode Insertion esl annulé, INSERT
5i Tindicateur Insertion est allumé, appuyez sur E + D

pour |"éteindre.

& Appuyez sur [a touche M.

® Terminez 'opéralion cn tapant les lettres “ITH".

SIZE STYLE FONT UNDLBOX
QJISMITH_
hd
CAFS 3 HIRROR VERTCL  TAPE LENGTH

1l vous arrivera de vouloir insérer un caractere au milieu d’un message. Pour ce
faire, vous devrez passer du mode Ecrasement au made Inserlion.

Pour insérer des caractéres:

(1) Amenez le curseur sur le caractire situé 2 droite de I'endroit o vous voulez
ajouter un caractére.

{2} Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche INSERT pour
passer en mode [nsertion.
(Vérifiez que le émwin d'insertion apparaisse sur |"écran).

(3) Au clavier, appuyez sur de caractere ou le symbole que vous souhaitez insé-
rer, ou chaisissez un symbole auxiliaire en mode Symboles (vair |z rubrique
SYMBOLES).

Tous les caracléres qui suivent le caraclere inséré sont repoussés d'un espace
vers la droite.

SIZE STYLE FONT Cz_u:mgm
_m,u mzwﬂ_

CAPS iNS MIRROA VERECL TAPE LENGTH




Exemple Paur insérer un point dans le message, et obtenir #).SMITH":

®  Amenez [e curseur sous le “$”.

SIZE aTYLE TONT  UNDL/BOX
QJISMITH
CAPS INS IBROR VEATCL  TAPE LENGTH

INSERT
® Passez en mode Inserlian on appuyant sur | CODEY 4+ D .

(Véritiez sf I"indicateur [nsertion esl affiché.)

®  Appuyez sur la touche @ + Puis une fais sur la touche | seace

SIFE STYLE 1-ONT  UNDUBOX

3J. SMITH

v
CAPS INS MIBANT VERTCI  TAPE LENGIN

Pour quitter le mode Insertion:

Pour quitler le mode Insertion, amenez le curseur 3 la fin du message. Lorsque
vous quittez le mode Insertion, vous revenez automaliquement en mode Ecrase-
ment,

24

FORMAT

Vous pouvez déterminer et maodifier le formal de vos messages en sélectonnant
ur: comps, un style et une police spécifiques. Il est aussi possible d’encadrer ou de
souligner fout ou une partie de volre texte. Sélectionnez les fanctions choisies
avant d'imprimer volre élinuelie.

Les cing corps disponibles pour les caractéres sont illustrés ci-dessous. Les corps
peuvent étre combinés dans le texte 3 imprimer,

Taille standard (1)

J.SMITH

Largeur double (2}

J-SMITH

Hauteur double {3)

J.OMITH

Largeur et hauleur doubles (4}

J.SMITH

Largeur quadruple & hauteur double (5)

J.SMITH




[t existe qualre styles de caractgres différents.
les peuvent étre combinés dans le texte 2 imp

Sept polices peuvent étre séleclionnées pour lo texte « dinaire. Cing d’entre elles
sont conservées en mémoire inleme. Vaus potivez crécr des éliguettes avec diffé-
fents types de caractéres, on utilisant une car auche rie police de caractares en :

MNaormal option. Des exemples de ces polices son( illus: rés ci-ck S5QUS.
J.SMITH , Pour installer une cartouche de caractores: ,
Contour (1) Cicignez I'appareil en appuyant sur la touc! o ON/CFE. Votre message est con-
o servé en mémoire.
J.SMITH (2) Introduisez la cartouche dans le logement [ révu 2 | arrigre de I'appareil. Véri-
: fiez qu'elle sait hien insérée.
Gras (3) Remellez I'appareil sots tension.
J.SMITH) Remarque: i jamais insérer ni enlever la arioucl.a de police de caractéres
pendant que [‘appareil est sous tnsian,
Ombré -
LEMITH BIG 1 L.ori PS

(Pal ce exieing)

el

TNHQ 2 Lori Italic PS

Pol ce exteine

BIG 3 Anelia PS

b Smalt
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Vous pouvez sauligner le texte ou 1'encadrer pour mettre en relief certains passa-
ges. Les symbaoles suivants indiquent la sélection qui a 81é effectuée.

T : Normal
1 : Souligne

m : Encadré

WEREIETH 57 vous avez sélectionnd la fonction d'encadrement dans vatre
] texte, la partie supéricure de cerlains caractéres composés (accent
ou tréma) tauchera 'encadré 3 Vimpression.

_28-

La touche STATUS est utilisée pour . ficher les paramétres du format d'impres-
sion qui ont €€ séleclionnés pour le | :xle enregistré en mémoire.

(1) Lhilisez la touche <« ou B pour Hlacer e cursour sur le 16moin indiguant le
début d’une section de texte isou: [J, p, 4, ¥, ou une indicatian).

(2} Appuyez sur la touche STATUS pour connaftre les conditions éablies pour
ce farmat.

SIZE STYLE FONT UNDL/BOX
BE:NORM. : LORI “.ﬁ—
CAPS NS MIRROR VYCRTCL  TAPE LENGTH

Les paramiwres affichés varient en fonction du type de iémoin de mode
précédant le texte, Les @moins de me de indiquent le mode utilisé pour I'impres-
sion du texte qui les suit. Les modes : uivants sont disponibles sur votre appareil: :
Glahal, Local (Nouveau), Supérieur e Inférieur. i

I3 : Format global .
b : Format lacal (Mouveau)
4 :Ligne supéricure
¥ : Ligne inférieure

Le témoin de format glabal apparait automatiquement sur I'écran chaque fois
que vous entamez [a saisie d'un nous eau texte. Il est utilisé pour indiguer que le
format global (général) sera utilisé pour votre message jusqu'a l'endroit oir ;
d’autres paramétres de format sont sé ectionnés,

Lindication de format local (Nouvea 1} indique 'endroit ot le farmat d'impres-
sion commence. Les indications de n11des de ligne supérieure et inférieure appa-
raissent sur 2 lignes pour indiquer le début de chaque ligne,
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Les paramétres qui peuvent étre modifiés Qm_um_.ﬂm_._ﬂ du type de format indiqué
par le témain de mode. Les paramétzes d'impression possibles pour chaque type
de format sont indiqués ci-dessous.

Format global : Corps, Siyle, Police, Soulignement/Encadré
Format local (Nouveaw) : Corps, Slyle, Soulignement/Encadré
Modes supérieur/inférieur : Styte

30

i
i
i
1
|
H
i

Les paramétres de format peuvent cire modifiés ers suivant les procédures décri-
les ci-dessous.

(1) Placez le curseur sur le 6moin le made précéd

anl le texte dont vous vouler
madifier le format.

SLZE T F FONT UNDL/RON
DMr.. . SMITH
CAPS NS MIRROA VERTCL  7TAPE LENGTH

(2) Appuyez sur la touche STATUS pour appeler lécran.

Pour choisir le corps des caraciére: ;

(3) Utilisez la touche (AJ ou (¥} poar changer la valeur apparaissant & "écran,

Y
4
i
3
i
2
A7 Y
8IZE STYL FONT UNDLEOX
B:NORM.:LORI :T
CAPS NS MIRROR VERTCL TAPE LENGTH

E ® Le corps des caract-res ne peut &re modifié que pour fa police
Lori et pour les poi ces Anelia et italiques optionnelfes,

® le corps ne peut p.s ire modifie quand ie mode d'impression
sur deux lignes suporposees, Big (1,2,3) au petite police (Small)
ont élé sélectionnds

¢ -3




. g ® Ce paraméfrc est utili able uniquement comme paramétre de
Pour choisir le style des caractéres: formal global. |

] ! . . slection STYLE. & Un “B” apparaftra sur Fécran sous les témoins SIZE et UNDL/
{4) Appuyez sur la louche (®) poul contraster la sé BOX lorsqu’une police de caractéres BIG a &té sélectionnde.

X /le indiqué sur ['affichage.
(5) Utilisez la touche (& ou (%) pour medifier le style indiqué sur I'a £ & La palice de caractér s EXTERNAL vous permet d'utiliser les

caracitres Anélia et ialiques provenant d’une carlouche de

SHAD. (Shadow) . police de caraciéres, V us dever charger une cartouche pour Ia
YA . sélection des caractére: EXTERNAL,
QUTL. (Qutline)
vi & les sélections BIG (1, 2 et 3) créent des caractéres de grande
BOLD taille pour Vimpressior- de fitres. Seules les lettres majuscules
Vi ’ sont utilisabiles avec cos sélections. Tous les caractéres tapés en
SIZE STYIE FONT UNDLEOX minuscules seront imp: ‘més en majuscules.
:LORI T Pour sélectionner le soulignenient ou I’ ncadrement:
CAPS NS MIRROR VERTCL TAPE LENGTH

{8) Appuyez sur la touche (®) pour coritraster la sélection LUNDL/BOX

(9} Ulilisez la touche (4} ou (¥} pour nindifier la sélection affichée.

LERER IR S7 'une des polices BIG (1, 2 ou 3} a ét8 mm\mnmmczm\m\\ \_@ style ne
. . petutt pas étre modifié. Uindication FIXED apparait sur 'écran.

1 (Box)
Pour sélectionner une police: I (Underline)
{6) Appuyez sur la touche (®) pour contraster la sélection FONT. ,. SIzE STYLE FONT :zM.cMox
(7} Utilisez [a touche (&) ou (¥} pour madifier [z police indiquée sur Iaffichage. 1:NORM. : LORI "w

BIG3 CAPS NS TAF 0N VERTCL  TAPE LENGTH
Y
BIGZ
Yi
BIG1
YA _
SMALL Cette fonction n'est dispo vble que pour les polices de caractéres
YA Lori, Small (petite) ou por r les polices aptionnelles Anélia et itali-
EXT. vos
SIZE STYLE (10) Lorsque vous avez oblenu tous les parameétres de format souhailés,
1:NORM. appuyez sur
CAPS NS MIIROR VEATCL  TAPE LENGTH W
|
i

23
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Exemple

pour effectuer le format global de votre message:

@ Posilionnez le curseur sur un témoin de format glcbal, puis appuyez

sur [sTATUS]

SZE STYLE FONT UNDLBGX

F:NORM.:LORI :T

CAPS NS MINROR VERTGL  TAPE LENGTH

Chaisissez un nguveau corps pour les caractéres:

® Uiilisez la wuche B ou B pour modifier }a valeur SIZE.

8I7E STYLE FONT UNOLBOX

B:NORM.:LORI :T

CAPS ) MIRROR VERTGL TAPE LENGTH

Choaisissez un style pour les caraciéres:

® Appuyez sur la touche B pour contraster la sélection STYLE.

@ Utilisez les touches ' et B pour modifier le STYLE en

BOLD.
SIZE STYLE FONT _URDLBOX
5: :LORT =T
CAPS NS MRROR VERTCL TAPE LENGTH
_34-

Choisissez une nouvelle palir o:

& Appuyez sur la touche h' _ pour contraster la séleclion FOMT.

® Ulilisez es touches _ A u el ' pour modifier [a FONT.

S1ZE STYLE FONT UNDLBOX
5:BOLD

CAPS NS MiIROA VERTCL  TAFE LENGTH

[BEREETR Le format ne pe.t pas étre changé lorsque J2 pofice “SMALL”

(petite) 2 été 56l clionde.

Le format, le sty 2 et fe soulignementfencadrement ne peuvent
éire changés lor: que la police *BIG* (1, 2, ou 3) (grande) a &6
sélectionnde.

Choisissez un nouveau soulip semenl ou encadrement:

® Appuyez sur la touche M _ pour contraster la sélection UNDL/
BOX.

& Utilisez les touches mu et B pour modifier la sélection

UNBL/BOX.
SiZE 8TYLE FONT UNGLBOX
. 5:BOLD :LORI :B
CAPS NS K 3ROR VERTCL TAPE LENGTH

® Conirdlez vos paramatres et appuyez sur R

v

® £ncas d'erreur dans le p. raméteape, il vous suffit, tant que vous n'aver

pas encore appuyé sur _”u_M d._ . de revenir A {'endroit ol vous désirez

effeciuer une madification.
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Le formal peut étre medifié en appuyant sur [a touche NEW FORMAT pour créer
un coniraste entre différentes parties du texie. Les conditions suivantes peuventl
étre changées afin de créer un format “local” dans le texte créé : Coms, Style,
Saulignement/ Encadré. (Fn d'autres tlermes, Ja police de caraciéres ne peut pas
&tre changée sur une base locale.) Le contrasle résultant de la modification des
paramétres produit des effets visuellement intéressants qui mettront vatre texte en
évidence,

Appuyer sur la louche GLOBAL FORMAT provoque I"apparition d'un témain de
maode giobal ([J) sous le curseur. Le paramétrage général, ou global, sappligue
alors au texte gui suit ce €main.

GLOBAL LOCAL GLOBAL
FORMAT FORMAT FORMAT
MARKER \ MARKER MARKER

BABCD» EFGHOIJK

GLOBAL LOCAL GLOBAL
FORKAT FORMAT  FORMAT
L
I 11 T ]
GlLoBaL Local GLOBAL
FORMAT FORMAT FORMAT

Pour madifier le format:

(1) Placez le curseur sur le caraciére qui précéde e texte que vous voulez for-
mater. Appuyez sur la touche NEW FORMAT.

(2) Contrastez fa sélection que vous souhaitez moditier en appuyant sur la lou-
che o ou w.

(3) Wiilisez la louche & ou ¥ pour modifier fe parametre affiché a {"écran.

Larsque tous les paramétres a wtiliser sont affichés & I"écran, appuyez sur

=
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Un témain de formal local p apparakt a & 'emplacement du curseur dans le
texte, d

® La police sélectionnéde ne peut pas étre modifiée & I'aide de colle
fouche. Reportez-vaus 2 12 rubrique FORMAT plus haut dans ce
chapitre.

® Les paramétres d'un forn at lacal peuvent élre modifiés. Places
le curseur sur le témoin e format local (ou juste & sa draite) ef
appuyez sur la touche § ATUS. Suiver ensuite les instructions
indiquées ci-dessus (4 paitir de I'étape 2),

® 5ila police initialemant u iisée pour le format global est rempla-
cde par BIG aprés établis: crment d*un format local, ce dernier na
peut plus étre modifié.

8 les témoins de mode foc il peuvent étre effacés. Placez le cur-
seur sur le 1émain de mode. Appuyexz sur Iz touche F.CLR en
maintenant cnfoncée la 1 uche CODE. Le iémoin de mode est
effacé. Cetie opération n. peut cependant pas élre utilisée pour
effacer le témoin de farm.:t global, '

Pour revenir au formatage global:

(1) Utilisez la touche -« ou # pour placcrte curseur 3 la fin du texte mis en for-
mat local.

&IZE STYLE FONT UNDLBOX

CABCDMEF3H_

CAPE INS MIRROF  VERTCL  TAPE LENGTH

(2) Appuyez sur fa touche GLOBAL FORIMAT. Le tdmoin de format global appa-
raitra sur V'écran & I'emplacement du « urseur. Tout texte saisi aprés ce tSmoain
sera imprimé 3 "aide des conditions ce format global.




Paur changer le format de votre message:

Exemple

Pour modifier fe format de votre texte:

& Placez le curseur sur un (@moain de mode, puis appuyez sur |STATUS)

SIZE STYLE FONT UNDLBOX
B:NORM.:LORI T
CAPS iNg MIERGA VERTCL  TAPE LENGTH

Chioisissez un nouveau corps:

@ Utilisez les touches B et B paur modifier la valeur SIZE.

SI2E ETVLE FONT UNDL/EOX
B .NORM.:LORIL -7
CAPS NS WIRROR VEHTCL  TAPE LENGTH

Choisissez un style pour les caractéres:
& Appuyez sur la touche ' pour cantraster la sélection STYLE.

@& Utilisez les louches B el B pour medifier {e STYLE.

SIZE STHLE FONT_UNDLIBOX

: LORI “ﬁ_

CAPS TS MRFOR VERTGL TAFE LENGIH
_38-

Choisissez une nouv lle police:

& (itilisez la touche B [ our contraster la sélection FONT.

® Ulilisez les touch: s ' el B pour modifier la FONT.

SEE STYLE FORT UNDLBOX
5:BOLD :

GAPS s MIRI OR VEATCL TAPE LENGTH

[TTIETTL, Line naivelle pol ce sera omise lorsque vous changez Ja gran-
deur ort tinale.

Choisisser un nouve: u souligr emenl ou encadrement:

® Ulilisez la touch: ' »aur contrasler la sélection UNDLBOX.

& Utilisez les touches _ A u el B pour modifier la sélection

UNDL/BOX.
SIZE STYLE FONT UNDLBOX
5:50LD :LORI "m-
CAPS N8 Wi HOR VERTCL  TAPE LENGTH

& Contrélez vos p-rametres ¢l appuyez sur .

& En cas d’erreur <lans le paamétrage, il vous sulliy, tanl que vaus n'avez

pas encore ap(riyé sur L #m:_ , dle revenir a I'endroit of vous désirez

effoctuer une modificatio .




& Tapez e numér de télé) hone “220-301-51117. Maintenez E

enfoncée et appu ez sur m us\mx_.

Laption d'impression sur deux lignes vous permet d’imprimer deux lignes de ' SiEE STILE FONT _UNDLBOX
texte superposéas. Ao9n 30(-5111
Création d’un message sur deux lignes ¥—

; CAPS NS ‘I8 VERTCL  TAPE LEWNGTH

(1) Wtilisez ia touche < ou b pour placer le curseur au début du texte que vous
désirez imprimer sur [a ligne supérieure, ® Tapez le nom de - section “Section Comptahili”.

(2) Appuyez sur la touche UPPER. Le témoain de ligne supéticure (4) apparait 2
I'éeran. SIE STYLE FONT _UNDLEGX
{3) Utilisez [a touche « au B pour placer le curseur au début du rexte que vous counting Dept. _

désirez imprimer sur la ligne inférieure. crom T

WIRF 3R VERTCL TAPE LENGTH
(4) Maintenez {a touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche LOWER. Le

eémoin de ligne _.:&_._mc«n (¥) apparait a Fécran. Vous pouvez {aper lout le

texle, puis insérer les témains de ligne supérieure et inférieure ou bien enirer i

P . .- P - T :  d'uni ; ;
un moin de ligne supérieure, 1aper le texte, entrer un 1émoin de lighe ek L] Pour taper un trar d'uniio 1, maintenez ALT enfoncée et appuyez
sur [a touche de Ix virgule.

inférieure et finir d'cntrer votre message.,

LI ® Scule [a police SMALL peut éire willisée pour Vimpression sur
deux lignes. Aucune autre police ne peut 8tre utilisée pour ce
type d'impression,

@ Le sélection de style peut étre modifiée pour Vimpression sur
detix lignes. Reportez-vous & la rubrique STYLE plus haut dans
ce chapitre.

Exemple Pgur ajouter un auméro de téléphone et un nom de seciion sur fe mes-

sage:
& Placez le curseur aprés le “H”puis appuyez sur E
SizE STYLE FONT UNDLEOX
f
BJ.SMITHA
CAFS WS MBROR VERICL TAPE LENGTH
-4{)- : -4 -




IMPRESSION D'UNE ETIQUETTE

Exemple Pour couper Véliqueite:

¥ Tirer [e levier de coupe.

Aprés avoir mis en forme, vous éles maintenant préls 2 imprimer volre dliquetic.

Pour imprimer une étiquette:

}uﬁ:ﬁw sur la touche PRIMT.

. : |_J220-101-5111
L'étiquelle imprimée sort par la fente de sorlie de ruban ménagée sur {e ¢bié de f— = w Z —l—l _, Acccunting Dept
"appareil. — .

Exemiple Paur imprimer le message sur une étiquette;

@ Appuyez sur E

L'étiquette est imprimée.

Loutil fourni vous permel de détacher aiséme: | le supporl.

Pour couper le ruban: . . )
, {1} Tenez le ruban de la main gauche, face im rimée vers vous, en tenani I'auti]

dans [a main droile.
Repousser le levier de coupe sur le ciié de V'appareil. o :
(21 Introduisez le ruban & mi-longueur dans la fente de I"outil,

LEREIIE o Ne pas tirer sur le ruban, ce qui risquerait d’endommager la car- : (3} Aprés avair fait (ourner Foutil d un den i-tour vers vous tirez-le vers la
. :
touche de ruban. : droite.

& Ne pas tirer trop loin te levier de coupe, vous risquez de le cas-
ser.

& MNe pas tenter de couper le ruban au cours de limpression ou de
{'avance du ruban.

-42- 13-
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Narmalement, 'appateil fail avancer le ruban aprés impression en laissanl des
marges gauche et droite de méme dimension. il peut cependant arriver que vous
désirier ajouler des caraclires au messiage que vous aves imprimé. [l peul aussi
Stre nocessaire d’inlerrompre la fonction d'avance pour imprimer un message de
plus de 99 caractéres. Pour ce faire, vous devez désactiver le mode d'avance

automatique du rulzan.

Vous pouvez aussi modifier 'avance du ruban a droile du message en sélection-
nant la fonclion demi-avance,

Pour changer le mode d‘alimentation en ruban:

(1) Appuyez sur ia louche TAPE en maintenant enfancéc la touche CODE.

(2) ie mode d’alimeniation en cours apparailra & I'écran.

SIFE STYLE FONT UNDLBOX
FEED: AUTO
b
CAPS NS WIRACR VERTCL  TAPE LENGTH

(3) Tout en maintenant toujours enfoncée la touche CODE, appuyez 4 nouveau
sur TAPE. {'écran cyclera entre les sélections illustrées ci-dessous.

SHE STYLE FONT_UNDLBOX SIZE STYLE FONT UNOUBOX SIZE STYLE FONT _UNOLBOK
FEED : MANUAL FEFD : HALF FEED : AUTO
h i h 4
TUNON VERIGL TAFELENGTH CAPS NS RARAORA VERTCL TAPE LENGTH

CAPS NS MIREOW VERTGL TAPELENGTH GAPS WS

{4) Lorsque le mode d’avance désiré apparail 2 I'écran, relichez fa touche
CODE.

A4

ET

Ln plus des styles d'ic inaires. i
npression ordinair . . . . .
caloment. I aires, il sl aussi possible d'fmprimer verti-

Pour imprimer verticalement:

{1} Appuyez sur VERTCL. Uindicateur d'impiession verticale g'allume

Chaque fois que la touche VERTCL est enfoncée, la fonction i
mmmﬁm entre impressfon w riicale ef 5.:58&_&:\__qo_.....No:S._m. :
Uindicateur d'impression verticale s'allume et s'éteint pour _.no:._
quer fe type d’impression sél xctionné.

® m..mm paramelres Carps et Pal'ce peuvent éire sélectionnds pour
I'impression verticale,

- MM.._S_.W et C?DQWOX :M peuent pas éire sélectionnés. 5'ifs sant
eclionnés par mégarde, cos paramétres seront 3
I'impression. fgnorés fors de

e ['impression sur double i & Slecti
; gn 7 peul dtre sélectionnée r I'im-
pression verdicale. pour lim

. .M_F_. P'une des polices _MHD, {1, ".3) a ¢i¢ sélectionnéde, le message
[®] ._\Dﬁ.ﬁ.h PRINT.” apperait & {écran, indiquant que Fim-
pression verticale a 81¢ désa. tivée.

® Si lappareil est mis ho ! i/ !
] ) rs tension, impression vertical
désactivée. ' P cate e
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de {acon 3 étre lisibles du cété adhasif du ruban. Si ces éliguelles sont ensuite
uées sur un coHté d'une surface transparente, elles peuvent étre lues, 3 l'en-
droit, de Iaulre calé. Les éliquetles de ce lype se révilent pariiculierement utiles
quand elles sont pasées 2 I'intérieur des vitrines de magasins ou des couverlures
transparentes de livres, [e message pouvant &tre lu de ['extérieur. Il est nécessaire
d’utiliser du ruban transparent pour cette application.

Pour utiliser 'tmpression mireir:

(1) Appuyez sur la touche MIRROR en maintenant enfoncée la touche CODE.
(2) Ulindicateur d'impression miroir s'allume.

Pour désactiver le niode d’impression miroir:

{1) Appuyez i nouveau sur la iouche MIRROR en maintenant enfoncée [a tou-
che CODE.

LEEIGUTH S/ 'appareil est mis hars tension, cetle fonction est désactivée.

46

La ._"o:n:o_._ Q._._,:_uﬁmm_dd mult ple vous permel d’imprimer jusqu’a 99 exem-
plaires de la méme éliquette.

Pour utiliser la fonction d’impr ssion m ultiple:

(1) Appuvez sur la fouche REPUAT en maintenant enfoncée la touche CODE.

(2) Le message suivant apparai: 3 I'écra 1

REI'EAT:1-992#

CAPS INg MIRFOR VERTCL  TAFE LENGTH

(3) Sélectionnez la quantité &' liguelle: désirée, Par exemple, si vous vouler en
imprimer 10, tapez 10. '

E Avant d'introduir: un no nbre, vous pouvez annuler fa fonction
d’impression mul.iple en . ppuyant sur ia touche E
(4) Appuyez sur PRINT,

E ® Le nombre mas imal d*c xemplaires est de 99.
® La coupe ne s'c flectue pas automatiquement,
& Ne jamals tenicr de cot per le ruban fars de Vimpression.

. U.m:m ia mesure du pos: ihle, ne pas utifiser la fonction d'impres-
sion ic:__u__m four de [ ings textes, la qualité du tirage pouvant
souffrir d’une v ilisatior excessive.

& Avant d'utiliser cefte foaction, vérifier la quantité de ruban res-
tan! dans la car'ouche.

® Appyyer imnw diatement sur la_touche ONJOFE si le ruban
s€puise avani {‘achevement de I'impression,

Tauche ON/OFF




La fondlion de comptage automatique (AUTO COUNT) peut étre ulilisée pour
incrémenter automatiquement des nombres repris dans plusieurs textes par
ailleurs identiques. Par exemple, si vous imprimez des textes menlionnant des
dates successives {p. ex., 15 juin 1962, 16 juin 1962 el 17 juir 1962}, fa fonction
de comptage automatigue vous permetira d'imprimer les trois textes en une seule
opératian,

Pour utiliser la fonction de comptage automaligue lors de impression:

{

) Placez le curseur sous le nombre qui doit &lre incrémenté. Appuyez ensuile
sur la touche AUTQ COUNT cn maintenant enfoncée la touche CODE.

SIZE £TYlIE FONT URDUBOY
NOULY 14, 1962
CAPS INS MIRROR VERTCL  TAPE LENGTH

(2) L'écran vous demande le nombre final qui doit &lre imprimé (dans 'exemple
cilé ci-dessus, il s"agirait du nombre 6).

(3) Appuyez sur PRINT pour imprimer [e texte, L'impression sera réitdrée autant
de fois que nécessaire, le nombre spécifié s'incrémentant chaque fois d'une
unilé. L'opération se poursuit jusqu’a 'impression du nombre final.

-?s:__.s.:ﬁ_.mmﬂ.o_r<ccm.ooc<mmubb:wmﬁm:_.._mScn.:m E
pour effacer le nombre que vous avez spécifié, Appuyer & iou-

veau sur a pour désactivera le made de complage automa-
fique.
& Le nombre final & imprimer doit étre compris entre T et 99.

& Sivous spécifiez un nombre inféricur au nombre de départ dans
votre fexte (14 dans l'exemple), Vimpression est désactivée et un

message "LRROR!™ apparaitra & Vécran si vous appuyer sur la
touche PRINT.

® Les nambres sont foujours incrémentés d'une unité a la fais.

® Siles piles faiblissent durant une opération de comptage auto-
matique, limpressian est imerrompue,
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JULY 14, 1962

JULY 15, 1962

JULY 16, 1962

Exemple  Pour utiliser [a fonctic n AUTO COUNT:

® Placez le curseur ous le no nbre 3 incrémenter dans le texie,

SIZE 3TYLE FONT UMDLABGX
QaUu.y 1/, 1962
CAPS 115 MIARC 1 YERTCL  TAPE LENGTH

®  Appuyez sur fa to che AUT 2 COUNT en maintenant enloncée la tou-

che CODE. L'écrits vous demande fe nomlbyre final & imprimer. Dans

cet exemypale,

alt du v oralre 16,

SIZE TYLE FONT _UNOLAGOX
UNTTL:1-9974

CAPS s MIRRO | VERTCL  TAPE LENGTH
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&  Appuyez sur PRENT. Volre texle s'imprime.

® Le nombre est automatiquement incrémenté d'une unité el le texte est 3
nauveau imprimé,

@  L'opération se répite jusqu’a I'impression du nombre final sélectionné,

SiZE BTYLE FONT UNDLBOX
DJULY 16, 1962
CAPS NS MIRAGH VERTCL TAPE LENGTH

La fonction de vérification de [a longueur (LENGTH REVIEW) indigque |a
longueur du texte en caours,

Pour uliliser la fonction de vérification de la ongucur:

(1) Appuyez simultanément sur CODE el sur LENGTH REVIEW. La longueur
acluelle du texte s'affiche. Reldchez la touche CODE pour revenir 5 Iaf-
fichage du texte.

E ® [a longueur du texte est fonclion du style el du corps des carac-
iéres utilisés,

® [‘avance du ruban est aussi prise en compte lors du calcul, sur
base du paraméire TAPE, indépendamment du paramétre
d‘avance ou du parametre de longueur du ruban sélectionnd.
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Cette fonction spécifie la longueur de ruban 4 utiliser. Le texte est imprimé avec
un espacement égal enfre caractéres pour occuper loute la longueur de ruban
spécifide,

Exemple  Répartition du texte sur deux longucurs de ruban. Le premier raban fait
2,6 inch (67mm) de long, Vautre 3,6 inch (90mm) de long.

SMITH & JONES

SMITH & JONES

Pour utiliser Iz fonction de longueur du ruban;

{1) Appuyez sur L.SET en maintenant enfoncée la touche CODE. La longueur
précédemment spécifiée apparalt A "éeran.

(2

5i la fonction de longueur du ruban avait 16 désactivée ou non sélectionnée
auparavant, le message “LENGTH:OFF” apparait 3 l'écran. En maintenant
toujours enfoncée [a touche CODE, appuyez a nouveau sur LSET. Uindica-
teur LENGTH sous I"affichage s'allume. Vous pouvez maintenant relicher la
touche CODE.

(3) Utilisez la touche A ou ¥ pour madifier la valeur indiguée a I'écran par
incréments de 0,2 inch (5mm) (fa valeur par défaul est de 6 inches (150mm))

® !a langueur spécifiée doit étre comprise entre 2,0 et 9,8 inch (50
et 250 mm).

& [orsque celle fonction est activée, seule Ia fonction dalimenta-
lion automatique en ruban est opérationnelle.,

& la fonction de justification aulematique ajoutera un espace
entre chaque mot.

® 5i la longueur spécifide est trop courte pour imprimer le texte,
un message “TAPE TOO SHORT!” apparait 3 I'écran et Fimpres-
sion est désactivée,

& Silappareil est mis hors tension, cette ionction est désactivée
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RUBAN DE LETTRAGE INSTANTANE
(RUBAN TRANSFERT)

Les rubans de leftrage instantané fonctionnent comme des rubans de transfert par
pangage. Aprés créalion d'un message, placez simplement les caractéres sur une
feuille de papier. En pongant la face non-imprimée du ruban de leltrage instan-
ané 1 Iaide de la spatule lournie, vous pouvez transférer ie contenu du ruban
direclement sur papier.

[NECEn Bien mainfenir fe ruban et éviter de bouger lors du pongage.
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RUBAN 1OC—~ TRANSFERT THERMIQUE

Vous pouvez Uransférer les éliquelles sur des vétements a laide d'un fer &
repasser.

(1) Imprimez Vétiquette en appuyant sur la louche PRINT aprés introduction de
volre nessage.

{2} Hepassez le vétement pour le défroisser avant I'application de I'éliquette.

(3) Placez I'étiquette sur fe vétement & Fendroit ot vous souhaitez appliguer le
message.

(4) Pressez fortement avec le fer (thermostat “coton”, 150-180%) pendant environ
15 secondes.

{(5) Laissez refroidir, puis détachez délicatement le support (dix secondes envi-
ron aprés repassage).

E ® Les meilleurs transferts se font sur des véfements blancs et lisses
en pur coton.
Vous pouvez aussi effeciuer des transferts sur des vélements
100% lin ou sur un mélange colon/polyester, pour autant que
leur surface soit lisse.

® [es vétements dont la surface est trop irréguliére (poil ou serge
de coton, par ex.) ou dont les surfaces sont impermdables ne
convienneni pas pour le transfert d'étiquettes, car celles-ci n'ad-
héreront pas correctement, Les vétements sensibles aux hautes
températures ne conviennenl pas non plus car ils pourraient éfre
endommagés par la chaleur dégagée par le fer.




& les transferts devant s'effectuer & haute lempdrature, il faut dvi-
ter les matériaux délicats tels que le nylon, acdtate ou les autres
fibres similaires.

# Me pas faire bouger le fer pendant ["apération. Ceci pourrail
déplacer l'étiquette. Toufours appuyer verticalement sur le fer.

® Aprés enldvernent du support, l'éliquette peut apparaitre luj-
sante ou présenier des laches blanches causées par Fenlévement
du supporl.
Ces taches peuvent dtre enlevées en repassant sur fa zone de
{"dtiquette, @n inlerposant une pitce de tissu entre le fer et le
viélement.

® Sur un lissu caloré, "éliquette présentera un fond blanc.

& [l n'est plus possible d'enlever une dtiquette appliquée sur un
vétement, Fffectuez les transferts 4 bon escient.

Vous pauvez faver plus de 20 fois les vétements sur lesquels sont appliqués une
étiquelte si le transfert a éé correctement effectué. Les détergents domestiques
du type poudre a laver biologique ou non biologique peuvent étre utilisés,

Si le votement sur fequel est appliqué "éliquetie est plongé dans du blanchissant
pendant un cerain temps, [‘éliquetie peut se décolorer.

Evitez que fes objets tels que boucles et houtons ne touchent I'éliquelte au cours
du lavage.

Me pas nettayer a sec les vétements sur lesguels des transferts ont éié effectués.

Un vélement avec éliquette de wransferl peut élre suspendu pour sécher 4 aussi

lsien 3 {fintérieur qu’a Fextérieur.

Me pas centrifuger. Les transferts se détacheraient et pourraient coller & d'autres
pidces de vélemenl.
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Repassez & température normali- les vét ments portant des étiquettes.

Placez toujours un lissu entre ie fer et I'c tiquette lors du repassage. 1l peut arriver
que le transferl adhere au tissu.

Les étiquettes sont non toxique: et ne contiennent pas de matériaux faisant "ob-
jet d’une réglementation. Observez ceprendant loujours une prudence élémen-
taire en évitant par exempie de ‘es metire en bouche, elc.

Me pas laisser les cartouchés o - ruban exposées au soleil, 3 Fhumidité ou a fa
praussiere.
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UTILISATION DE LA MEMOIRE DE PHRASE

Vous pouvez uliliser la fonclion de mémoire de phrase pour enregisirer fos mos-
sages les plus fréquemment utilisés. Le texte enregistré en mémoire de _U:.Smm
n'est pas elfacé par la commande habiluelle de suppression du message affiché
({CODE+CLEAR).

Vous pouver aisément rappeler un message enrepistré en mémoire de phrase
chaque fois que vous souhaitez Vutiliser.

Vious pouvez slocker environ 1200 caractéres dans la mémoire de phrase.
Ces 1200 caracléres peuvent se partager en 99 zones de mémoire au maxinuim.

La capacité maximale de chague zone de mémoire est de 99 caraciéres,

FIICERNEH o Lorsque vous changez ou relirez les pifes, les messages enregis-
(rés dans Iz mémoire de phrase sont perdus (sauf si I” adaptateur
CA oplionnel est branché).

® Procédez rapidement lors du remplacemert des piles, car les
données enregistrées dans fa mémoire de phrase sont perdues
aprés lrois minutes.

Pour enregisirer dans la mémoire de plrase [ : message affiché 4 "écran:

(137 Appuyez sur la tauche STORE en mainler anl enfoncée ta touche CODE.

(2} L'écran indique:

SIZE STYLE FONT UNDLEOX

GAPS (5] MIRROR VEI TCL TARE LENGTH

(3) Appuyez sur [a touche & ou ¥ pour sélec lionner une zone de mémoire,

(4) Appuyez sur fa touche d

(5) Le message esl eoregistré dans la zone de mémaire séleclionnée, puis "appa-
reil quilie le mode d'enregistrement apic - {'apparition du message “STORE”,

Si les 99 zones de mémuoire sont déja toules nccupdes, vous devez en vider une
avanl de pouvoir enregistrer volre nouveau 11e55ag0.

De plus, quand 1200 caracteres ont déja «1& enregislrés dans la mémoire de
phrase et que vous lenlez d'en enregistrer enzore, le message “MEMORY FULL!”
apparait 3 "écran. Vous devez supprimer w ¢ des zones de mémoire pour pou-
voir enregistrer votre message.

Voir EFFACEMENT DE LA MEMOIRE MESSA SE.

LEUEIGIIER @ Lomsqu’aucun message n'a &€ créé, le message “NO TEXTH

apparail & V'écran si vous apwyez sur la touche STORE en main-
tenant enfoncée fa touche CODE,

® [es zones de mémaoire inctilisdes apparaftronl sur ["éeran en
commengant par celle qui porte le plus petit numéra d’ordre
{par exernple, si la zone di- mémoire MO?2 est wtilisée, I'dcran
affichera MQT, MO3, MD4... et MQO2 n'apparafira pas i
l'écran).
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Exemiple Pour enregistrer votre message dans la mémoire de phrase:
i
, . il Péee i P smoi
® Assurez-vous que le message soit bien dans la zone de travail (3 Péc Pour rappeler un message enregistré dans l'une des 99 zones de [a mémoire de
ran). phrase :
SIZE STVLE FONT_UNOLOX (1) Appuyer sur la tauche RECALL en maintenant enfancée la louche CODE,
counti ng GmU._u . {2) Uécran indique:
CAPS NS MIRROR VERTCL  TARE LENGTH
. SIZE STYLE FONT UNDLBOX
: " A
STORE : ,mmmw J.SMITH*?
& Appuyez sur E + B Le message-guide suivant apparail a 1
» 0 CAPS INS Rl 30A VERTCL  TAPE LENGTH
"écran :
SEE STRLE FONT UNDLAOX o o
I (3) Sélectionnerz fa zone mémoire & ra) peler en appuyant sur la touche & ou y.
(4) Vous pouvez utiliser la touche <€ o1 W pour faire défifer le message.
NS MIRRCR VERTGL TAPE LENGTH . "
oAPs (5) Larsque le message recherché appa afit, appuyez sur [z touche
(&) Le message "0 WRITE/INSERT?” ap sarait.
& Appuyez s (7) Sélectionnez "OWRITE” au “INSEF I 4 I"aide do fa touche € ou p.
i Si vous sélectionnez “OWRITE” 1icrasement), toul message affiché 3 ce
TILEIOTIE Avant d'appuyer sur vous pouvez anauler I'enregistre- , mament sur Pécran est effacé, Si vous sélectionnez “INSERT” (insertion),
; vous insérez le texte dans le messa; ¢ affiché & I'écran.
ment en appuyant MEE. ; {8) La zone de mémoire de phrase que vous avez appelée s'inscrit dans la zane
; : de travail.

LGEREREER e [ e premier message & ipparafire sur Fécran sera soit le dernier
enregistré soit fa messa je déja appelé a ce moment.

® [es paramétres de sn'le, de comps, de soulignement/encadre-
ment, ef de maode supd iour/inférieur, ainsi que fa police du mes-
sage meémorisé, seron rappelds. Les fanctions avance ruban/
impr. verticale/impr. 1iroirflongueur de rubanfimpr. multiple/
complage auto ne son! pas mémorisées avec le texte,

& 57 vous aver sélectionnd INSERT et que les données rappelées,
ajoutées aux caractéres de la zone de travail, forment un lexie

de plus de 99 caraciér s, le message "BUFFER FULLY apparait &
{"écran el vous ne pourrer pas rappeler les données sélection-
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nédes.

& 57 vous avez sélectionné INSERT, le format global en cours sera
ulilisé pour lout e texte. S vous avez séfectionné Q‘S\Eﬂm.nw
qu'aucunc fonte extérieure {en cartouche optionnelle) n'est utili-
sée, lo paraméire FONT utilisé pour fe message rappelé sera
automatiquement changé en LORIL

Pour effacer une zone de la mémoire de phrase:

(1} Appuyez sur la tauche M.DEL en maintenant enfoncée la touche CODE. Le
numeéro d'ordre et les premiers caractéres du dernier texle enregistré ou du
message déja rappelé a ce moment apparaissent i |'écran,

{2} Wtilisez la touche & ou W pour sélectionner la zone de mémoire que vous

désirez eflacer.

& Si aucune mémoire de phrase n’a &lé enregistrée, le message
“NQ TEXTI” s'inscrit a P'écran,

- ler volre message de [a mémoire de phrase: L. N
Exemple  Pourrappele g P {3) Lorsque le message recherché s'inscrit & ["écran, appuyez sur la touche

® Appuyez sur E + E pour effacer la zene de travail. d .

RECALL
& Appuyez sur | QUL D Le message suivanl apparait a ["dcean: ;
: {4) Le message “ARE YOU SURF?” saffiche. Appuyez sur {a touche pour
8iZE STYLE FONT CZUEDX.
mZH.m.IFN canfirmer l'effacement ou sur pour revenir 3 Yécran normal sans

effacer la zone de mémaire,

CHFS NS WIARGH VERTGL 1APE LENGTH {(5) La zone de mémoire de phrase esl elfacée et le message antérieurement

présent dans la zone de Iravail réapparail aprés que e message “DELETED”
(elfacd) se soit bridvement aliiché 2 'écran.

® Appuyez sul Exemple  Pour effacer votre texte de la mémoire de phrase:

MLDEL
® Puisque “OWRITE” est accepté, appuyez sur € Appuyez sur E + D Le masque d'écran suivant apparait,
. s ¥ .
: SIZE STVLE FONT UNDLBOX
_ A
@ Le moessape ast copié sur [a zone de travail ef reste affiché. nu CSMITH™?

Naubliez pas de séloctionner & nouvean les options souhailées avant CAPE (T oy

d'imprimer,

Avant d'appuyer sur vous pouvez annuler l'opération [ERE s 57 fa mémoire de phrase est vide, le message “NO TEXT!”

apparait i Fécran.

de rappel en appuyant sur E .

-60- ' -61-




& Appuyez sur Iz touche d . Le message "ARE YOU SURE? (Etes-
vous sird) apparait sur alfichage.

& Appuyez sur . Le message est effacé de fa mémoire. Le dernier

message affiché a I'écran (dans ce cas-ci, il s’agit encore de “J. SMITH")
apparail aprés que le message “DELETED” ait bridvemenl apparu &
I"écran.

[ Avant d'appuyer sur vous pouvez annuler Vopération

d'effacement en appuyani sur | DEL

Vious pouvez maintenant utiliser la zone mémaire vidée (MOT) pour v
slocker un autre messape,

.

isant la mémoire, vous pouvez effacer toutes les données enregisirées
dans toutes les mémaoires, y compris la mémoire de phrase. Lorsque celte opéra-
tion est effectuée, lous les parametres reviennent 2 leur valeur par défaut.

Pour initialiser la mémoire:

(1) Mellez I'appareil hars tension.

(2) Tout en maintenant enfoncée les touches CODE et CLEAR, rallumez I'appar-
eil. Le message “CLEAR ALL MEM?” apparait & V'écran.

(3) Appuyez sur {a touche . Le message "ARE YOU SURE?” apparall a

‘écran.

SIZF STYLE FONT UNDLBOK
ARE YOU SURE?
CAPS [ WIRROR VERTCL  TAPE LENGTH

t4) Appuyez & nouveau sur la touche . Le message “DELETED ALL MEM”
apparaitra a I'écran. Toules les mémoires ont été effacées.

SIZE STYLE FONT  UNDLBOX

DELETED ALL MEM

CAPS NS MIRROR VEARTCL  TAPE LENGTH

LRI \us pouver annuler Iopération d'initialisation de la mémoaire en
appuyant sur fa touche E plutdt gue sur Iz touche &

Pétape 3 ou 4 ci-dessus,
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LISTE DE MESSAGES

ERRQR! Erreur d’encodage
BATTERY WEAK! Affaiblissement des piles
BUFFER FULL! La zone de {ravail est salurée (max 29 car.)

MEMORY FULL!

La mémonire de phrase est saturée (voir page 57)

NQO EXTERNAL CG!

La cartouche de caractéres n’est pas insérée correc-
lement. Si ce message apparait fors de impression,
éleindre {"appareil, ré-insérer correctement la car-
louche, sélectionner la police de caracleres, puis
reprendre Iimpression.

NO TEXT!

Pas de données dans [a mémoire tampon,
Pas de dannées dans la mémoire de phrases,

TAPE TOO SHORT!

Le ruban n'est pas assez long pour canlenir tout fe
texte. Voir page 51.

NO VERTCL PRINT

L'impression verticale n'est pas disponible avec la
police de caractéres sélectionnée (BIGE, 2 et 3)

ERROR! GO TO [3

La touche STATUS a éié enclenchée mais le curseur
n'est pas sur un témoin de mode [J. Placez le curseur
sur un lémein de mode et appuyez sur STATUS.

SYMBOL: A-O key?

Voir page 16.

REPEAT: 1-99243%

Vair page 47.

UNTIL : 1-992#82

Le made AUTO COUNT est sélectionné.

OEWRITE/INSERT?

Salectionnez OVERWRITE ou insert. Vioir page 59,

Voir page 57.

STORED La mémorisation des données est lerminde. Voir page
57,

DELETED Les données de la mémoire de phrases ont 816 elfa-
cées. Voir page 61.

FEED: AUTO

FEED: MANUAL

FEED: HALF

Voir page 44.

LENGTH: 6.0 INCH

La fonclion LEMGTH SET est sélectionnée. Réglez la
longueur du ruban. Voir page 51.
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LENGTH: OFF

La fonction LENGTH SET est annulée. Voir page 51.

CLEAR ALL MEMZ

ARE YOU SURE?

Ftes-vous d‘accord pour effacer fes donndes de la
mémoire de phrases et de la mémoire tampon? Vair
page 03,

DELETED ALL MEM

lLes données de la mémoire de phrases et de la
mémoaire tampon ont &1é effacées. Voir page 63.

DEMO PRINT La fonction DEMO PRINT (CODE+D) est en cours.
Cetle fonction est inutilisable si la mémoire tampan
contient des données.

La fonction SILF PRINT (CODE +C) esl en cours.

SELF PRINT

Le dessus des touches A-G sonl imprimées. Celte
fonction est inulilisable si [a mémoire tampon con-
tient des données.
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ANOMALIES SPECIFICATIONS

A s

Proliléme Action 2 suivre Clavier: 56 {ouches (39 caraciéres el 17 touches de fonctions)

1. Udcran resie vide aprés allumage | #  Verifiez la polarité des piles.
doe Fappareil. & 5iles pilos sont usées, remplacez-
les.

Vitesse d'impression: 12 ¢ps {corps normal)

Taflie des caractiéees:  Taille standard (1)
Largeur double (2)
Hauteur double (3)
Largeur et hauteur daubles (4)
Largeur quadruple & hauteur double (5)
Small {petit)
Big (grand)

2. Uappareil n'imprime pas ou les | e Vérifiez que la carlouche de ru-
caractéres imprimés sont flous. han a été correctement infroduite.

® 5ila carlouche de ruban est vide,
remplacez-la.

& Vérifiez que le levier de dégage-
ment a é1é correctement rabat{u.

L s T

i

Générateur tnlerne de Police de caractéres standard

3. Les caracléeres imprimés son{ mal | @ Les piles sont sans doule usées. . . N B
! caracléres: Police de caractdres expansés

formés. Remplacez-les.
_ P Palice: LORL PS, SMALL, Big1, Big2, BigJ
4. Le ruban ne se coupe pas bien. ¢ La lame de coupe est sans doule
émoussée. Remplacez-la. 3 Ruban d'impression:  Ruban sensible & {a pression sur suppart adhésil
5. Apparilion de ruban argenté. ¢ Vous avez atteint |a fin du ruban. iZmm { M V¥ 7, 7m (L}
Regarnissez I"appareil en ruban. smm (€} 7.7m ()
6. La mémaire s'esl effacée. e les piles sont sans doule usées, Ecran LCD: 7x5 points 1 lighex15 colonnes duty /16
Remplacez-les. . .
il = Equipement en optien: Cartouche de Faonle
7. Une ligne en blanc traverse, les | & Vérifiez il n'y a pas de poussitre Palice : Lori italique EP
caractéres imprimés, sur la téte d'impression. Nettoyez- : Anelia PS
la a I"aide d’un cotan-lige sec. . .
e Si des impuretés adhgrent tou- Alimentation: Piles (C-type x 6) ou adaptateur CA en aption
jours a la téle d’impression, im- L'alimentation s'interranpt automatiquement si aucune
prégnez le colon-tige d’alcool a louche n'est aclionnée aprés 5 minutes.
mo. Qmmﬂmm.mﬁ repassez-e sur | 1éte Dimensions: 215mm {1} % 150mm (P) x 55mm (H}
d'impression.
Poids: 0.65kg (sans piles)

Taille de la mémoire 99 caracléres
de travail:

Taille de la mémoire 1200 caracléres/99 zones de mémoire
de phrase:
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ACCESSOIRES

e Consommables
Vous trouverez les carfouches de ruban, les cartouches de police, les
adaptateurs CA el les lames de rechange chez votre revendeur agréé Brother,

Brother ne peut étre tenu responsable des dégits causés par ["'utilisation de
consommables non agréés.

¢ Cartouche de Police
FC-30  Cartouche de Police (Anelia P§)

Anelia PS

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY?Z

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz 1234567890

FC-35  Cartouche de Police (Lori lizlic PS)

Lori ftalic PS

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimnopgrstuvwxyz 1234567890
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