GUIDE DE L'UTILISATEUR




Nous vous remercions d’avoir porté votre choix sur le systeme d’impression d’étiquettes
P-TOUCH !

Votre nouveau P-TOUCH vous permettra de réaliser un grand choix d’inscriptions, en
variant la taille et le style des caracteres selon vos besoins. Gréace a la gamme de rubans
en cassette disponibles, il vous sera méme possible de créer des étiquettes de largeurs et
couleurs différentes.

Le P-TOUCH - c’est la garantie d’un travail d’aspect professionnel en un tournemain.
Que ce soit au bureau, a I'usine, au laboratoire ou a la maison, la qualité, la souplesse et
les performances du P-TOUCH n’arréteront pas de vous étonner.

Puisque ce guide est susceptible de servir de référence ultérieure, gardez-le a portée de la
main.

NOTICE FCC (pour les E.-U.)
Conformément 2 la Partie 15 du reglement FCC, cet appareil a été soumis a épreuve
et est certifié ne pas dépasser les limites de la Classe B pour les parasites radio émis
par les appareils numériques. Ces limites ont pour but de garantir une protection rai-
sonnable contre les interférences au niveau résidentiel. En effet, cet appareil utilise
et — s'il n’est pas proprement installé et opéré — peut émettre des ondes radio géné-
ratrices de parasites radio. Selon les installations, il n’est pas toujours possible
d’écarter tout risque d’interférences radio. Un moyen de controler si c’est bien tel
appareil qui est a I'origine d’un parasitage consiste a |’éteindre, puis a le rallumer.
Dans !"affirmative, I’'une ou plusieurs des mesures suivantes peuvent aider a remé-
dier au probléme :
Changez |'orientation ou I'emplacement de I’antenne parasitée.
Eloignez davantage I’appareil suspect et le récepteur parasité.
Branchez |'appareil suspect a une prise électrique d’un circuit différent de celui du
récepteur parasité.
Prenez conseil aupres d’un technicien radio/TV expérimenté.
Toute modification de cet appareil non approuvée par Brother Industries, Ltd. peut
entrainer la suspension de vos droits d’utilisateur du dit appareil.

REMARQUIE (pour le Canada)
Cet appareil numérique est conforme aux limites de la Classe B sur les émissions de
parasites radioélectriques des dispositifs numériques, définies par les Réglements sur
les interférences radio du département canadien des communications.

Cet appareil est couvert par un ou plusieurs des brevets suivants :

USP4839742 USP4983058 EP315369 GB2223740
USP4922063 USP5009530 EP322918

USP4927278 USP5069557 EP322919

USP4966476 USP5120147

USP4976558
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Bien que le P-TOUCH soit tres facile d’emploi, nous vous suggerons de lire
attentivement ce guide avant de commencer & utiliser I'appareil. Cet ouvrage
est scindé en trois grands chapitres :

PRELIMINAIRES Ce chapitre présente I'appareil et donne des
informations sur les rubans en cassettes et |'ali-
mentation électrique.

INITIATION Ce chapitre didactique comporte des exerci-
ces pratiques, faciles a suivre, qui vous per-
mettront de vous familiariser avec le
fonctionnement de I'appareil.

REFERENCE Ce chapitre contient des explications
détaillées sur toutes les fonctions et caractéris-
tiques du P-TOUCH.

Nous vous recommandons de lire le chapitre PRELIMINAIRES avant d’utiliser
votre P-TOUCH. Si vous utilisez cet appareil pour la premiére fois ou si vous
souhaitez perfectionner certaines techniques, parcourez e chapitre
INITIATION. Enfin, si vous souhaitez des renseignements précis sur des points
spécifiques, consultez le chapitre REFERENCE, dans lequel vous trouverez
réponse a vos questions.

Bonne chance et bon amusement avec votre P-TOUCH !







PRELIMI-
NAIRES
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DESCRIPTION GENERALE

Batonnet de séparation du support
d’étiquette

Clapet du logement de
cassette de ruban

Connecteur pour I'adaptateur
secteur AD 8000(en option)

Bouton de
verrouillage du
logement de
cassetie

Ecran & cristaux liquides

Clavier

Couvercle du compartiment de piles

AL

=

Veuillez enlever 'adhésif transpa-
rent protégeant I'écran de griffes
éventuelles lors du transport.

i
&9




Ne tirez jamais sur le ruban, sous peine d’endommager la cassette.

N'utilisez ni alcool ni solvant pour nettoyer I’appareil. Servez-vous simple-
ment d’un chiffon doux et sec.

Pour éviter de vous blesser, ne touchez pas la lame du coupe-ruban.
Veillez 2 ce qu’aucun corps étranger ne pénetre dans I'’appareil.

Evitez d'utiliser I’appareil dans des endroits poussiéreux. Ne I’exposez pas a
un ensoleillement direct ni a la pluie.

Ne laissez pas de caoutchouc ni de vinyle sur la machine pendant trop long-
temps. Ces matieres pourraient déteindre.

N’exposez pas I’appareil a des exces de température ou d’humidité. Ne le
laissez jamais sur le tableau de bord ni sur la plage arriere d’une voiture.

Utilisez uniquement I'adaptateur secteur AD8000 (en option) spécialement
congu pour le P-TOUCH.

Retirez les piles et/ou débranchez I’adaptateur secteur si vous savez que
VOUS ne vous servirez pas de votre P-TOUCH pendant longtemps.

= Lors de la mise hors tension de I'appareil, tout texte contenu dans la
sone de travail ou dans la mémoire tampon sera perdu.

Si vous imprimez des étiquettes dans un endroit a température tres élevée,
évitez les réglages de densité 41" ou “+2”, sous peine de voir le ruban se
déchirer dans la cassette.




L'appareil est livré avec un ruban en cassette. Sachez toutefois qu’il existe un
vaste choix de rubans de diverses couleurs et largeurs disponibles pour le
P_TOUCH. Mettez cette diversité au profit de votre créativité en produisant des
étiquettes de couleurs et de styles différents, selon vos besoins.

C’est dans ce but que le P-TOUCH est congu de sorte 2 faciliter et accélérer le
changement de rubans en cassette.

POUR INSTALLER UN RUBAN EN CASSETTE :

(1) Glissez le bouton de verrouillage du logement de cassette vers la droite afin
de déverrouiller le clapet et la cassette. Ouvrez le clapet pour pouvoir
accéder 2 la cassette.

(2) S’il y a déja une cassette installée, retirez-la droit vers le haut.

(3) Dégagez le dispositif de blocage de la nouvelle cassette que vous voulez
installer. Si le ruban n’est pas bien tendu dans la cassette, utilisez votre
doigt pour tourner le rouleau un tour complet dans le sens de la fleche
représentée sur la cassette.

(4) Installez la nouvelle cassette dans le logement.
(5) Rabattez le clapet pour le verrouiller.

(6) Pour retendre le ruban, appuyez une fois sur la touche d’avance du ruban
(FEED) et coupez-le .




A la longue, poussiére et autres impuretés risquent d’encrasser la téte d'impres-
sion de "appareil, surtout §'il est utilisé a I'extérieur ou dans des endroits fort
poussiéreux. Quand la poussiere J'est accumulée au point d’obstruer la téte
d’impression, une ligne en blanc traverse les caracteres imprimeés.

C’est pourquoi il est nécessaire, comme pour un magnétoscope, de nettoyer la
téte de temps en temps.

POUR NETTOYER LA TETE D’IMPRESSION :

(1) Mettez I’appareil hors tension.
(2) Ouvrez le logement de cassette et enlevez la cassette de ruban.

(3) Essuyez |égerement, de haut en bas, la téte d’impression a I'aide d’un
coton-tige sec. Effectuez un essai d’'impression.

Si le probleme persiste :
(4) Imprégnez le coton-tige d’un peu d’alcool a 90° et |’étape (3).

Si aucune amélioration n’'a lieu, contactez votre revendeur.

TETE D''MPRESSION

= Veillez & ne pas toucher du doigt la téte d’impression. Si vous l'avez
touchée, nettoyez-la immédiatement 3 ’aide d’un coton-tige sec pour
écarter tout risque de dégats permanents.




Pour l'alimentation par piles du P.TOUCH, il vous faudra six piles de
taille “C”, de préférence alcalines. Quand vous remplacez les piles, veillez
toujours a les remplacer toutes en méme temps.

= A moins que vous n‘ayez branché et connecté "adaptateur secteur en
option (AD-8000), il est important de remplacer toutes les piles dans les
cing minutes, sous peine de perdre tout texte contenu dans la zone de
travail ainsi que tout fichier mis en mémoire.
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Le P-TOUCH est un appareil léger et portatif. L'adaptateur secteur en option
(AD-8000) vous permet d'utiliser 'appareil dans toute piece équipee d'une
prise de courant électrique.

POUR INSTALLER ADAPTATEUR SECTEUR :

(1) Introduisez la petite fiche de ’adaptateur secteur dans le connecteur sur le
coté gauche de I’appareil.

(2) Introduisez la grande fiche dans la prise de courant la plus proche.

= Utilisez uniquement |'adaptateur secteur spécialement congu pour le
P-TOUCH.

Retirez les piles et/ou débranchez I"adaptateur secteur si vous savez
que vous ne vous servirez pas de votre pP-TOUCH pendant longtemps.

Lors de la mise hors tension de I'appareil, tout message contenu dans la
sone de travail ou dans la mémoire tampon sera perdu.

Veillez, en installant les piles ou I’adaptateur secteur, de n’appuyer sur
aucune touche, car cela risquerait de bloquer I’appareil.

Dans I"éventualité d’un tel blocage, retirez les piles ou I'adaptateur sec-
teur et patientez pendant une demi-heure, puis recommencez.




INITIATION
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Exemple d’étiquette

Le chapitre INITIATION contient plusieurs exemples concrets d'étiquettes réal-
isables avec le P-TOUCH. En exécutant ces exercices, vous pourrez immédia-
tement mettre en pratique I/appareil, sans pour autant devoir vous reporter aux
explications contenues dans le chapitre REFERENCE. lis sont classés par ordre
de complexité croissante, pour vous amener progressivement aux fonctions les
plus sophistiquées. Le premier exercice consiste a créer une simple inscription
de porte, d'une ligne. Le second, une étiquette d’identification, fait usage de
fonctions déja plus évoluées. Le troisieme vise 2 réaliser une étiquette pour
rayon, faisant intervenir les fonctions les plus sophistiquées du P-TOUCH.

Si vous étes un débutant du P-TOUCH, nous vous conseillons de parcourir
tous ces exercices en suivant les instructions qui apparaissent a l'écran. La
brieveté de ces exercices vOus permet de les exécuter tous €n une fois; vous
pouvez également organiser votre apprentissage en trois séances successives.

Les trois exercices présentés dans ce chapitre sont scindés en plusieurs parties :

Titre

T e D
Explications '

S ——————
J

|

Instructions  —

\a
|

Remarques—""|

Résultat a
'écran

1L}

Pour tirer le meilleur parti de ce chapitre, suivez les exercices dans I'ordre de
présentation. Lisez les explications et respectez les instructions qui s'affiche-
ront A I'écran de votre P-TOUCH; vérifiez les résultats obtenus a I'écran par
rapport & ceux représentes dans le guide. (Si vous souhaitez plus d'informa-
tions sur un point donné, reportez-vous au chapitre REFERENCE.) N’oubliez
pas que si vous avez perdu le fil ou si vous voulez simplement vérifier, vous
pouvez recommencer ou répéter les exercices présentés dans ce chapitre.

Vous voila prét maintenant a apprendre a produire de belles étiquettes avec
votre P-TOUCH.




Conference Room 203 &

Commencez par mettre votre P-TOUCH sous tension. Le commutateur d’ali-
mentation est situé sur la partie supérieure gauche du clavier.

\

Pour mettre le P-TOUCH sous tension :

* Appuyez sur
RESRERRRRENEEEEE

L’écran est prét a recevoir la premiére ligne de texte. Le “1:” sur la gauche indi-
que qu’il s'agit de la premiere ligne du texte. La largeur d’écran de 16 caracte-
res ne vous empéche pas de créer des messages plus longs, I"écran

" fonctionnant comme une fenétre que vous pouvez faire glisser sur votre texte
pour en visionner 'entiérete.

Le signe qui ressemble a un trait de soulignement s’appelle “curseur”. Le cur-
seur est votre point de repere dans le texte; il vous permet de vous y position-
ner et de sélectionner des caracteres ou des parties de texte.

13




Supposons que nous voulions taper le mot «Conference”. Pour ce faire, tapez
d’abord un “C” majuscule.

Pour taper un C majuscule : w

« Maintenez la touche enfoncée et appuyez sur .

Comme pour une machine a écrire, la barre d’espacement (SPACE) vous per-
met d’ajouter un blanc dans le message.

= Contrairement & la barre d'espacement (SPACE), la touche » fait aussi
avancer le curseur, mais sans ajouter de blancs.

Pour compléter le message en «#Conference Room” : w

o Appuyez une fois sur pour ajouter un blanc.

Tapez ensuite le mot “Room”:

» Maintenez la touche enfoncée et appuyez sur E‘
o Relachez la touche et tapez “oom”.
« Appuyez une fois sur pour ajouter un blanc.

¥ Ppuisque cetie premiére ligne compte plus de 16 caractéres, le début du-texte
(en l'occurrence les lettres “Con”) aura disparu de I'écran.

REEEEEREEEREEDEN
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ajouter le symbole d'interdiction de fumer
3 votre inscription de porte. 1l compte parmi les nombreux symboles disponi-
bles sur votre P-TOUCH. (Pour plus de détails sur la saisie des symboles, repor-
tez-vous 2 la rubrique SYMBOLES au chapitre REFERENCE, page 38.)

Supposons ensuite que vous vouliez

\

Pour ajouter le symbole d'interdiction de fumer 2 la fin de votre texte :

SYMBOL

s Appuyez suf +
N/ i
ERCEENE BREANEEn

72N
» Appuyez sur ou pour faire défiler les groupes de symboles disponibles

jusqu’a ce que le groupe contenant le symbole voulu s'affiche.

ENERERE

e Appuyez sur pour sélectionner le symbole d'interdiction de fumer. (Un sym-

bole clignote quand il est sélectionné.)

. Le premier groupe de symboles s'affiche.

/,

/sz ela\&lalﬁle\il

N

\S

7

e Appuyez sur pour ajouter le symbole sélectionné a votre texte.

[ Tel e[ ee[ RIo[ofn] [+

Une fois ce texte terminé, le P-TOUCH vous permet de |’éditer aisément, soit
pour corriger d’éventuelles erreurs soit pour modifier le texte ou le style. (Pour
plus de détails sur les principes drédition de messages, reportez-vous au chapi-

tre REFERENCE, pages 47-51.)

15
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Pratiquons a présent un aspect de I'édition en ajoutant le numeéro de la salle de
conférence : “203".

Le P-TOUCH insere les caracteres a la position du curseur. (Pour plus de
détails sur le mode d’insertion de caracteres, reportez-vous 3 la rubrique SAISIE
ET INSERTION DE TEXTE au chapitre REFERENCE, page 48.)

Pour insérer le numéro “203” dans le message et le changer en w
uConference Room 203 & ":

e Appuyez sur pour amener le curseur a I'endroit d'insertion du numéro.

ous pouvons I'imprimer. Le P-TOUCH offre plu-

Notre message étant terminé, n
sieurs parametres d’impression. Pour linstant cependant, nous utiliserons les

parametres d'impression par défaut, c.-a-d. préprogrammeés.

\

Pour imprimer I'étiquette :

e Appuyez sur . Les options de parametrage d’impression s'affichent.

Appuyez sur pour imprimer selon les parametres en vigueur.

 Aprés l'impression, quand le ruban s’est arrété, appuyez sur le levier du coupe-
ruban afin de couper I'étiquette imprimée.




ercice 2

Dans cet exercice, nous allons

bicyclettes de location.

Smith's Rent-A-Bike #1
29 Green Road, LA
TEL: 345-6789

préparer une étiquette d'identification pour des

Smith's Rent-A-Bike #2
29 Green Road, LA
TEL: 345-6789

Smith's Rent-A-Bike #3
29 Green Road, LA
TEL: 345-6789

|

=

Smith's Rent-A-Bike #4
29 Green Road, LA
TEL: 345-6789

Cet exemple d’étiquette ne peut étre imprimé sur un ruban de 6 mm.

Il s’agira d’une étiquette multiligne, numérotée.

Pour préparer une nouvelle étiquette :

¢ Mettez I'appareil sous tension.
e Si les données de la séance de trav

CLEAR
sur + pour les effacer.

ail précédente sont toujours affichées, appuyez

o Le message de controle “OK TO CLEAR?” s'affiche. Appuyez sur

confirmer.

EEENRRENNERNEEEE

~

pour
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Pour créer des nouvelles lignes, on se sert de la touche RETOUR ( ).

La touche RETOUR fonctionne comme le retour de chariot d’une machine a

écrire, puisqu’elle envoie le curseur au début de la ligne suivante; le signe
apparait a la fin de la ligne de texte.

Pour saisir un message de trois lignes : w

o Tapez le nom de V’entreprise et le numéro d’identification du vélo : “Smith’s Rent-A-
Bike #1".

fACECEDEEORCEBNE

SEQUENTIAL

isi NUMBERING
IS Pour saisir le symbole”#”, appuyez sur + (7 )
-3

o Appuyez sur _Le curseur passe a la ligne suivante (2), oli vous poutrez sai-

sir la deuxieme ligne de texte. Le numéro sur la gauche indique la ligne courante.

e Appuyez sur + pour taper en mode Majuscules (CAPS).

o Tapez I’adresse : 499 GREEN ROAD, LA”.
Toutes les lettres apparaitront en majuscules, sans avoir a appuyer sur .

s Appuyez sur

« Tapez enfin le numéro de téléphone : “TEL: 345-6789".




Nous allons 2 présent nous entrainer 3 la fonction de numérotation automati-
que du P-TOUCH. Cette fonction est tres utile pour les nombres sériels et
autres codes nécessitant une numérotation séquentielle. Dans notre exemple,
supposons que, pour des raisons d’organisation et de contrdle, nous voulions
assigner un numero différent 2 chaque vélo de location.

Ainsi “#1” désignera le vélo numeéro 1, “#2" le vélo numéro 2, etc.

La fonction de numérotation automatique permet d’augmenter d’une unité a
chaque impression les chiffres, lettres ou codes a barres compris dans le
“champ de numérotation”. (Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique
NUMEROTATION AUTOMATIQUE au chapitre REFERENCE, page 43).

\

Pour définir 1”7 comme champ de numérotation :

o Appuyez sur |©* + Le curseur se place sous le premier caractere de

I’étiquette.

[l STl Ts Trlelolel- 1A

* Appuyez sur pour amener le curseur sous le “1” aprés le “H#.

SEQUENTIAL
CODE NUMBERING

¢ Appuyez sur + . Le caractere “1” clignote.
3

OBCEECEDEEARD

Clest le seul caractere pour lequel nous désirons une augmentation automatique
d’une unité a chaque impression.

e Appuyez sur

ROCANEGOCCADOANS

Chaque fois que vous voulez visionner les parametres de format en vigueur,
appuyez sur la touche FORMAT.

Les parametres de format global ne peuvent safficher a I’écran tous a la fois.
C’est pourquoi ils sont répartis sur deux pages d’écran : supérieure et infé-
rieure. Les réglages des parametres indiqués au-dessus de I'écran ¢’affichent a
la page d’écran supérieure, les réglages des parametres indiqués au-dessous de
'écran s'affichent a la page d’écran inférieure. Pour passer d’'une page a
I’autre, appuyez sur CODE + a ou CODE + w (ou alors sur p ou 4 si

vous &tes A 'extrémité d’une page).

Le signe = entre les réglages indique si c’est la page supérieure ou inférieure
qui est en vigueur, selon qu'il se situe en haut ou en bas de I’écran. Si les signes
- se trouvent dans la partie supérieure de I'écran, c’est la page d’écran supé-
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rieure qui est affichée, s'ils se trouvent dans la partie inférieure de I'écran, cest
la page inférieure qui est affichée.

Pour visionner les paramétres de format en vigueur :

¢ Appuyez sur .

FONT SIZE WIDTH STYLE A

B I )

sz ] + [

EEEETOE IR0 e e
LENGTH HORE?ELAI\II-ME\I\IEEHCAL

A
CODE +

« Pour retourner 2 la page supérieure, appuyez sur

ous choisirons la police B,
s donc créer un nouveau

N

Pour cette étiquette, nous allons changer de style. N
avec cadre et avec centrage horizontal. Nous allon

format.

Pour spécifier la police B :

I “A” clignote en dessous de FONT (= police). Ce clignotement fait office de cur-
seur, indiquant que le paramétre clignotant est actuellement en vigueur. Pour
pouvoir changer un parametre, celui-ci doit obligatoirement clignoter.

FONT SIZE WIDTH STYLE A

BRI REREREL OO0

¢ Appuyez sur ou jusqu’a ce que “B” s'affiche et clignote.

FONT SIZE WIDTH STYLE A

WonNADURIN




Réglons ensuite le parametre Encadrement.

N

Pour générer un encadrement ( O ) :

e Appuyez sur jusqu’a ce que I'espace en dessous du A enca
r autant pas encore activé.

dré clignote. Le

parametre Encadrement n’est pou

FONT SIZE WIDTH STYLE A

/1

o 1 1 B M

e Appuyez sur ou pour faire apparaitre le symbole “[1"”. Le parametre

Encadrement est alors activé.

FONT SIZE WIDTH STYLE A

(BRI

édition des parametres de format. Les touches ¢ et
alors que les touches a et

C'est le procédé habituel d’
» vous permettent de sélectionner un parametre,
w servent a régler un parametre sélectionné.

N

Pour achever le paramétrage du format :

+sopmessr 7 + (&

/
ENEREREEINENE
LENGTH  HORIZONTAL VERTICAL

L ALIGNMENT -

o Utilisez les touches ou pour passer d’'un parametre a I'autre et les tou-

ches et pour modifier le parametre en vigueur. Modifiez le parametre
Alignement horizontal de “gauche” (LEFT) a “centré” (CTR).

\Y /, ‘
AU EBEECETRIOL
LENGTH HORILZ_a[l\_IlTGAI\II_M E\’{rErli:lrlCAL

pour terminer le paramétrage du format.

* Appuyez sur
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Passons enfin a I'impression des étiquettes d’identification que nous venons
mpression, le nombre d'in-

d'élaborer. 1l s'agira de spécifier, dans le mode d'i
crémentations pour la numérotation automatique. Choisissons, par exemple,

d’imprimer quatre étiquettes allant de #1 a #4. Dans ce cas, il faudra régler le

nombre d’incrémentations (INCREASES) sur “4".

Pour régler le nombre d’incrémentations et imprimer les étiquettes :

« Appuyez sur _Le menu d’options d'impressions ¢ affiche.

e Appuyez sur jusqu’a ce que le réglage d’incrémentation (“\NCREASES") cli-

gnote.

¢ Appuyez sur jusqu’a ce que agn ¢ affiche.

r une séquence d’étiquettes numérotées.

e Appuyez suf pour imprime

I'appareil s'arréte afin que vous
ette. Une fois I'étiquette coupée, I'appareil se remet en

\

Apres I'impression de la premiere étiquette,

puissiez couper I’étiqu
marche pour imprimer |’ étiquette suivante.

Pour imprimer plusieurs étiquettes :

e Le message suivant, vous invitant 2 couper I’étiquette imprimée, s'affiche.

e Coupez |'étiquette en appuyant sur le levier du coupe-ruban; I’appareil imprime

I'étiquette suivante.

usieurs étiquettes sur un seul morceau

Il est également possible d’imprimer pl
de ruban, sans que |'appareil n’interrompe I’impression.
SSION ET AVANCE DU

Pour plus de détails, reportez-vous 3 la rubrique IMPRE
RUBAN au chapitre REFERENCE, page 77.




Dans ce dernier exercice, il s'agira d'étudier les fonctions tres utiles et plus
évoluées de formatage local et multibloc ainsi que de code a barres.

NP e

= | es rubans d’une largeur de 6 mm ne conviennent pas pour cette appli-
cation.

Nous allons préparer une étiquette de rayon. Supposons que vous deviez pré-
parer des étiquettes pour les pieces stockées dans les différents rayons d’'un
entrep6t. Ce type d'étiquette est assez complexe, comportant différents blocs
de texte, du formatage local et des codes 2 barres. Nous allons donc apprendre

4 manipuler plusieurs fonctions sophistiquées du P-TOUCH. Notre étiquette
ressemblera 2 celle représentée ci-dessus.

Cette étiquette présente trois parties distinctes, constituées chacune d’un
“bloc”, c.-a-d. d’'une entité comparable a un paragraphe de texte. Notez égale-
ment les changements de style (encadrement, caracteres gras, etc.) :

IR AR

B~
*

EN: 1 / 29J %(%pg%rrzporatioj *!!!4!

BLOC 1  BLOC2 BLOC 3
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Commencons simplement par taper le texte de I'étiquette.

Pour saisir le premier bloc de texte :

* Appuyez sur +‘ .
EREEEaENRREREENE

e Tapez “IN: 1/29".

I Si vous vous posez des questions
d’édition, reportez-vous aux exem

pages 47-51.

sur les opérations élémentaires de saisie ou
ples précédents ou au chapitre REFERENCE,

EBRDRONEEENRNEEE

une ligne a un bloc de deux

il n'est pas possible d'utiliser le simple retour a la ligne. 1l
-d. appuyer sur CODE + NEW BLOCK.

reportez-vous a la rubrique

Nous allons a présent devoir passer d’un bloc d’

lignes. Pour ce faire,
faudra utiliser le retour de bloc, c.-a
(Pour tous les détails sur les blocs multiligne,
NOUVEAU BLOC au chapitre REFERENCE, page 42.)

N

Pour saisir le reste du texte :

e Appuyez sur + I .

ur de bloc apparait & la fin de la derniére (et unique) ligne

IS Un symbole de reto
éro 1, ce qui signifie

du bloc 1. La nouvelle ligne porte également le num
qu’elle constitue la premiére ligne du bloc auguel elle appartient.

REERNRNERERNAREE

e Tapez “Supplier:” et appuyez sur

IS e signe de retour de bloc se distingue du signe de retour de ligne par sa mise

en évidence.

(L[l ol T [ [ [] eroerderiod

(Sl [ T etour e ane




o Tapez “AXZ Corporation” a la deuxizme ligne . w

* Appuyez sur + I afin de pouvoir taper le texte du troisieeme

bloc.

EEEERERERRERNENE

La derniere partie de notre étiquette est constituée d’un code a barres. Le
P-TOUCH offre de multiples options dans ce domaine. Supposons que nous
voulions utiliser le protocole CODE 39, permettant un nombre de chiffres
libre. (Pour plus de détails sur les codes 2 barres, reportez-vous a la rubrique
CODES A BARRES au chapitre REFERENCE, page 80. Toutefois, ces explica-
tions se limitant aux seules applications du P-TOUCH, il ne s’agit pas la d'une
initiation compléte a la technique des codes a barres.)

\

Pour passer en mode code a barres (BAR CODE) :

BAR CODE
* Appuyez sur + . D'abord, le protocole en vigueur s'affiche

brievement, puis I’appareil passe en mode de saisie de code a barres.

BIARL Tclolole] [cfofole] [2l9]

§ (brizvement)

CEECRERENENRNNNR

Pour utiliser un autre protocole ou modifier le paramétrage par défaut, il fau-
drait appuyer sur FORMAT. Dans notre exemple cependant, nous utiliserons
les parametres par défaut, afin de pouvoir immédiatement saisir les données.

25
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Pour saisir les données du code a barres : w

« Tapez le code “1 58474".

¢ Appuyez sur

r d’un bloc a l'autre, utilisez les touches
le fonctionnement de ces touches, repor-
DEPLACEMENT DU CURSEUR au chapitre REFERENCE,

Pour déplacer rapidement le curseu
44 et PP (Pour plus de détails sur

tez-vous a la rubrique
page 47.)

Nous avons terminé la saisie de notre texte. Occupons-nous A présent du for-
mat. Il existe deux types de formats : globaux et locaux. Les formats globaux
définissent les parametres de style pour le texte d’étiquette dans son ensemble.
Les formats locaux, en revanche, permettent d’appliquer des modifications de
taille, de style, de police, etc. 3 une partie de texte a mettre en évidence. (Pour
plus de détails sur les types de formats, reportez-vous au chapitre REFERENCE,

pages 68-71.)

Pour changer les formats globaux, p. ex. de police (FONT) B en A et d’Encadrement \

en Sans encadrement :

» Appuyez sur )

FONT SIZE WIDTH STYLE A

fEHIEMBNEEMDED@@}

e Appuyez sur jusqu’a ce que le parametre a changer clignote.

. A P 2 . <
Appuyez ensuite sur ou pour régler le parametre sélectionné.

FONT SIZE WIDTH STYLE A

\ S/

AFEFEFRERMCEOE

W

* Appuyez sur

EECIEANEREERREEE




La police A sera donc appliquée globalement, c.-a-d. a 'ensemble du texte de
I'étiquette. Nous aimerions pourtant mettre en évidence la date d’entrée des
pieces d’entrepdt (“IN"). Pour cela, nous allons créer un format local, a savoir :
caracteres en gras, avec encadrement.

Pour mettre en évidence la date “IN” : w

o Appuyez sur |©% + [ 1. Le curseur se place en dessous du premier
HOME

AL B T

e Appuyez sur usqu’a ce que le curseur se trouve sous le 1 de la date, premier
ppuy q

caractere du champ a formater localement.

REERIERREEERREREE
« Appuyez sur :
EEREEGREECEEDENEN

! (brigvement)

(L e[ T

¥ |e 1 clignote, indiquant qu'il fera partie du champ de formatage local.

s Appuyez sur pour amener le curseur sous le 9, dernier caractere du champ a

formater localement. Appuyez sur

FONT SIZE WIDTH  STYLE A
'@Hﬂ@ﬂ@ﬂ@@ﬂﬂ@ﬂ@g}

s Appuyez sur jusqu’a ce que le parametre de style (NORM. = Normal) cli-

\\

7/

gnote.
« Utilisez les touches et m pour afficher le parametre Gras (BOLD).
FONT SIZE WIDTH STYLE A
\ /4
‘H@HI@ME |
e Appuyez sur Les caractres “1/29” ont a présent leur propre “format
local” : ils apparaitront en gras.

ARGNBNGHIREGEREE
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il ne reste plus qu’a imprimer |'étiquette. Avant,

Le texte étant saisi et formaté,
la fonction de mémorisation du P-

profitons-en un petit instant pour examiner
TOUCH.

N

Pour enregistrer le texte en mémoire, dans le but d’un usage ultérieur :

STORE

« Appuyez su sl
EEDEEREBLELRER 1]

§ (brizvement)

ENRREEERNEN

_Le texte est maintenant sauvegardé sous le nom [0].

* Appuyez sur

Le fichier [0] (en mémoire) peut a nouveau atre rappelé.

Pour rappeler notre fichier :

CLEAR 0o .
e Appuyez sur + Tout texte dans |a zone de travail disparait; le

message de controle “OK TO CLEAR?” (Effacer OK?) s'affiche.

* Appuyez sur

DE=RERNANRERNEEE

RECALL

o Appuyez sur + .
DECCERECECEREEEE

,‘ (brievement)

(] To[a[t[n[: [a[ /2] olem s[ul]

o Comme le nom du fichier affiché est précisément celui du fichier que nous voulons

—

rappeler, appuyez sur _Le texte de V'étiquette de rayon réapparait dans la

zone de travail, d’ol il pourra étre édité ou imprimé.

L[] [ fefom T 11




vous pourrez |'effacer de la mémoire du

W

Si un fichier ne vous est plus utile,
P-TOUCH.

Pour effacer un fichier de la mémoire :

M. DEL

« Appuyez sur + .
DECEERNEGREGERRE

‘ (brievement)

[ o[t Ta/[2[sfm sl

Supposons que vous n‘ayez plus besoin du fichier [0] et désirez Ieffacer :

* Appuyez sur

ERRECHEEREREENER

¥ (est le message de contrdle ci-dessus qui s‘affiche.

e Appuyez a nouveau sur

IZ  Sjvous changez d’avis, appuyez sur pour revenir en arriére.

Passons enfin a I'impression.

Pour imprimer I’étiquette :

¢ Appuyez sur . Le menu d’options d’impression s'affiche.

* Appuyez sur

 Quand I'étiquette est imprimée et le ruban arrété, appuyez sur le levier du coupe-
ruban afin de couper l'étiquette.

Félicitations! Vous venez de terminer le troisigme exercice d’ INITIATION.
Nous espérons qu’ils vous auront été utiles et que vous aurez pris plaisir a
découvrir certaines des fonctions les plus utiles de votre P-TOUCH. Si vous le
souhaitez, vous pouvez répéter certains exercices, expérimenter davantage ou
alors commencer 2 créer les étiquettes dont vous avez besoin. A chaque fois
que vous vous poserez des questions, consultez le chapitre REFERENCE.
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Dans le chapitre REFERENCE, vous trouverez des explications sur toutes les
fonctions du P-TOUCH. Pour en faciliter la consultation, chaque notion est
présentée sur une nouvelle page.

Le chapitre INITIATION contient des applications concretes pour la plupart des
fonctions du P-TOUCH. Si C'est la premiere fois que vous utilisez le
P-TOUCH, nous vous conseillons vivement de parcourir le chapitre
INITIATION avant de vous mettre au travail.

Le chapitre REFERENCE est une source d’explications supplémentaires, utile a
tout moment. Pour trouver réponse a une guestion particuliere, cherchez
d’abord le mot-clé dans la LISTE DES FONCTIONS, page 33, et reportez-vous
ensuite 2 la page correspondante.




Le chapitre REFERENCE est divisé en plusieurs rubriques, expliquant chacune
une fonction (voire une touche) donnée. La liste ci-dessous vous servira de

guide de référence.

PAGE
Commutateur d’alimentation 34
Curseur 35

Majuscules et caracteres
spéciaux (SHIFT, ALT, CAPS) 36

CODE 37
Symboles 38
Caractéres composes 39
Retour (a la ligne) 40

Nouveau bloc (NEW BLOCK) 42

Numeérotation automatique
(SEQUENTIAL NUMBERING) 43

Annulation (CANCEL) 46
Déplacement du curseur 47
Saisie et insertion de texte 48
Correction (BS) 49
Efface-ligne (LINE OUT) 50

Effacement intégral (CLEAR) 51

Principes généraux de
formatage 52

Parameétres de format:
Police (FONT) 54
Taille de caracteres (SIZE) 55

Largeur de caracteres

(WIDTH) 56
Style de caracteres 58
Soulignement 60
Encadrement 61
Longueur (LENGTH) 62

PAGE
Alignement horizontal 63
Alignement vertical 64
Impression verticale 65
Impression miroir 67
Formats globaux 68
Formats locaux 70
Mise en mémoire (STORE) 72
Rappe! (RECALL) 73
Effacement de mémoire
(M. DEL) 75
Impression (PRINT) et avance
du ruban (FEED) 77

Codes a barres (BAR CODE) 80

Entrer des données de code a barres
avec des caracteres spéciaux (Non
représentés sur le clavier) 83

Application des étiquettes 85
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Le commutateur d'alimentation du P-TOUCH est situé dans le coin supérieur
gauche du clavier. Quand vous mettez le P-TOUCH sous tension, celui-ci affi-
che les dernieres données de la séance de travail précédente.

En effet, la mémoire interne du P-TOUCH retient le dernier texte créé avant la
mise hors tension. Cette fonction de sauvegarde automatique vous permet a
tout moment d’interrompre une séance de travail, d'éteindre I'appareil et de
reprendre le travail ultérieurement, sans devoir retaper le texte. En outre, le
P.TOUCH est doté d’une fonction de mise hors tension automatique : si l'ap-
pareil reste inutilisé pendant plus de 5 minutes, I'alimentation sera coupée

automatiquement, sans perte de données.

= Le P-TOUCH est également pourvu d’un systeme de protection contre
les interruptions d’alimentation. Méme si I’appareil est débranché,
alors qu’aucune pile n’est installée, toutes les données se trouvant dans
J]a mémoire seront conservées pendant environ 5 minutes. Si I’appareil
n’est pas mis sous tension aprés 5 minutes, le texte et les formats en
mémoire seront irrémédiablement perdus.

Quand vous utilisez I’adaptateur secteur comme source d’alimentation,
veillez toujours a mettre le P-TOUCH hors tension a |’aide du commu-
tateur d’alimentation avant de débrancher [’adaptateur secteur, faute de
quoi vous risquez un effacement intégral de la mémoire.

le commutateur d’alimentation peut aussi servir a “réinitialiser” le
P-TOUCH.

La fonction de “péinitialisation” a une double utilité; elle sert a :

(1) remettre |'appareil en état de fonctionnement apres un blocage (situation
ou le fait d’appuyer sur une touche quelconque n’entraine aucun effet),

(2) effacer I’ensemble des textes et formats contenus en mémoire.

POUR REINITIALISER L’APPAREIL :
Mettez I’appareil hors tension.

Remettez I’appareil sous tension, tout en maintenant les touches CODE et “R”
enfoncées.

= Puisque la réinitialisation du P-TOUCH entraine un effacement intégral
de la mémoire, il convient de n’y procéder qu‘en dernier ressort.




LEXPLICATIONS 4

Le P-TOUCH possede deux types de curseurs.

Le premier (“curseur texte”) ressemble a un trait de soulignement; il indique
I’endroit oli vous vous trouvez dans le texte. Son fonctionnement est identique
3 celui du curseur d’uné machine a écrire ou d’un systeme de traitement de
texte. Vous pouvez revoir et éditer des parties de votre texte en déplagant le
curseur vers le haut, vers le bas, vers la gauche ou vers la droite. Huit touches
(4, », &, v, 44, PP, HOME et END) vous permettent de déplacer le cur-
seur. Leurs fonctions respectives sont expliquées sous la rubrique
DEPLACEMENT DU CURSEUR, page 47.

Si le “curseur texte” sert de point de repere ou de moyen de positionnement
dans un texte, I'autre type de curseur (“curseur de sélection”) vous permet de
sélectionner des caracteres et parametres. Lorsqu’une sélection clignote (ou est
mise en évidence), cela signifie qu’elle est “en vigueur”. Si, par exemple, le
paramétre Gras (BOLD), sous FORMAT, clignote a I’écran, cela signifie que le
style de texte en vigueur correspond a des caracteres gras. De méme, si vous
sélectionnez un champ de texte en vue d’une numérotation séquentielle ou
d’un formatage local, les caracteres sélectionnés clignoteront.

Ces deux types de curseurs - curseur texte et curseur de sélection - vous aident
a créer, visionner et éditer des textes d’étiquette.

pperty of:

CURSEUR TEXTE CURSEUR DE
SELECTION
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La plupart d

es caracteres peuvent étre saisis par simple pression sur la touche

correspondante au clavier. Pour taper des majuscules, des caractéres accentués
et la plupart des symboles courants, vous aurez toutefois besoin des touches

spéciales SHIFT, ALT et CAPS.

SHIFT :

CAPS :

ALT :

Cette touche sert a taper des lettres majuscules (par exemple au
début d’une ligne) et les symboles représentés sur la partie supé-
rieure des touches. Pour taper un “A"” majuscule, maintenez la tou-
che SHIFT enfoncée et appuyez sur “A".

Si toutefois vous désirez taper toute une suite de majuscules, il
peut étre utile de passer en mode capitales (CAPS).

POUR PASSER EN MODE CAPS :
Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur CAPS.

Le message “CAPS ON” ¢ affiche brievement.

= Lorsque I'appareil est en mode CAPS, appuyez sur la tou-
che SHIFT pour obtenir des lettres minuscules.

En mode CAPS, toutes les lettres tapées apparaissent automatique-
ment en majuscules (sans qu’il ne faille a chaque fois appuyer sur
SHIFT). Par ailleurs, quand vous appuyez sur les touches numéri-
ques, ce sont les chiffres et non les symboles représentés au-dessus
qui s'affichent. Pour taper ces symboles en mode CAPS, maintenez
la touche SHIFT enfoncée et appuyez sur la touche correspon-
dante.

Pour quitter le mode CAPS, appuyez 3 nouveau sur les touches
CODE + CAPS. Le message “CAPS OFF” s'affiche pendant quel-
ques secondes.

Cette touche vous permet de saisir les caracteres et symboles situés
sur la partie droite des touches du clavier.

POUR ACCEDER AUX CARACTERES SUR LA DROITE DES
TOUCHES :

Maintenez la touche ALT enfoncée et appuyez sur la touche cor-
respondant au caractere désiré.




LEXPLICATIONS 4

Si les touches SHIFT, CAPS et ALT servent a produire majuscules, certains sym-

boles et autres caracteres spéciaux, la touche CODE, elle, sert a activer les
modes et fonctions indiqués en vert sur le clavier.
EXEMPLE
\

Pour utiliser la fonction de Rappel de mémoire (MEMORY RECALL) : '

o RECALL
0

Pour passer en mode SYMBOL :

e Appuyez sur +

SYMBOL

[
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boles que vous pouvez inclure dans

Le P-TOUCH offre plusieurs signes et sym
votre texte. Une fois saisis, ils peuvent étre édités et effacés comme tout autre

caractere.
En plus des symboles représentés sur la partie supérieure des touches, d’autres

sont disponibles en mode SYMBOL.

CFONCTIONNEMENT

POUR SAISIR U
(1) Placez le curseur a I’
(2) Appuyez sur CODE + SYMBOL pour
(3) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le groupe de sy

symbole désiré s'affiche.
jusqu’a ce que le symbole sélectionné cli

ymbole dans votre texte.

N SYMBOLE NON REPRESENTE AU CLAVIER :
endroit d’insertion du symbole désiré.

passer en mode SYMBOL.

mboles contenant le

gnote.

(4) Appuyez sur » ou 4
(5) Appuyez sur RETOUR pour saisir ce s

[ LISTE ]
N
SY‘MBO\LHT~L->(—RNZM+

SYMBOLzl-u-t
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CHIEND

Le francais et d’autres langues font usage de caractéres composes, constitués
d’une lettre et d’un signe diacritique. Les signes diacritiques disponibles sur le
P-TOUCH sont les suivants :

N osA

l///et

Plusieurs caracteres composés, tels C, ¢, N et fi, sont représentés sur le dessus
des touches et peuvent étre saisis comme n'importe quel autre caractere.
D’autres doivent étre saisis en combinant une lettre et un signe diacritique.
Avant donc de saisir un caractére composé selon le procédé décrit ci-dessous,
vérifiez il n’est pas déja représenté au clavier.

Signe diacritique Lettres pouvant lui étre associées

AEIOUaeiouy

AEIOUaeiou

AEIOUaceiou

AEIQOUaceiou

ANOano

FONCTIONNEMENT

POUR SAISIR UN CARACTERE COMPOSE :
(1) Tapez le signe diacritique nécessaire.

(2) Tapez la lettre a laquelle vous voulez associer le signe diacritique entré a
I'étape précédente. L'écran ne pouvant les afficher en méme temps, ils cli-
gnotent alternativement; ils seront pourtant combinés lors de I'impression.

0 Si la lettre que vous tapez ne peut étre associée au signe diacritique
spécifié (voir le tableau ci-dessus), c’est uniquement la lettre (sans le
signe diacritique) qui sera saisie.

Si vous appuyez sur la touche d’impression (PRINT) apres avoir tapé un
signe diacritique, I'impression n’aura pas lieu. Vous devrez alors éditer
votre texte en tapant un caractére ou en effagant le signe diacritique a
Vaide de la touche d’annulation (CANCEL) ou de correction (BS).
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La touche RETOUR est située sur le coté droit du clavier du P-TOUCH. C'est la
plus grande des touches et I'une des plus utilisées. Elle remplit trois fonctions :

40

FIN DE LIGNE

Comme le retour de chariot d’une machine a écrire ou la touche correspon-
dante d’un systeme de traitement de texte, la touche RETOUR du P-TOUCH
permet de terminer une ligne et d’en commencer une nouvelle. Pendant la sai-
sie d’un texte, lorsque vous avez terminé une ligne et souhaitez en entamer
une nouvelle, appuyez sur la touche RETOUR. Le signe 4 s'affiche a I'écran.

[ el DL il |

Appuyez sur la touche RETOUR.

LTI

= Vous pouvez saisir un maximum de 5 lignes par bloc. Si le curseur se
trouve sur la derniére ligne d’un bloc et que vous appuyez sur la tou-
che RETOUR, un message d'erreur clignotera a I’écran.

Ruban Nombre _maximum de
lignes

24 mm (1" 5

18 mm (3/4") 5

12 mm (1/2") 3

9 mm (3/8") 3

6 mm (1/4") 2

SAISIE DE CARACTERES ET REGLAGE DE PARAMETRES

La touche RETOUR sert également 2 saisir des caracteres et a régler des
parametres. En mode SYMBOL par exemple, plusieurs symboles sont affichés a
I'écran. L'un d’eux clignote, indiquant qu’il s'agit du symbole sélectionné. Si
vous appuyez sur la touche RETOUR, ce symbole sera inséré dans votre texte.
De méme, aprés avoir créé un format de texte, le fait d’appuyer sur la touche
RETOUR vous permet d’appliquer les parametres en vigueur.




CONFIRMATION

Parfois le P-TOUCH affiche des “messages de controle” sous forme de ques-
tion, notamment lorsque vous lui commandez d’effacer ou de modifier des
fichiers. Dans pareils cas, le fait d’appuyer sur la touche RETOUR équivaut a
une réponse affirmative. Pour annuler, par contre, appuyez sur fa touche
CANCEL.

(en cas d’effacement intégral) mKl .T|0~ lClL.ElA\Rl?. l l J__l

Appuyez sur RETOUR  pour
confirmer.

Appuyez  sur CANCEL pour
annuler.

41



[EXPLICATIONS J

ou sur une ligne donnee.

Comparons ces deux étiquettes :

|

AXZ CORP. ©s2g82a-2755

| i
B-819 Fam " o
Main Street l QUT: 6/13

l H

Supplier

Fartown, OH

Cette étiquette est de type monob-
loc, monoligne, avec formatage
local. Une fois tout le texte saisi, la
partie “(052) 824-2755" est for-
matée dans une taille de caracteres
plus petite.

Apres avoir saisi le texte du premier bloc,

| |

Cette étiquette est de type multi-
bloc. Le premier bloc ne comporte
gu’une seule ligne de texte, le
second quatre et le troisieme deux.
Vous devrez donc utiliser la fonc-
tion NEW BLOCK pour cOmMPOser
ce genre d’étiquette.

appuyez sur CODE + NEW BLOCK.

Un signe de retour de bloc ( W ) s'affichera a la fin du bloc.

= Le nombre maximum de blocs par étiquette est
situé dans le bloc 10 et que vous appuyez sur

un message d’erreur s’affichera.

si le curseur se trouve dans un bloc de texte, la séquen
NEW BLOCK scindera le bloc courant en deux. Un signe
bloc sera ajouté & I’endroit ou se trouvait le curseur et les lignes suivan-

tes seront renumérotées.

[FONCTIONNEMENT
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POUR ENTRER LE TEXTE DE L'ETIQUETTE : EOM M

(1) Tapez “TOMMY".

(2) Comme la partie suivante du texte est un nouveau bloc, de. 2 lignes,

appuyez sur CODE + NEW BLOCK.
(3) Tapez “CLASS 2",
(4) Appuyez la touche RETOUR.
(5) Tapez “ROOM 104",

Chaque fois que le nombre de lignes d'une étiquette change, il faut créer un

nouveau bloc. Ces blocs different de ce que l'on appelle les formats locaux,
qui font intervenir des changements de style dans un groupe de lignes donné

de dix. Si le curseur est
CODE + NEW BLOCK,

ce CODE +
de retour de

CLASS 2

ROOM 104




La fonction de numérotation du P-TOUCH permet de désigner un groupe de
chiffres et/ou de lettres ou un code a barres comme “champ de numérotation”.
Chaque fois que vous imprimerez un exemplaire de cette étiquette, les chiffres,
lettres ou code a barres de ce champ seront automatiquement augmentés
d’une unité. Ce type d’incrémentation automatique est trés utile si vous devez
imprimer des étiquettes numérotées séquentiellement (numeéros de série, etc.).

[FONCTIONNEMENT

Les procédés pour appliquer la numérotation automatique a des chiffres ou let-
tres et 3 un code 2 barres different |égerement -

DESIGNER UNE PARTIE DE TEXTE COMME CHAMP DE NUMEROTATION :
(1) Placez le curseur sous le premier caractere (chiffre ou lettre) du champ.

(2) Appuyez sur CODE + SEQUENTIAL NUMBERING. “SELECT FIELD” ¢'affi-
che bridvement, puis le caractere sélectionné clignote, indiquant le début
du champ de numérotation.

(3) A l'aide des touches » ou 4, amenez le curseur sur le dernier caractere du
champ de numérotation. Tous les caractéres compris entre le premier et le
dernier caractere sélectionnés clignotent également.

(4) Appuyez sur RETOUR. Les reperes de numérotation ("N Ny ¢affichent,
délimitant le champ de numérotation représenté auparavant par clignote-
ment.

(5) Appuyez sur la touche d’impression PRINT. Le menu de sélection des
réglages d'impression apparait (PRINT SETTINGS).

(6) Appuyez sur la touche » jusqu’a ce que le réglage “INCREASES” (= nom-
bre d'incrémentation) clignote.

(7) Appuyez sur a ou ¥ pour régler le nombre d’incrémentations souhaité. Si
vous voulez aller de 10 a 15, p. ex., réglez #“\NCREASES” sur “6".

(8) Appuyez sur RETOUR.

= Vous ne pouvez créer qu’un seul champ de numérotation par texte.
Un champ de numérotation est limité & 10 caractéres maximum.
Un champ de numérotation doit se situer sur une seule ligne.

Si I'un des signes de numérotation est effacé, le systéme ignore l'autre
et considere le champ de numérotation comme un texte normal.
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DESIGNER UN CODE A BARRES COMME CHAMP DE NUMEROTATION :
(1) Placez le curseur sous le” 4" ou le “|1” du “ 4 |]|” dans le code a barres.

(2) Appuyez sur CODE + SEQUENTIAL NUMBERING.

(3) Vous pouvez maintenant appliquer la numérotation au code a barres.
Appuyez sur RETOUR. Les signes de numérotation ("N N s’affichent, déli-
mitant le champ de numérotation.

(4) Appuyez sur PRINT. Le menu de sélection des réglages d'impression appa-
rait (PRINT SETTINGS).

(5) Appuyez sur P jusqu’a ce que le réglage “INCREASES” (= nombre d'incré-
mentation) clignote.
(6) Appuyez sur a ou ¥ pour régler le nombre d’incrémentations souhaité. Si

vous voulez aller de 10 a 15, p. ex., réglez “INCREASES” sur “6” (10, 11,
12,13,14,15=6 étiquettes).

(7) Appuyez sur RETOUR.

= Dans le cas d’un code a barres numéroté automatiquement, le champ
de numérotation ne peut contenir d’autres caractéres que les chiffres
constituant le code a barres.

Les lettres et chiffres d’un champ de numérotation augmentent dans
I'ordre indiqué ci-dessous.

0O =» 1 =» ... 9 =» 0 =»
A= B =» ... Z = A =»
a =» b =» ... zZ = a =

Insérez des espaces pour ajuster le nombre de chiffres & imprimer :

"NON. O=1 = .. O9m(0 =» ...
"N ONs O=1 = . 90 =» ..
"NAON, AO A1 =» .. AO=»B0 =» ...

L’insertion d’espaces entre les chiffres garantit un espacement correct
des étiquettes a I'impression :

'N123N, 123 =» 124




Les caractéres non alphanumériques inclus dans un champ de numéro-
tation sont imprimés, mais ne sont pas augmentés.

La numérotation automatique d'un code & barres n’est applicable
qu’aux chiffres. Elle peut aller de 0 a 999.

» X 123ABCD999 X <«

2
b X 123ABCDO00X <

Dans le format de code a barres CODE 39, C’est le caractére précédant
immédiatement I’asterisque qui change. Si vous avez choisi d’utiliser
un chiffre de controle, ce sont les deux caractéres précédant immédi-
atement I"asterisque qui augmentent d’une unité a chaque impression.

Dans le format de code & barres CODABAR, c’est le caractére
précédant immédiatement le code final (END) qui change.

Selon la norme de numérotation ISBN, uniquement les 12 premiers
chiffres d’un numéro peuvent étre incrémentés.
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CEXPLICATIONS

La touche CANCEL est située dans la partie inférieure droite du clavier. Elle
remplit deux fonctions essentielles :

QUITTER UN MODE SANS ACTIVER DE FONCTION

En général, la touche CANCEL renvoie a I'écran ou 3 la fonction précédent(e),
p. ex. i vOus passez dans un mode donné, mais décidez de revenir a la saisie
ou a I’édition de votre texte sans exécuter de fonction dans ce mode.

Appuyez sur FORMAT. Vous passez au mode d’édition du format.

4

Pour quitter ce mode sans en changer les parametres, appuyez sur CANCEL.

Vous retournez au mode de saisie, a I'écran précédent.

ANNULATION

Parfois le P-TOUCH affiche des “messages de controle” sous forme de ques-
tion, notamment lorsque vous lui commandez d’effacer ou de modifier des
fichiers. Dans pareils cas, le fait d’appuyer sur la touche CANCEL équivaut a
une réponse négative. Pour confirmer, par contre, appuyez sur RETOUR.

(en cas d'effacement intégral)

Appuyez sur CANCEL pour annu-
fer.

Appuyez sur RETOUR pour con-
firmer.
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L EXPLICATIONS J

Une fois un texte créé, vous pouvez le visionner ou I’éditer a I'aide des touches
de déplacement du curseur. Vous pouvez déplacer le curseur vers la gauche ou
vers la droite sur une ligne. Les touches a ou ¥ vous permettent de déplacer
le curseur de ligne en ligne.

HOME

v
END

Si vous appuyez sur cette touche, le curseur recule d’une position.
Si le curseur était déja sur le premier caractere d'une ligne, il pas-
sera 2 la fin de la ligne précédente.

Si vous maintenez la touche CODE enfoncée en appuyant sur-
cette touche, le curseur passe sous le premier caractére du bloc de
texte courant. Si vous répétez cette séquence de touches, le cur-
seur passe sur le premier caractere du bloc précédent.

Si vous appuyez sur cette touche, le curseur avance d’une posi-
tion. Si le curseur était déja sur le dernier caractere d’une ligne, il
passe au début de la ligne suivante.

Si vous maintenez la touche CODE enfoncée en appuyant sur
cette touche, le curseur passe sous le premier caractere du bloc de
texte suivant.

Si vous appuyez sur cette touche, le curseur passe sur le premier
caractere de la ligne précédente.

Si vous maintenez la touche CODE enfoncée en appuyant sur
cette touche, le curseur passe sous le premier caractere du texte.
Si vous appuyez sur cette touche, le curseur passe sur le premier
caractere de la ligne suivante

Si vous maintenez la touche CODE enfoncée en appuyant sur
cette touche, le curseur passe sous le dernier caractere du texte.
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EXPLICATIONS

Le P-TOUCH travaille en mode d’insertion. Cela signifie que vous pouvez
ajouter (c.-a-d. insérer) des caracteres en plein milieu d’un texte. Ces caracte-
res sont insérés a I’endroit ou se trouve le curseur, et tous les caracteres qui se
trouvent a droite du curseur avancent d’un espace vers la droite.

48

TPl Tofoleln] TTTT]

¢ Tapez “to” et ajoutez un espace.

[L[:]P[ul D] Ttfo] [ofplefn] | |




des cara
che de recul 4 par le fait qu’elle fait recu
précédent, alors que la touche de recu! ne fait que déplacer le curseur
modifier le texte).

[ FONCTIONNEMENT

POUR EFFACER UN CARACTERE :
(1) A I'aide des touches de déplacement du curseur, amenez le curseur a droite

LEXPLICATIONS

La touche de correction (BS = “Backspace”) vous permet d’effacer “a reculons”

du caractere que vous voulez effacer.

(2) Appuyez sur la touche de correction (BS).

cteres non souhaités dans un texte. Elle se différencie de la simple tou-
ler le curseur en effacant le caractere

(sans

Fonctionnement :

EHPM]M lt\o‘ IQ‘D\GI”‘ H

CLEAR

o Appuyez trois fois sur

[Pl DT Jolpleln[ TT 111

Si le curseur est posé sous le premier caractere d’'une ligne, le fait d’appuyer sur
CLEAR

efface le signe de retour 2 la ligne et réunit les deux lignes en une seule.

LI TTTT LT

CLEAR

* Appuyez sur .

[l Tlelclox V2 T L[ [ ]

Les repéres (signes de délimitation) des codes a barres, de champs de
numérotation séquentielle et de formatage local peuvent également

étre effacés a I’aide de la touche de correction (BS).
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¢ une ligne complete dans

(LINE OUT) permet d’efface
t symboles, elle e
de numérotation séquentielle),

La touche Efface-ligne
un texte. En plus des caracteres e

(de retour a la ligne, de repérage,
du retour de bloc.

fface également tout signe
3 I'exception

LFONCTIONNEMENT

50

POUR EFFACER UNE LIGNE DE TEXTE :

(1) A V'aide des touches de déplacement du cu
quelconque endroit de la ligne a effacer.

(2) Appuyez sur CODE + LINE OUT.

rseur, amenez le curseur aun

Fonctionnement:

LINE OUT

* Appuyez su +

Si le curseur est posé sur une ligne suivie d’un signe de retour de bloc (), le signe de

retour de bloc nest pas affecté.

EERCERCERONRERE:

LINE QUT

-Appuyezsur + g
AEEEEERERERENREE

1A XL Clo|mlipla{n|y|®




L EXPLICATIONS J

La touche CLEAR vous permet d’effacer la totalité d’un texte dans la zone de
travail, y compris les signes de retour a la ligne et de retour de bloc, pour vous
permettre de saisir un tout nouveau texte.

[ FONCTIONNEMENT

POUR EFFACER UN FICHIER DE TEXTE :
(1) Appuyez sur CODE + CLEAR.

(2) Appuyez sur RETOUR.

= Le curseur peut se trouver a n'importe quel endroit du texte.

el Tl [R]o[s[dl-]
s Appuyez sur + .
o[k Tr]o] [c[e[elalrlz | 1 1]

¢ Appuyez sur

AEEENERNARERNERE
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EXPLICATIONS

Le texte que vous saisissez, y compris les retours de ligne et de bloc, sera bien
sGr imprimé, mais son apparence dépendra beaucoup des formats que vous
aurez définis et appliqués. Ceux-ci déterminent la taille et le type de caracteres
ainsi que leur alignement et leur orientation. Il en existe deux types : les for-
mats globaux et les formats locaux.
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=

Le chapitre REFERENCE, pages 54-67, reprend les différents formata-
ges. Au début de chacune de ces pages se trouve une illustration de
I’écran, indiquant I'emplacement du paramétre en question. Les indi-
cations dans le coin supérieur droit de la page vous informent des pos-
sibilités d’assignation du parameétre donné en format global et/ou local.

Le formatage global comprend les paramétres indiqués au-dessus et en
dessous de I’écran, et les réglages de format global ont lieu sur deux
“pages d'écran” (supérieure et inférieure) selon qu'il s’agit des
parametres indiqués au-dessus et en dessous de I'écran.

Appuyez sur la touche FORMAT pour afficher la page supérieure,
ensuite appuyez sur CODE + w ou sur CODE + a pour passer d’'une
page a I’autre (ou encore sur 4 ou W si vous étes a 'extrémité d’une
page).

Les réglages qui s’affichent sur les pages supérieure et inférieure de
I’écran correspondent respectivement aux paramétres indiqués au-des-
sus et au-dessous de I’écran. La position des barres entre les réglages a
I’écran indique s'il s’agit de la page supérieure ou inférieure : si c’est la
page supérieure qui est affichée, les barres se trouvent en haut, si c’est
la page inférieure qui est affichée, les barres se trouvent en bas.

Le formatage local comprend uniquement les paramétres indiqués en
dessous de I"écran. Pour afficher les réglages d’un format local, placez
d’abord le curseur dans le champ de formatage local en question, puis
appuyez sur la touche LOCAL FORMAT. Ici les carrés entre les réglages
sont au méme niveau que les caractéres.




FORMATS GLOBAUX

Vous pouvez choisir le format “global” pour votre étiquette avant, pendant ou
apres la saisie du texte. 1l s'agit d’un format général, appliqué a tous les carac-
teres du texte, excepté ceux que vous aurez inclus dans un format “local” (voir
ci-dessous). En effet, souvent I'entiéreté ou presque de votre texte se compo-
sera de caracteres de méme taille et de méme style. Les parametres qui définis-
sent ce style général constituent le format global.

Pour afficher les réglages de format global en vigueur, appuyez sur la touche
FORMAT.

I Reportez-vous a la rubrique FORMATS GLOBAUX, page 68, pour plus
de détails sur la création et I'édition de ce type de format.

FORMATS LOCAUX

Chaque étiquette se voit assigner un format “global”, composé de parametres
définissant le style du texte tout entier (voir ci-dessus). A l'aide d’un formatage
“local” cependant, vous pouvez donner un style particulier 2 un mot ou a un
groupe de mots (a mettre en évidence, p. ex.). Un format local contient le
méme genre d’informations qu’un format global, mais il ne s'applique qu’a
une suite donnée de caractéres dans un texte.

= Reportez-vous a la rubrique FORMATS LOCAUX, page 70, pour plus
de détails sur la création et I’édition de ce type de format.
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ASSIGNABLE EN

Formatage global ... oul

SIZE WIDTH STYLE A Formatage ocal ....ooovemenne: ou!
L} L} - -

SIZE WIDTH STYLE A

LENGTH  HORIZONTAL VERTICAL E@
L ALIGNMENT—

(FORMAT GLOBAL) (FORMAT LOCAL)

CHEND

Vous disposez de deux types de police (FONT) sur le P-TOUCH :

Police A

Police B

POUR SELECTIONNER UNE POLICE DE CARACTERES :

Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) ou en mode de for-
matage local (LOCAL FORMAT) :

(1) Appuyez sur P jusqu’a ce que le champ FONT clignote.
(2) Appuyez sur a ou ¥ pour afficher la police voulue (“A” ou “B").
(3) Appuyez sur RETOUR.

L EXEMPLE

<. ABCDEFG
e ABCDEFG
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FONT

ASSIGNABLE EN
. Formatage global ........cccoeec. oul
WIDTH STYLE A Formatage local .......coooevnes outl

LENGTH

| WIDTH STYLE A

. mm

HORIZONTAL VERTICAL VBC
L ALIGNMENT— B

(FORMAT GLOBAL) (FORMAT LOCAL)

Vous avez le choix entre deux méthodes de paramétrage de la taille des carac-
teres : automatique et manuel.

En général, vous voudrez utiliser la plus grande taille de caracteres possible
pour un type de ruban et de texte donnés. En mode de taille automatique
(“AT"), le P-TOUCH choisit automatiquement la plus grande taille de caracte-
res possible. Si le texte contient des minuscules a queue (tels “g” ou “p”) ou
des caracteres composés (tels “A” ou “N"), I'appareil sélectionnera automati-
quement une taille légerement plus petite afin de fournir I’espace nécessaire
aux queues de lettre et aux signes diacritiques au-dessus de majuscules.

Il vous arrivera cependant de vouloir définir la taille des caractéres indépen-
damment de la largeur du ruban ou de la longueur du texte. A cet effet, vous
avez le choix entre six tailles de caractéres (SIZE), avec pour chacune trois lar-
geurs (N = Etroit [Narrow], M = Moyen ou W = Large [Wide]) (voir la page sui-
vante). En points, les tailles disponibles sont les suivantes :

6,10,13,19, 26 et 38 (disponibles chacune en largeur N, M ou W)
+ Automatique (AT)

[ FONCTIONNEMENT 4

POUR SELECTIONNER UNE TAILLE :

Aprés étre passé en mode de formatage global (FORMAT) ou en mode de for-
matage local (LOCAL FORMAT) :

(1) Appuyez sur b jusqu’a ce que le champ SIZE clignote.
(2) Appuyez sur a ou ¥ pour afficher la taille voulue.

= Pour sélectionner “AT”, il suffit d’appuyer sur la barre d’espacement
(SPACE).

(3) Appuyez sur la touche RETOUR.

55




FONT SIZE

ASSIGNABLE EN
Formatage global ................. oul

STYLE A Formatage local .....cccocoecnnncs oul

[ -

FONT SIZE } STYLE A

LENGTH  HORIZONTAL VERTICAL VBC
ALIGNMENT 8 ) \r - Bl
(FORMAT GLOBAL) (FORMAT LOCAL)

EXPLICATIONS

Apres avoir sélectionné une taille de caractéres (voir la page précédente), vous
pouvez sélectionner une des trois largeurs suivantes :

M = MOYEN

N = ETROIT (Narrow)

W = LARGE (Wide)

FONCTIONNEMENT
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POUR SELECTIONNER UNE LARGEUR :

Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) ou en mode de for-
matage local (LOCAL FORMAT) :

(1) Appuyez sur p jusqu’a ce que le champ WIDTH clignote.
(2) Appuyez sur a ou ¥ pour afficher la largeur voulue.

= Pour sélectionner “M”, il suffit d’appuyer sur la barre d’espacement
(SPACE).

(3) Appuyez sur la touche RETOUR.




sélectionnez en combinant les tailles et largeurs de c
tableau ci-dessous :

aracteres reprises dans le

N

LAR-
TA|LLEGEUR LARGE (W) MOYEN (M) ETROIT (N)

= ABC |ABC Al

ams|  ABC ABC | ABC

points ABC ABC ABC

13
points ABC ABC ABC

10
points ABC ABC A

6
points ABC ABC e

(Taille réelle)




ASSIGNABLE EN
Formatage global .......ccccceenv Oul
A Formatage local ...ccoveiees Oul

FONT SIZE WIDTH

FONT SIZE WIDTH

LENGTH  HORIZONTAL VERTICAL vsc
L ALIGNMENT—

(FORMAT GLOBAL} (FORMAT LOCAL)

[EXPLICATIONS

Vous avez le choix entre dix styles typographiques différents (six styles uniques
et quatre combinaisons de styles) que voici :

NORM. = NORMAL 1+OUT = ITALIQUE & DETOURE
OUTL. = DETOURE (Outline) 1+BLD = ITALIQUE & GRAS
BOLD = GRAS 1+SH1 = ITALIQUE & OMBRE 1

SHAD1 = OMBRE 1 (Shadow) +S5H2 = ITALIQUE & OMBRE 2
SHAD2 = OMBRE 2
[TAL. = ITALIQUE

= Le fait de combiner une petite taille de caractéres et certains styles de
caractéres (ex. [+SH2) risque de réduire la lisibilité.

[FONCTIONNEMENT

POUR SELECTIONNER UN STYLE :

Apres étre passé€ en mode de formatage global (FORMAT) ou local (LOCAL
FORMAT) :

(1) Appuyez sur » jusqu’a ce que le champ STYLE clignote.
(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le style voulu s'affiche.

= Pour sélectionner “NORM.”, il suffit d’appuyer sur la barre d’espace-
ment (SPACE).

(3) Appuyez sur RETOUR.
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\
[ oeew [ woen |
== ABCDE | ABCDE | ABCDE

ABCDE
N L

SHAD1 (ombré 1)

1+ BLD (ital. + gras)

{ 4+ OUT (ital. + détouré)

]
~=  ABCDE ABCDE

ascos

- 1.+ SH2 (ital, + ombré 2)
o ABCDE

1+ SH1 (tal. + ombré 1)

" ABCDE
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FONT SIZE WIDTH STYLE

ASSIGNABLE EN
Formatage global
Formatage local .........

r—

FONT SIZE WIDTH STYLE

LENGTH

HORIZONTAL VERTICAL
L ALIGNMENT - 8 | m. m =

(FORMAT GLOBAL) (FORMAT LOCAL)

EXPLICATIONS

Vous pouvez choisir de souligner ou de ne pas souligner les caractéres de votre
texte. Le parametre Soulignement est applicable au niveau global (a tous les
caracteres d’un texte) ou au niveau local (2 certains caracteres du texte). Lors-
que l'indicateur de soulignement est activé (a), les caracteres seront souli-
gnés.

FONCTIONNEMENT
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POUR APPELER/ANNULER LE MODE DE SOULIGNEMENT :

Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) ou en mode de for-
matage local (LOCAL FORMAT) :

(1) Appuyez sur b jusqu’a ce que le champ de soulignement (A) clignote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le parametre voulu ¢’affiche. Le sym-
bole a indique que la fonction de soulignement est en service.

L= Appuyez sur la barre d’espacement (SPACE) pour quitter le mode de

soulignement.

(3) Appuyez sur RETOUR.

= Quand vous combinez le mode de soulignement et le mode d’impres-
sion verticale, le soulignement apparait & gauche de la colonne de
texte.




FONT SIZE WIDTH STYLE

ASSIGNABLE EN
Formatage global .............c... oul
Formatage local .....c.cccvveene oul

T-

FONT SIZE WIDTH STYLE
LENGTH  HORIZONTAL VERTICAL
L ALIGNMENT - ([# = =
(FORMAT GLOBAL) (FORMAT LOCAL)

Vous avez le choix d’encadrer ou de ne pas encadrer votre texte. Si vous I'en-
cadrez, vous pouvez encore choisir entre un rectangle angulaire (O) ou
arrondi (0). Le parametre d’encadrement est applicable au niveau global (a
tous les caracteres d’un texte) ou au niveau local (a certains caracteres du
texte).

4

O

[ FONCTIONNEMENT

POUR APPELER/ANNULER LE MODE D’ENCADREMENT :

Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) ou en mode de for-
matage local (LOCAL FORMAT) : ‘

(1) Appuyez sur P jusqu'a ce que le champ d’encadrement (A) clignote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le paramétre voulu s’affiche. Le sym-
bole 0 indique "encadrement angulaire, O indique I’'encadrement arrondi.

= Appuyez sur la barre d’espacement (SPACE) pour quitter le mode d’en-
cadrement.

(3) Appuyez sur RETOUR.
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[EXPLICATIONS 4

Il existe deux méthodes de paramétrage de la longueur d’étiquette. En mode
automatique “AUT", le P-TOUCH choisit automatiquement la longueur d'éti-
quette pour votre texte. il arrivera cependant que vous souhaitiez définir la lon-
gueur d’une étiquette indépendamment de la taille du texte. Vous pouvez alors
fixer la longueur d’une étiquette entre 2 et 8,5 po, en pas de 0,1 po, ou en pas
de 0,5 po si vous maintenez la touche a ou ¥ enfoncée. Les réglages possi-
bles défilent dans I'ordre suivant :

AUT 20 21 ... 80 AUT .. (en pas de 0,1 po)

[FONCTIONNEMENT 4

POUR SELECTIONNER LA LONGUEUR D’ETIQUETTE :
Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) :

(1) Appuyez sur b jusqu’a ce que le champ de longueur (LENGTH) clignote.
(2) Appuyez sur a ou V¥ jusqu’a ce que la longueur voulue s’affiche.

= Pour éviter de faire défiler les différentes longueurs, choisissez “AUT”
en appuyant sur la barre d’espacement (SPACE).

(3) Appuyez sur RETOUR.

= Le paramétre Longueur se régle uniquement au niveau global; il n’est
donc pas disponible pour un format local.
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[EXPLICATIONS

Vous pouvez choisir l'un des quatre modes d’alignement horizontal suivants
pour les blocs composant votre texte :

LEFT = A GAUCHE
CTR = CENTRE
RGHT = A DROITE
JUST = JUSTIFIE

[FONCTIONNEMENT 4

POUR SELECTIONNER UN ALIGNEMENT HORIZONTAL :
Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) :

(1) Appuyez sur p jusqu’a ce que le champ d’ALIGNEMENT HORIZONTAL
clignote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ pour afficher I’alignement horizontal voulu.

= Pour I’alignement & gauche (“LEFT”), il suffit d’appuyer sur SPACE.

(3) Appuyez sur RETOUR.

Le paramétre Alignement horizontal se régle uniquement au niveau
global; il n’est donc pas disponible pour un formatage local.

B

Si une longueur d'étiquette a été sélectionnée pour un texte multibloc,
la justification (“JUST") résulte en un ajustement des espaces entre les
blocs, étalant le texte sur touté la longueur de I'étiquette.

L EXEMPLE J

LEFT CTR RGHT JUST w
ABC ABC , ABC A B C
DEFGHW DEFGHIJ DEFGHIJ DEFGHIJ
KLNOP KLNOP KLNOP KLNOP
G G G G
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[ EXPLICATIONS _

Vous pouvez choisir I'un des trois modes d’alignement vertical suivants pour
les blocs composant votre texte :

BTM = BAS (Bottom)
CTR = CENTRE
TOP = HAUT

[ FONCTIONNEMENT

POUR SELECTIONNER UN ALIGNEMENT VERTICAL :
Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) :

(1) Appuyez sur p jusqu’a ce que le champ d’ALIGNEMENT VERTICAL cli-
gnote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ pour afficher I’alignement vertical voulu.
=2 Pour sélectionner BAS (“BTM”), il suffit d’appuyer sur SPACE.
(3) Appuyez sur RETOUR.

(= Le parameétre Alignement vertical se regle uniquement au niveau glo-
bal; il n’est donc pas disponible pour un formatage local:

o ABRCABC™™"
A B C ABCascoEse
ABCABCrecoe.

CT

=y
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Vous pouvez imprimer verticalement les caractere

ASSIGNABLE EN
Formatage global
Formatage local

s de votre texte. Lorsque le

mode d’'impression verticale () est activé (), les textes seront imprimés a

la verticale.

[ FONCTIONNEMENT

POUR APPELER/ANNULER LE MODE D’IMPRESSION VERTICALE :

Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) :

(1) Appuyez sur » jusqu’a ce que le champ d’Impression verticale () cli-

gnote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le parametre voulu s'affiche. Le sym-
bole a indique que la fonction d'Impression verticale est en service.

= Appuyez sur la barre d’espacement (SPACE) pour quitter le mode d’im-

pression verticale.
(3) Appuyez sur RETOUR.

= Le nombre de lignes qui peuvent étre imprimées verticalement varie en
fonction de la largeur de ruban :

Ruban Nombre maximum de
lignes
24 mm (1") 5
18 mm (3/4") 5
12 mm (1/2") 3
9 mm (3/8") 3
6 mm (1/4") 2
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=3 “(A) (B) (C)” sera imprimé de la facon suivante :

(©) @ ()

ETIQUETTE

<<MO

<mMO~—
<<OON
<NOm

TEXTE

- [ 1:ABC
1:ABC1 o

- 2:ABC2
3:ABC3
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EXPLICATIONS

Vous pouvez imprimer votre texte en mode miroir. Les étiquettes imprimées de
cette facon sur des rubans transparents peuvent étre apposées sur une vitre (ex.
une vitrine) et lues correctement de |"autre coté. En mode d’impression miroir
(), le symbole (%) indique que le texte sera imprimé a l'envers.

FONCTIONNEMENT
POUR APPELER/ANNULER LE MODE D’IMPRESSION MIROIR :
Apres étre passé en mode de formatage global (FORMAT) :

(1) Appuyez sur » jusqu'a ce que le champ d’Impression Miroir () cli-
gnote.

(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que le parametre voulu s'affiche. Le sym-
bole a indique que la fonction d’Impression Miroir est en service.

(3) Appuyez sur RETOUR.
EXEMPLE

ETIQUETTE TEXTE w
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Chaque texte d’étiquette doit se voir assigner un format global, définissant la
taille, le style et I'alignement des caracteres qui le composent. Tous les
paramétres repris autour de I’écran peuvent intervenir dans un format global :
police, taille, style, soulignement, encadrement, longueur, alignement horizon-
tal, alignement vertical, impression verticale et impression miroir. Ce qui plus
est, le format global est assignable avant, pendant ou apres la saisie du texte. Il
est donc possible d’imprimer un méme fichier de texte dans des styles diffé-
rents, simplement en en modifiant le format.

[ FONCTIONNEMENT 4

63

POUR CREER UN FORMAT GLOBAL :

(1) Appuyez sur la touche FORMAT pour afficher la page supérieure de |’écran
de formatage global, ensuite appuyez sur CODE + a ou CODE + ¥ pour
passer d'une page a l'autre.

Pour régler les options :
2) Appuyez sur b ou 4 jusqu’a ce que le premier pararhétre a régler s’affiche.
3)
4) Répétez les opérations (2) et (3) pour tous les parametres a modifier.
5) Appuyez sur RETOUR.

= Aprés avoir créé un format que vous désirez garder et avant d’en créer
un nouveau, basé sur le premier (auquel vous appliquerez certaines
modifications), vous devez le mettre en mémoire en sauvegardant le
texte en question.

Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrique MISE EN MEMOIRE,
page 72.

Appuyez sur a ou ¥ pour afficher le réglage voulu.

(
(
(
(

Le réglage par défaut d’un paramétre s’obtient par une simple pression
sur SPACE.

Le réglage par défaut pour tous les parameétres s‘obtient en appuyant
sur CODE + SPACE.




FONT SIZE WIDTH STYLE A
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Si chaque texte d’étiquette doit se voir assigner un format global, les formats
locaux sont, pour leur part, facultatifs. Si les formats globaux sont des
parametres appliqués a tous les caracteres d’une étiquette, les formats locaux,
par contre, regroupent des parametres spéciaux, applicables uniquement a des
groupes de caracteres sélectionnés (champ de formatage local) et ayant alors
préséance sur les parametres du format global. Les formats locaux permettent
p. ex. de mettre en évidence un mot ou un groupe de mots dans un texte. Seuls
les parametres repris au-dessus de I"écran — police (FONT), taille (SIZE), style,
soulignement et encadrement — peuvent intervenir dans un format local. Les
formats locaux peuvent étre assignés pendant ou apres la saisie du texte. Vous
pouvez créer, éditer et annuler un format local comme suit :

= Une zone de formatage local ne peut étre partiellement inclue dans
une zone de numérotation automatique ou un code a barres.

[ FONCTIONNEMENT
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POUR CREER UN FORMAT LOCAL :

(1) Placez le curseur sous le premier caractere & partir duque! vous voulez
définir le format local.

(2) Appuyez sur LOCAL FORMAT. Le caractere sélectionné clignote.

(3) Faites passer le curseur sous le caractere représentant la fin de la zone de
formatage local; tous les caracteres ainsi sélectionnés clignotent.

(4) Appuyez sur RETOUR. 'écran de Format local s'affiche.

(5) Appuyez sur » ou 4 jusqu’a ce que le premier parametre a régler clignote.
(6) Appuyez sur a ou ¥ pour régler le paramétre sélectionné.
)

7) Répétez les opérations (5) et (6) pour tous les parametres a modifier.
Appuyez sur RETOUR. Le format local défini s’appliquera a tous les carac-
teres sélectionnés; I’écran revient en mode de saisie de texte.

POUR EDITER UN FORMAT LOCAL :
1) Amenez le curseur dans le champ de formatage local.

(

(2) Appuyez sur LOCAL FORMAT. L'écran de formatage local s'affiche.

(3) Appuyez sur » ou 4 jusqu’a ce que le premier paramétre a régler clignote.
(4) Appuyez sur a ou ¥ pour régler le paramétre sélectionné.

(5) Répétez les opérations (3) et (4) pour tous les paramétres a modifier.

(6) Appuyez sur RETOUR. Le nouveau format local s’appliquera a tous les
caracteres sélectionnés; I’écran revient en mode de saisie de texte.




POUR ANNULER UN FORMAT LOCAL :

(1) Amenez le curseur a droite d’un des deux reperes de format local dans le
texte.

(2) Appuyez sur la touche de correction BS.

(3) Le message de controle “OK TO CLEAR?” ¢'affiche. Appuyez sur RETOUR
pour annuler le format local (ou sur CANCEL pour le laisser tel quel).

(4) Le format local est annulé; les reperes de formatage local disparaissent.

= Le réglage par défaut d’un paramétre s’obtient par une simple pression

sur SPACE.

Le réglage par défaut pour tous les paramétres s’obtient en appuyant
sur CODE + SPACE.

EXEMPLE J

(Format global)

FONT SIZE WIDTH STYLE A

AT EINRRFLELEL

WM RO MR
LENGTH HORE%EILA,\II_ME\’\/ET[ICAL

(Format local)

FONT SIZE WIDTH STYLE A

T i AT i}

AXZ Corporation

(Résultat)
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L a fonction de mise en mémoire peut étre utilisée pour enregistrer et sauvegar-
der les textes d'étiquette les plus fréquemment utilisés. A moins que vous n’ef-
faciez un fichier mis en mémoire, a I'aide de la fonction d’effacement de
mémoire M. DEL, il sera toujours accessible, méme si vous effacez le contenu
de la zone de travail a I'aide des touches CODE + CLEAR.

Une fois mis en mémoire (sauvegardé), chaque texte recoit un numéro de
fichier qui vous permettra de le rappeler plus facilement. Dans ["éventualité
d’une saturation de la mémoire du P-TOUCH, toute tentative d’y entrer un
nouveau texte d’étiquette sera sanctionnée par le message d’erreur “MEMORY
FULL” (Mémoire saturée), qui s'affichera a I'écran. Dans ce cas, vous devrez
soit “écraser” un fichier que vous n’utilisez plus avec le fichier en cours soit
effacer un fichier que vous n'utilisez plus avant de pouvoir entrer le fichier en
cours. :

[ FONCTIONNEMENT
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POUR METTRE UN FICHIER DE TEXTE EN MEMOIRE :
(1) Appuyez sur CODE + STORE.

(2) Appuyez sur a ou ¥ pour sélectionner un numéro de fichier. Le plus petit
numéro disponible s'affiche automatiquement. Sélectionnez un autre
numéro s'il s’agit “d’écraser” un fichier que vous n’utilisez plus.

= Pour augmenter ou diminuer les numéros de fichier par dizaines plutot
que par unités, appuyez sur SHIFT + a ou SHIFT + v .

Pour visionner le contenu d’un fichier, appuyez sur » ou 4.

(3) Appuyez sur RETOUR. Le fichier est sauvegardé et peut étre rappelé et uti-
lisé 2 n’importe quel moment ultérieur.

= Quand vous essayez de sauvegarder un texte d’étiquette sous un
numéro de fichier occupé, le message de controle suivant s’affichera :

“OK TO OVERWRITE?” (Ecraser OK?)

Confirmez en appuyant sur RETOUR.
Annulez en appuyant sur CANCEL.




L EXPLICATIONS J

La fonction de rappel de mémoire (MEMORY RECALL) vous permet d’importer
dans la zone de travail des copies de fichiers de texte mis en mémoire, dans le
but de les éditer, de les reformater ou de les imprimer. Rappeler un fichier ne
revient pas a 'effacer de la mémoire puisque vous travaillez sur une copie.
C’est pourquoi vous pourrez rappeler le méme fichier aussi souvent que sou-
haité. La seule facon de supprimer un fichier sauvegardé est dutiliser la fonc-
tion d’effacement de mémoire M. DEL.

S'il reste du texte dans la zone de travail lorsque vous rappelez un fichier, vous
devrez soit “écraser” le texte de la zone de travail avec le fichier rappelé soit
fusionner les deux.

[ FONCTIONNEMENT

POUR RAPPELER UN FICHIER MIS EN MEMOIRE :

(1) Appuyez sur CODE + RECALL. Le numéro de fichier et les premiers carac-
teres du fichier sauvegardé ou rappelé en dernier lieu s’affichent.

(2) Appuyez sur A ou ¥ jusqu’a ce que vous trouviez le fichier voulu.

= Pour augmenter ou diminuer les numéros de fichier par dizaines plutot
que par unités, appuyez sur SHIFT + a ou SHIFT + ¥

Pour visionner le contenu d’un fichier, appuyez sur » ou 4.
(3) Appuyez sur RETOUR.

= S’il n’y a pas de texte dans la zone de travail, le fichier sélectionné est
immédiatement rappelé. S'il y a du texte dans la zone de travail, le sys-
tdme vous demande si vous voulez fusionner les deux textes.

Pour remplacer le texte dans la zone de travail par celui du fichier rap-
pelé (c.-a-d. I'écraser) :
(4) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce que “JOINING OFF” (Pas de fusion) s'affi-
che.

(5) Appuyez sur RETOUR. Le fichier rappelé s'affiche et écrase (remplace) le
texte précédemment affiché dans la zone de travail.

= Si, par contre, vous voulez fusionner les deux textes, sélectionnez
“JOINING ON” au point (4). Le fichier rappelé de mémoire est inséré
avant le curseur dans le texte de la zone de travail.

Un signe de nouveau bloc apparait au début et & la fin du texte rap-
pelé.
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Lol TInli]ell [ 1]

RECALL

o Appuyez sur + .
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Fichier sauvegardé

Eﬁ\]lMle\elt\i \n\gl lRlC)\OlmU en dernier lieu

e Appuyez sur ou jusqu’a ce que le numéro du fichier voulu ¢affiche.
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* Appuyez sur lﬁ pour sélectionner “JOINING OFF” (Pas de fusion) et écraser

le fichier dans la zone de travail.
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Il arrivera que vous n’ayez plus besoin de certains messages mis en mémoire.
Dans ce cas, il vous suffira d’effacer ces fichiers de la mémoire du P-TOUCH a
I'aide de la fonction d’effacement de la mémoire (M. DELETE). Cette fonction
permet d’effacer un seul fichier, plusieurs fichiers ou méme le contenu intégral
de la mémoire.

[ FONCTIONNEMENT 4

POUR EFFACER UN SEUL FICHIER DE LA MEMOIRE :
(1) Appuyez sur CODE + M.DEL.
(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu'a ce que le fichier a effacer s'affiche.

(3) Appuyez sur RETOUR. Le message de controle “OK TO DELETE?”
(Effacer OK?) s’affiche.

(4) Pour effacer le fichier, appuyez encore sur RETOUR.
Si, par contre, vous changez d’avis et décidez de ne pas effacer le fichier,
appuyez sur CANCEL.

POUR EFFACER PLUSIEURS FICHIERS DE LA MEMOIRE :
(1) Appuyez sur CODE + M.DEL.
(2) Appuyez sur a ou ¥ jusqu’a ce qu’un des fichiers a effacer s'affiche.

(3) Appuyez sur SPACE afin de sélectionner le fichier a effacer. Le numéro ainsi
que les premiers caracteres du fichier clignotent.
Sélectionnez d’autres fichiers a effacer en répétant les opérations (2) et (3).

(4) Apreés avoir ainsi sélectionné tous les fichiers a effacer, appuyez sur
RETOUR. Le message de controle “OK TO DELETE?” s’ affiche.

(5) Appuyez sur RETOUR pour effacer les fichiers sélectionnés.

= Si, par contre, vous changez d’avis et décidez de ne pas effacer les fich-
iers, appuyez sur CANCEL. Le fichier sélectionné en dernier lieu s’af-
fiche.

Vous pouvez alors (a) “désélectionner” d’autres fichiers avant de passer
a leffacement, (b) désélectionner tous les fichiers sélectionnés et
recommencer la sélection ou alors (c) entiérement abandonner I'opéra-
tion d’effacement.

(a) Si vous désirez effacer uniquement certains des fichiers sélection-
nés, appuyez sur A ou ¥ pour” ésélectionner”, un a un, les fichiers a
ne pas effacer et appuyez chaque fois sur SPACE pour que le fichier ne
clignote plus. Finalement, appuyez sur RETOUR pour passer a I'efface-
ment.
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(b) Pour “désélectionner” tous les fichiers sélectionnés, appuyez sur
CODE + CLEAR. L'écran ne clignote plus. Aucun fichier ne sera effacé.
Vous pouvez a present refaire une sélection.

(c) Appuyez sur CANCEL pour entierement abandonner ‘opération
d’effacement et retourner au mode de saisie de texte.

POUR EFFACER TOUS LES FICHIERS DE LA MEMOIRE :
(1) Appuyez sur CODE + M.DEL.

2) Appuyez sur CODE + SPACE.
3) Appuyez sur RETOUR.

4) Le message de controle “DELETE ALL MEM.?” (Effacement intégral de la
mémoire?) s’affiche.

(
(
(

(5) Appuyez sur RETOUR pour effacer tous les fichiers mis en mémoire.

= Si, par contre, vous changez d’avis et décidez de ne pas effacer tous les
fichiers ou de n’en effacer aucun, reportez-vous aux remarques (a), (b)
et (c) du point (5) a la page précédente.




[EXPLICATIONS 4

La touche PRINT permet d’imprimer sur un ruban en cassette le texte que vous
avez créé, dans le format sélectionné. Cinq parametres sont assignables en
mode d’impression.

PARAMETRE POSSIBILITES DE REGLAGE
Avance ruban ‘ FULL (1", MEDIUM (1/2"),
(TAPE FEED) NARROW (1/3"), NONE (1/6"
Copies de 1299

Incrémentations (INCREASES) OFF, de 1 a 99
Pause coupe (CUT PAUSE) — ON, OFF
Densité (DENSITY) ———— NORMAL, +1, +2, -2, -1

TAPE EEED (Avance ruban) Le P-TOUCH laisse automatiquement des mar-
ges gauche et droite égales sur les étiquettes. Vous avez le choix entre des mar-
ges maximales (“FULL” = 1 po), moyennes (“MEDIUM” = 1/2 po), étroites
(“NARROW" = 1/3 po) et pas de marges (“NONE” = 1/6 po).

Avant toute impression d’une seule ou d’une série d’étiquettes, le P-TOUCH
produit d’abord un morceau de ruban d’'1 po. Par conséquent, si vous impri-
mez avec |’avance ruban “TAPE FEED” réglée autrement que sur “FULL”, I'ap-
pareil produira un morceau de ruban excédentaire (de soit 1/2, 2/3 ou 5/6 po)
devant la premiére étiquette. Vous pouvez couper cet excédent de ruban, afin
d’ajuster la marge gauche de la premiere étiquette, en activant la fonction
“CUT PAUSE” (voir les explications ci-dessous).

Quand un texte comprend un code a barres, le réglage “FULL” est conseillé
afin de garantir une bonne lisibilité des codes a barres.

COPIES Ce paramétre détermine le nombre d’exemplaires de I'étiquette a
imprimer. Si le texte comprend un champ de numérotation automatique, le
parameétre COPIES détermine le nombre de copies a imprimer pour chague
incrémentation.

INCREASES (Incrémentations) Si le texte a imprimer comprend un champ
de numérotation automatique, ce parametre détermine le nombre d’incrémen-
tations (d’une unité) a appliquer en une séance d’impression. Pour plus de
détails, reportez-vous 3 la rubrique NUMEROTATION AUTOMATIQUE,

page 43.
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CUT PAUSE (Pause coupe) Avant d’amorcer 'impression d’'une seule ou
d’une série d’étiquettes, I’appareil produit un morceau de ruban d’1 po.

Par conséquent, si vous imprimez avec I‘avance ruban “TAPE FEED” réglée sur
“NONE”, “NARROW” ou “MEDIUM”, le P-TOUCH cet excédent de ruban
devant le texte imprimé agrandira la marge de gauche de l'étiquette, voire de
la premiere étiquette d’une série. En revanche, si vous imprimez avec |'avance
ruban “TAPE FEED” réglée sur “FULL”, le probleme ne se pose pas, les deux
marges étant égales (1 po chacune).

Quand vous imprimez plusieurs étiquettes a I'aide des parametres “COPIES”
ou Incrémentation (“INCREASES”) et que la Pause coupe est activée
(“CUT PAUSE” réglé sur “ON"), le message “CUT NOW” (Coupez!) s'affichera
avant I'impression de la premiere étiquette; cela vous permeitra de couper 'ex-
cédent de ruban. Ensuite, le message «CUT NOW” ¢ affichera aprés |'impres-
sion de chaque exemplaire d'étiquette; cela vous permettra de couper
I'étiquette imprimée. 1l en résultera des marges gauche et droite égales et cor-
respondant au réglage de I’'avance ruban “TAPE FEED”.

Si vous désactivez la pause coupe (“CUT PAUSE” réglé sur “OFF”), les étiquet-
tes seront toutes imprimées d'affilée, sur un long morceau de ruban. Une fois
I'impression terminée, vous devrez alors couper les étiquettes aux ciseaux.

DENSITY (Densité) C'est le parametre qui regle la densité d’impression,
c-a-d. le nombre de points par pouce a I'impression. De fagon générale, le
réglage “NORMAL” convient trés bien, mais il est possible de rendre I'impres-
sion plus claire (“—2" étant le plus clair) ou plus foncee (“2" étant le plus fonce)
en ajustant le réglage.

GCEENEED
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POUR IMPRIMER UNE ETIQUETTE :

(1) Appuyez sur PRINT. Le menu de sélection des parametres d'impression
¢’ affiche.

(2) Si les réglages par défaut vous conviennent (voir EXEMPLE), appuyez sur
RETOUR.

Pour éditer les réglages d’impression :
(3) Appuyez sur b ou 4 jusqu’a ce que le réglage a modifier clignote.
(4) Appuyez sur a ou ¥ pour modifier le réglage affiché.

=3 Si vous voulez désactiver la numérotation automatique, il suffit d’ap-
puyer sur la barre d’espacement (SPACE) afin de régler I'incrémentation
INCREASES” sur “OFF”; cela vous évitera de faire défiler tous les
réglages successifs.

(5) Répétez les opérations (3) et (4) pour éditer d’autres parameétres.

(6) Appuyez sur RETOUR. Vos étiquettes seront imprimées en concordance
avec votre paramétrage de 'impression.

= Quand “CUT PAUSE” est réglé sur “OFF” (pause coupe désactivée),
n’appuyez pas sur le levier du coupe-ruban pendant I'impression.




= Si vous décidez d’annuler I'impression en cours de route, appuyez sur
CANCEL, puis sur FEED afin de faire sortir le restant de I'étiquette non
achevée. Finalement, coupez le ruban en appuyant sur le levier du
coupe-ruban.

(Message d’étiquette) W

NEREEORDEEENEEEE

Paramétrage d’impression par défaut

Avance ruban (TAPE FEED) :  FULL
COPIES : 1
Incrémentations (INCREASES) :OFF
Pause coupe (CUT PAUSE) :  ON
Densité (DENSITY) : NORMAL

ABC1

1// 1//

Paramétrage d’impression personnalisé

Avance ruban (TAPE FEED) :  NONE
COPIES : 2
Incrémentations (INCREASES) :3

Pause coupe (CUT PAUSE) :  OFF
Densité (DENSITY) : NORMAL

ABC1 ABC1 ABC2 ABC2 ABC3 ABC3

17 1/3” 1/3” 1/3” 1/3” 1/3” 1/6”

Pause coupe activée
‘ (“CUT PAUSE” “ON")

[][ABC1[ABC1 ||ABC2][ABC2/| ABC3 || ABC3

Excé-1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6” 1/6”
dent
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LEXPLICATIONS J

La fonction de codes a barres (BAR CODE) est I'une des plus perfectionnées du
P_-TOUCH. Celui-ci peut en effet imprimer des étiquettes a codes a barres.
=
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§’il est vrai que cette rubrique explique comment entrer des codes$ a
barres dans votre texte d’étiquette, elle ne constitue en aucun cas une
initiation approfondie a la technique des codes a barres. Pour tout
complément d’information, veuillez consulter les nombreux ouvrages
disponibles a ce sujet.

Votre P-TOUCH n’étant pas congu pour produire tous les types de
codes a barres spécialisés, il se peut que certains lecteurs de codes a
barres ne puissent déchiffrer les €tiquettes que vous imprimerez.
Utilisez des rubans & caractéres noirs sur fond blanc pour les codes a
barres.

Lors du paramétrage, il suffit d’appuyer sur la barre d’espacement
(SPACE) pour sélectionner les réglages par défaut. Cela vous évite de
faire défiler tous les réglages.

Il est conseillé d’imprimer les codes & barres en largeur de caractéres
(WIDTH) “M” (moyenne) ou “L” (large) et avec ['avence ruban maxi-
male (“TAPE FEED” réglé sur “FULL” ).

Si “TAPE FEED” n’est pas réglée sur “FULL” ou si vous choisissez la
largeur étroite (“WIDTH" = “S”), les codes a barres risquent de ne pas
étre lisibles.

1 a hauteur maximale d’un texte composé simplement de lettres et de
chiffres est de 96 points (plus un encadrement). La hauteur maximale
d’un texte contenant un code & barres est de 72 points.

En mode de code 2 barres, vous pouvez spécifier six parametres différents.

PARAMETRE
Protocoles (PROTQO:)

* POSSIBILITES DE REGLAGE

CODE 39, 1-2/5, EAN13,
EAN8, UPC-A, UPC-E,
CODABAR, EAN 128,
CODE 128, ISBN 5, ISBN 2

Largeur de code a barres ——
(WIDTH:)

Numéros imprimés sous ——
le code (UNDER # S:)

Nbre de caract. dans
le code (# OF CHARS:?)

MEDIUM, SMALL (étroite),
LARGE

ON, OFF

AUTO, de 4 a 22




Rapport (RATIO:) ————— 3:1, 2.5:1, 21

Chiffre de controle ——— OFF, ON
(CHECK DIG.:)

[ FONCTIONNEMENT

POUR ENTRER UN CODE A BARRES DANS VOTRE TEXTE :

(1) Appuyez sur CODE + BAR CODE. Le protocole de code a barres utilisé en
dernier lieu s'affiche.

(2) Ensuite, c’est I’écran de paramétrage du code 2 barres qui §'affiche. Vérifiez
et, au besoin, éditez les réglages comme suit :

= Si vous ajoutez un chiffre de contréle, changez le protocole ou le nom-
bre de caractéres, vérifiez ces réglages avant d’entrer les données du
code a barres.
Toujours est-il qu'il reste parfois possible de modifier ces réglages apres
avoir entré les données du code a barres.

(3) Appuyez sur FORMAT.

(4) Appuyez sur b ou < jusqu’a ce que le premier parametre a régler clignote.

(5) Appuyez sur A ou ¥ pour régler le paramétre sélectionné.

(6) Répétez les opérations (4) et (5) pour régler d’autres parametres.

(7) Appuyez sur RETOUR.

8) Entrez les données du code a barres.

(
(9) Appuyez finalement sur RETOUR.

BERERROROAREENNE

BAR CODE

e Appuyez sur .

B[R] TeloDole] Telololel Tsfo] & Persatiche
brievement.

1 ]
PO T
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e Appuyez sur .

* Appuyez sur Iﬁ .

P TTT LTI

o Entrez les données de code 2 barres (1 23456").

pIxelefslelda [T111]

e Appuyez sur Iﬁ .

(o JTETR AT e[ T T [ ]




ENTRER DES DONNEES DE CODE A BARRES AVEC DES

/

CARACTERES SPECIAUX (NON REPRESENTES SUR LE
CLAVIER)

[ EXPLICATIONS

Si vous avez sélectionné le protocole CODE128 ou EAN128, vous pouvez
entrer des données de code 2 barres avec n’importe lequel des 128 caracteres
ASCII, c.-a-d. tous les caractéres représentés sur le clavier plus ceux repris dans
le tableau ci-dessous :

VALEUR 28 < VALEUR 74 LF "VALEUR 88 CAN
VALEUR 30 > VALEUR 75 VT VALEUR 89 EM
VALEUR 60 \ VALEUR 76 FF VALEUR 90 SUB
VALEUR 63 _ VALEUR 77 CR VALEUR 91 ESC
VALEUR 64 NUL | VALEUR 78 SO VALEUR 92 FS
VALEUR 65 SOH | VALEUR 79 N VALEUR 92 |
VALEUR 66 STX | VALEUR 80 DLE | VALEUR 93 GS
VALEUR 67 ETX | VALEUR 81 DC1 VALEUR 94 RS
VALEUR 68 EOT | VALEUR 82 DC2 | VALEUR 95 Us
VALEUR 69 ENQ | VALEUR 83 DC3 | VALEUR 95 DEL
VALEUR 70 ACK | VALEUR 84 DC4 | VALEUR 96 FNC 3
VALEUR 71 BEL VALEUR 85 NAK | VALEUR 97 FNC 2
VALEUR 72 BS VALEUR 86 SYN | VALEUR 100 FNC 4
VALEUR 73 HT VALEUR 87 ETB VALEUR 102 FNC 1

[ FONCTIONNEMENT

POUR ENTRER DES\DONN!’EES DE CODE A BARRES CODE128 OU EAN128
AVEC DES CARACTERES SPECIAUX (NON REPRESENTES SUR LE CLAVIER) :

(1) Appuyez sur CODE + BAR CODE. L'écran de saisie du code a barres s'affi-
che.

(2) Placez le curseur a |'endroit ol vous désirez entrer la valeur d’un caractere
qui nest pas représenté sur le clavier, puis appuyez sur CODE + SYMBOL.

(3) Appuyez sur A ou ¥ jusqu’a ce que le caractere souhaité clignote.

(4) Appuyez sur RETOUR. L'écran de saisie s’affiche 2 nouveau. La valeur du
caractere spécial s’ajoute aux données du code a barres. A ["écran, un carré
(O) apparalt a la place de la valeur du caractere spécial (sauf pour les

signes ‘<’, *>', '\, ‘_"et’l’, qui, eux, s'affichent a l’écran).
= Les exemples de code a barres représentés ci-dessous illustrent com-
ment s’impriment les caractéeres spéciaux autres que <!, N, et

1" ainsi qu’un ">'.

VAR

3456[ 1

1AL

3456>

2
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BAR CODE

e Entrez les données du code a barres.

COEEREECRANERERE

SYMBOL

s Appuyez sur + .

N /

4 i

o Aopuvez une fois sur | -
HOME|

ANY

//.,,

e Appuyez sur

SREENEEEKENRRENE

I (Ces caractéres spéciaux ne sont disponibles qu’avec les protocoles de code a
barres CODE128 et EAN128.

Il est possible également d’appliquer la numérotation automatique aux codes a
barres; cela vous permet p. ex. de générer des étiquettes pour des numéros de
série. (Pour plus de détails, reportez-vous a la rubrigue NUMEROTATION
AUTOMATIQUE, page 43.)




POUR ENLEVER LE SUPPORT DES ETIQUETTES :

En procédant de la fagon suivante, le batonnet fourni vous permettra d’oter
facilement le support au dos du ruban d’étiquettes.

(1) Tenez le morceau de ruban de la main gauche, la surface imprimée vers le
haut, et le batonnet de la main droite.

(2) Faites passer la moitié du ruban d’étiquettes dans la fente du batonnet.

(3) Retournez le batonnet d’un demi-tour, puis éloignez-le en le repoussant.

RUBAN DE LETTRAGE INSTANTANE (CARACTERES A DECOLLEMENT PAR
FROTTEMENT)

Les rubans de lettrage instantané permettent le transfert des caracteres par frot-
tement. Apres I'impression du texte, il suffit, pour transférer les caracteres sur
une feuille de papier, de poser le morceau de ruban, coté imprimé, sur le
papier et de frotter le dos du ruban avec le batonnet fourni.

Attention : Maintenez bien le ruban en place pendant le transfert par frotte-
ment.
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MESSAGE

SIGNIFICATION

MESURE

1-FIELD LIMIT!
(Max. 1 champ)

Vous ne pouvez créer gu'un seul champ
de numérotation automatique par éti-
quette. Ce message apparaft si vous
essayez de créer plus d’'un champ de
numérotation pour une méme étiquette.

Effacez le champ de numérotation
existant ou renoncez a en créer
un nouveau.

4-DIGIT MIN.
(Min. 4 chiffres)

Les données de codes a barres doivent
contenir au moins 4 chiffres. Ce message
apparait si vous appuyez sur RETOUR
avant d’avoir entré un minimum de 4
chiffres.

Entrez 4 chiffres ou plus.

5-LINE LIMIT!
(Max. 5 lignes)

1l ne peut y avoir plus de 5 lignes de texte
par bloc. Ce message apparait si vous
appuyez sur RETOUR alors que le bloc
compte déja 5 lignes.

Ce message apparait également si vous
effacez un repere de retour de bloc a un
endroit ou une telile fusion de blocs crée-
rait un nouveau bloc, comptant plus de 5
lignes.

N’appuyez pas sur RETOUR.
Limitez 2 5 le nombre de lignes
par bloc.

N'effacez pas le retour de bloc
avant d’avoir ajusté le nombre
total de lignes dans les blocs res-
pectifs, de maniére a limiter a 5
lignes le nouveau bloc.

10-BLOCK LIMIT!
(Max. 10 blocs)

Une étiquette ne peut contenir plus de 10
blocs. Ce message apparait si vous
appuyez sur NEW BLOCK alors que le
message compte déja 10 blocs.

N’appuyez pas sur NEW BLOCK.
Limitez a 10 le nombre de blocs
par message d’étiquette.

10-CHR. LIMIT!
(Max. 10 caracteres)

Un champ de numérotation automatique
peut contenir jusqu’a 10 lettres ou chif-
fres. Ce message apparait s'il y a déja 10
caracteres dans un champ et que vous
essayez d’ajouter un caractére, un carac-
tere caché, un espace ou un symbole.

Ce message apparait également si vous
appuyez sur RETOUR aprés avoir mis en
évidence plus de 10 caracteres pour défi-
nir un champ de numérotation.

N’entrez pas de caractere supplé-
mentaire. Limitez a 10 le nombre
de caracteres du champ de numé-
rotation automatique.

Ne sélectionnez pas plus de 10
caracteres.

ABCD AT BEG & END
(A, B, Cou D au début et a la
fin du champ)

Si vous avez choisi le format de code a
barres CODABAR, vous devez entrer une
lettre (A, B, C ou D) au début du champ
de numérotation et une autre lettre (éga-
lement A, B, C ou D) a la fin du méme
champ. Ce message apparait si vous
appuyez sur RETOUR avant d’avoir entré
ces deux lettres.

Entrez A, B, C ou D au début du
code a barres et A, B, C ou D (une
lettre différente) a la fin du méme
champ.

BAD T F F, CONTENTS!
(Contenu de champ erroné)

Un champ de formatage local doit conte-
nir du texte. Ce message apparaft si le
curseur est placé sous un code a barres
ou un repere de numérotation automati-
que. et que vous appuyez sur LOCAL
FORMAT, puis sur RETOUR, sans avoir
sélectionné de texte.

Sélectionnez du texte ou appuyez
sur une touche de votre choix afin
de retourner au mode de sélec-
tion de champ.
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MESSAGE

SIGNIFICATION

MESURE

BATTERIES EMPTY!
(Piles usées)

Ce message apparait quand la charge des
piles est insuffisante.

Remplacez les piles ou branchez
I’adaptateur secteur (en option).

BATTERIES WEAK!
(Piles faiblies)

Ce message apparait quand la charge des
piles atteint un niveau critique.

Ne tardez pas a remplacer les
piles ou & brancher l'adaptateur
secteur (en option).

BUFFER EMPTY!
(Zone de travail vide)

Ce message apparait si vous essayez
d’imprimer sans qu’il n'y ait de texte dans
la zone de travail.

Ce message apparait également si vous
essayez de mettre un fichier en mémoire
sans qu'il n’y ait de texte dans la zone de
travail.

Ce message apparait encore si vous
appuyez sur CODE + SEQUENTIAL
NUMBERING ou sur LOCAL FORMAT
sans qu’il 'y ait de texte dans la zone de
travail.

Entrez un texte et imprimez-le.

Entrez un texte et sauvegardez-le.

Entrez un texte et appliquez-y une
numérotation automatique ou un
formatage local.

BUFFER FULL!
(Zone de travail pleine)

la quantité de texte pouvant étre intro-
duite dans la zone de travail est limitée.
Ce message apparait si vous essayez
d’entrer un caractére, un caractére caché,
un espace, un retour de ligne ou de bloc
ou un symbole qui provoquerait un
débordement de la zone de travail.

Ce message apparait également si, en
mode de numérotation automatique,
Symbole, Format local ou Code barres, le
fait d’appuyer sur RETOUR entraine un
débordement de la zone de travail.

Ce message apparait encore si, en rappe-
lant un fichier pour I'insérer dans le texte
de la zone de travail, le fait d’appuyer sur
RETOUR provoque un débordement de
la zone de travail.

Vous ne pouvez entrer davantage
de texte dans ce message d’ éti-
quette, a moins d’effacer une par-
tie du texte existant.

Appuyez sur une touche de votre
choix pour retourner au mode de
saisie de texte. Effacez une partie
du texte existant avant de repasser
A un des modes en question.
Appuyez sur une touche de votre
choix pour retourner au mode de
saisie de texte et effacez une par-
tie du texte existant avant de rap-
peler le fichier, ou alors rappelez-
le en choisissant d'écraser le texte
de la zone de travail (réglez
“JOINING” sur “OFF").

CAN'T DO HERE!
(Opération interdite a I endroit
du curseur)

Ce message apparait si vous tentez de
rappeler un fichier pour Vinsérer dans le
texte de la zone de travail alors que le
curseur se trouve dans un champ de
numérotation automatique ou un code a
barres.

Ce message apparait également si vous
essayez d’entrer un code a barres dans un
champ de numérotation qui contient déja
des caracteres.

Ce message apparait si, apres avoir déja
entré un code a barres dans un champ de
numérotation, vous essayez d'y ajouter
une lettre, un chiffre ou un code & barres.

Sortez le curseur du champ de
numérotation ou du code a bar-
res, ou alors effacez le champ en
question avant d'insérer le fichier
rappelé de mémoire.

Abandonnez |"opération en ques-
tion. Un champ de numérotation
ne peut contenir que soit des
caractéres soit un code a barres.

Abandonnez |'opération en ques-
tion. Un champ de numérotation
ne peut contenir que soit des
caracteres soit un code a barres.

CAN'T ENTER ATH||
(Impossible d’entrer un carac-
tere A 'endroit du curseur)

Ce message apparait si vous essayez
d’entrer un caractere, caractére caché,
symbole ou espace alors que le curseur
se trouve sous un repere de code a bar-
res.

Déplacez le curseur ou abandon-
nez |"opération en question.
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MESSAGE

SIGNIFICATION

MESURE

CODE TOO LONG!
(Code barres trop long)

o Ce message apparalt si vous appuyez sur
RETOUR aprés avoir entré un code a bar-
res dépassant la limite maximale de don-
nées admissible.

1.

Changez les réglages de largeur
(WIDTH) et de rapport (RATIO)
de code a barres.

Réduisez les données du code a

barres.

_Passez 2 un protacole de code a

barres autre que CODE39,
CODE128 ou EANT128, ces for-
mats-1a étant plus sujets a erreurs.

DELETE ALL MEM.Z
(Effacement intégral de la
mémoire?)

o Ce message apparait si vous essayez d'ef-
facer tous les fichiers contenus dans ia
mémoire.

Appuyez sur RETOUR si telle est
votre intention. Sinon appuyez
sur CANCEL.

INPUT WHOLE CODE
(Code barres incomplet)

e Vous pouvez, en mode de code a barres,
définir le nombre de chiffres. Ce message
apparait si, au moment d’entrer les don-
nées du code 2 barres, vous ne respectez
pas le nombre de chiffres spécifié.

Entrez le nombre de chiffres adé-
quat ou modifiez le réglage
“#0OF CHRS".

MEMORY FULL!
(Mémoire saturée)

La capacité de la mémoire du P-TOUCH
est d’environ 2000 caracteres. Ce mes-
sage apparait si le contenu d’un fichier
que vous demandez & sauvegarder provo-
que un débordement de la mémoire.

Ne sauvegardez pas le fichier en
question ou effacez un autre
(ancien) fichier de sorte a créer
|'espace nécessaire pour mettre le
nouveau fichier en mémoire.

NO « AT
(Retour de ligne interdit dans
un code a barres)

¢ Un champ de codes a barres ne peut
s'étendre sur plus d'une ligne. Ce mes-
sage apparait si vous appuyez sur
RETOUR alors que le curseur se trouve
dans le champ de code & barres.

Déplacez le curseur ou renoncez
3 entrer un retour de ligne.

NO « INTNN !
(Retour de ligne interdit dans
un champ de numérotation)

Un champ de numérotation ne peut
¢étendre sur plus d'une ligne. Ce mes-
sage apparait si vous appuyez sur
RETOUR alors que le curseur se trouve
dans le champ de numérotation.

Déplacez le curseur ou renoncez
3 entrer un retour de ligne.

NO M AT (I
(Retour de bloc interdit dans un
code 2 barres)

Un champ de codes a barres ne peut
s'étendre sur plus d’un bloc. Ce message
apparait si vous appuyez sur NEW
BLOCK alors que le curseur se trouve
dans le champ de code a barres.

Déplacez le curseur ou renoncez
3 entrer un retour de bloc.

NO B INTNN,!
(Retour de bloc interdit dans un
champ de numérotation)

e Un champ de numérotation ne peut
s'étendre sur plus d'une ligne. Ce mes-
sage apparalt si vous appuyez sur NEW
BLOCK alors que le curseur se trouve
dans le champ de numérotation.

Déplacez le curseur ou renoncez
3 entrer un retour de bloc.

NO /W INTNNJ!
(Retour de ligne ou de bloc
interdit dans un champ de
numérotation)

e Un champ de numérotation ne peut
¢’étendre sur plus d’une ligne ou plus
d’un bloc. Ce message apparait si vous
essayez d'inclure un retour de ligne ou de
bloc en définissant un champ de numéro-
tation a I'aide du curseur.

¢ Ce message apparait également si vous
appuyez sur CODE + SEQUENTIAL
NUMBERING alors que le curseur se
trouve sous un symbole de retour de ligne
ou de bloc.

Evitez d’inclure des retours de
ligne ou de bloc en définissant un
champ de numérotation.
Déplacez le curseur et redéfinis-
sez le champ de numérotation en
excluant tout symbole de retour.
Un champ de numérotation ne
peut s'étendre sur plus d'une
ligne. Evitez d'inclure des retours
de ligne ou de bloc en définissant
un champ de numérotation.
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MESSAGE

SIGNIFICATION

MESURE

NO ||} INTNN !
(Code barres interdit un dans
champ de numérotation)

Ce message apparait quand vous essayez
d’inclure un code a barres dans un
champ de numérotation qui contient déja
des caracteres alphanumériques, caracte-
res cachés, espaces ou symboles.

Ce message apparait également si vous
essayez d'inclure un repére de code a
barres alors que vous étes en train de
sélectionner, en appuyant sur P ou 4,
les caracteres définissant un champ de
numérotation.

Renoncez a inclure un code a
barres dans un tel champ de
numérotation.

Pour appliquer ure numérotation
automatique 2 un code & barres,
commencez par placer le curseur
sous le repere de code a barres
4|l puis appuyez sur CODE +
SEQUENTIAL NUMBERING.

NO TFF, IN PN Ny!
(Formats locaux interdits un
dans champ de numérotation)

Des champs de numérotation automati-
que et de formatage local ne peuvent se
chevaucher. Ce message apparait dans
les cas suivants :

Vous appuyez sur CODE + SEQUENTIAL
NUMBERING alors que le curseur se
trouve sous un repere de formatage local.
Vous appuyez sur LOCAL FORMAT alors
que le curseur se trouve dans un champ
de numérotation automatique.

Vous appuyez sur P ou 4 dans le but
de sélectionner les caracteres définissant
un champ de formatage local et vous
essayez de n’inclure qu’une partie d'un
champ de numérotation.

Vous appuyez sur RETOUR apres avoir
fait passer un champ de numérotation au-
dela d’un champ de formatage local.

Evitez que des champs de numé-
rotation automatique et de forma-
tage local se chevauchent.

Déplacez le curseur ou abandon-
nez l'opération.

Incluez la totalité du champ de
numérotation (y compris les deux
reperes) dans le champ de forma-
tage local.

Renoncez a appliquer un forma-
tage local a un champ de numée-
rotation automatique n'étant pas
entierement compris dans le
champ de formatage local.
Renoncez 2 appliquer une numé-
rotation automatique a un champ
de formatage local n’étant pas
entierement compris dans le
champ de numérotation.

NO "F F; OVERLAP!
(Il est interdit de faire chevau-
cher des formats focaux)

S'il est vrai que vous pouvez créer plu-
sieurs formats locaux dans un méme texte
d'étiquette, ces champs de formatage
local toutefois ne peuvent pas se chevau-
cher. En d'autres termes, un caractere
donné ne peut se trouver que dans un
seul champ de formatage local a la fois.
Ce message apparait si vous utilisez le
curseur pour définir un champ de forma-
tage local et essayez d'inclure un repere
de formatage local existant.

Renoncez & inclure dans un nou-
veau champ de formatage local
une partie de texte déja comprise
dans un autre champ de forma-
tage.

NO CASSETTE!
(Pas de cassette)

Ce message apparait quand vous essayez
d’imprimer une étiquette ou de faire
avancer le ruban alors qu’aucune cassette
de ruban n’est installée.

Insérez une cassette de ruban et
recommencez |"opération.

NO TEXT FILES!
(Pas de fichier en mémoire)

Ce message apparait quand vous essayez
de rappeler ou d’effacer un fichier de la
mémoire alors qu’elle est vide.

Abandonnez I'opération.

OK TO CLEAR?
(Effacer texte O.K.?)

Ce message de controle apparait quand
vous appuyez sur CODE + CLEAR.

Si vous voulez vraiment effacer le
texte dans la zone de travail,
appuyez sur RETOUR, sinon sur
CANCEL.
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MESSAGE

SIGNIFICATION

MESURE

OK TO CLEAR 4j|2
(Effacer code a barres O.K.2)

Ce message de contrdle apparait quand
vous essayez d'effacer un repere de code
a barres.

Si vous voulez vraiment effacer le
code 23 Dbarres, appuyez sur

RETOUR, sinon sur CANCEL.

OKTO CLEAR TF F?
(Effacer format local O.K.9)

Ce message de controle apparait quand
vous essayez d'effacer un repere de for-
matage local.

Si vous voulez vraiment effacer le
format local (tout en retenant le
texte), appuyez sur RETOUR,
sinon sur CANCEL.

OK TO CLEAR TNN 2
(Annuler numérotation [OR ]

Ce message de controle apparait quand
vous essayez d'effacer un repere de
champ de numérotation automatique.

Si vous voulez vraiment faire dis-
paraitre le champ de numérota-
tion (tout en retenant le texte),
appuyez sur RETOUR, sinon sur
CANCEL.

OK TO DELETE?
(Effacer fichier O.K.?)

Ce message de contrdle apparaft quand
vous essayez d’effacer un ou plusieurs
fichiers de la mémoire.

Si vous voulez vraiment détruire
le(s) fichier(s), appuyez sur
RETOUR, sinon sur CANCEL.

OK TO OVERWRITE?
(Ecraser O.K.2)

Ce message de controle apparait si vous
appuyez sur RETOUR pour mettre un
fichier en mémoire, ayant sélectionné le
numéro d’un fichier sauvegardé.

§i vous voulez vraiment écraser
(remplacer) le fichier dont vous
avez sélectionné le numéro,
appuyez sur RETOUR, sinon sur
CANCEL.

RAM DOWN!
(Mémoire RAM défectueuse)

Ce message apparait si la mémoire vive
(RAM) présente une défectuosité.

Contactez votre revendeur.

RELOCATE CURSOR!
(Repositionner le curseur)

Ce message apparait quand vous
appuyez sur LOCAL FORMAT ou sur
CODE + SEQUENTIAL NUMBERING
alors que le curseur se trouve en dehors
du texte.

Placez le curseur sous le premier
caractére que vous voulez inclure
dans le champ de formatage local
ou de numérotation automatique.

ROM DOWN!
(Mémoire ROM défectueuse)

Ce message apparait si la mémoire morte
(ROM) présente une défectuosité.

Contactez votre revendeur.

SYSTEM ERROR!
(Systeme défectueux)

Ce message apparait si le logiciel du sys-
teme présente une défectuosité.

Contactez votre revendeur.

TEXT TOO LONG!
(Texte trop long)

Au niveau du format global, vous avez la
possibilité de définir la longueur de I"éti-
quette. Si le texte que vous avez entré
dépasse la longueur d'étiquette sélection-
née, ce message apparaft a I'impression.
Le méme probléme risque de se poser en
mode d’impression verticale.

Le méme probléme risque de se poser en
mode de taille de caractéres automatique
(“AT") quand méme la plus petite taille
de caracteres dépasserait encore la lon-
gueur d’étiquette sélectionnée.

Soit réduisez la taille de caracte-
res soit augmentez la longueur
d’étiquette.

Soit réduisez la longueur du texte
soit augmentez la longueur d’éti-
quette.

Soit augmentez la longueur d'éti-
quette soit réduisez la longueur
du texte.

TEXT TOO WIDE!
(Texte trop large)

Ce message apparalt si vous appuyez sur
RETOUR pour imprimer un texte (en
mode vertical ou horizontal) alors que la
largeur de caracteres sélectionnée est
trop élevée par rapport a la largeur du
ruban utilisé.

Réduisez la taille de caracteres ou
passez en mode de taille de
caracteres automatique (“AT”). Si
cela ne crée pas suffisamment de
place pour imprimer toutes les
lignes, réduisez le nombre de
lignes ou insérez un ruban plus
large.
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MESSAGE SIGNIFICATION MESURE

TOO MANY LINES! o Ce message apparait si vous appuyez sur | ¢ Réduisez le nombre de lignes ou
(Trop de lignes) RETOUR pour imprimer un texte (en insérez un ruban plus large.
mode vertical ou horizontal) dont le
nombre de lignes dépasse le maximum
pour la largeur du ruban utilisé.

TOO MUCH TEXT! o Le nombre de caracteres par étiquette est | ¢ Réduisez la longueur du texte ou
(Trop de texte) limité. Ce message apparait quand vous la taille de caracteres.
dépassez cette limite.
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PROBLEME

REMEDE

1 l’écran reste vierge apres la mise
sous tension de Iappareil.

e Si vous utilisez des piles, vérifiez si
elles sont bien installées ou suffi-
samment chargées.

e Si vous utilisez I’adaptateur secteur
AD8000 (en option), vérifiez s'il est
bien raccordé.

2.La machine n’imprime pas ou les
caracteres imprimés ne sont pas
nets.

o Vérifiez si la cassette de ruban est
bien installée.

e Si la cassette de ruban est vide, rem-
placez-la.

« Vérifiez si le clapet du logement de
cassette de ruban est bien fermé.

3.Les caracteres imprimés sont mal
formés.

e Si vous utilisez des piles, vérifiez si
elles sont suffisamment chargées.
Essayez de brancher |'adaptateur
secteur AD800O (en option).

e Vérifiez et/ou changez le réglage de
la densité d’impression.

4.Un morceau de ruban argenté
apparaft.

e Vous avez atteint la fin du ruban.
Remplacez la cassette.

Pour obtenir une assistance technique par téléphone, appelez le service aux consom-
mateurs au 1-514-685-0600 a MONTREAL ou au 1-604-273-8466 a VANCOUVER, en-

tre 8:30 et 17:00 (heure de I'Est).




HARDWARE

Systeme de saisie :

Ecran a cristaux liquides :

Ruban :

Alimentation électrique :

Téte d’impression :

Dimensions (LxPxH) :

Poids :

Matériel en option :

SOFTWARE

Taille de caracteres :

Polices :

Capacité de la mémoire
tampon:

Capacité de la mémoire :

Nombre de caracteres :

Styles typographiques:

CLAVIER 2 64 touches

7 x 5 points / 1 ligne x 16 colonnes

sensible A la pression, une face adhésive
|ongueur - 15m (50"), 5 largeurs disponibles :

6mm (1/4")

9mm (3/8")
12mm (1/2"
18mm (3/4")
24mm (1")

piles Ni-Cd ou adaptateur secteur ADB8000
128 points / 180 dpi

1= sur ruban 96 points + cadre

254 mm X 282 mm X 76 mm
(10,0 po x 11,1 po x 3,0 po)

1,5 kg (3,3 Ib)
Adaptateur secteur AD8000

6 réglages (entre 6 et 38 points) + Auto,
toutes disponibles en largeur étroite (NARROW),
moyenne (MEDIUM) et large (WIDE)

2 polices intégrées

une seule ligne 1m (3,3 po) ou 255 caracteres

multiligne
multibloc

21cm (8,3 po) par bloc
1952 caracteres
220

NORMAL, OUTLINE (détouré), SHADOW1 (om-
bré 1), SHADOW?2 (ombré 2), BOLD (épais),
ITALIC (italique), ITALIC & BOLD, ITALIC & SHA-
DOWIT, ITALIC & SHADOW?2, ITALIC & OUTLINE

93




94

Votre P-TOUCH présente Iensemble des particularités suivantes :

o Impression multiligne (jusqu’a 5 lignes)
e Impression multibloc (jusqu’a 10 blocs)
e Encadrement de texte

« Soulignement de texte

¢ I[mpression verticale

e Impression miroir

o Avance de ruban réglable

e Longueur d’étiquette réglable

¢ Impression répétée

« Numérotation automatique

e Codes barres




A ‘

Adaptateur secteur
Connecteur (description) 5
Installation 10
Précautions 6
Alignement
horizontal 63
vertical o4
Alimentation
Commutateur R}
Fiche technique 93
Voir aussi Adaptateur secteur
Voir aussi Piles
ALT (Caracteres spéciaux) 36
Annulation 46
Application des étiquettes 85
Applications, voir Exercices
Apprentissage (Initiation) 12
'ASCII (et Code barres) 83
Avance (du) ruban 77
Avant d’utiliser votre P-TOUCH 1
Avant-propos (Initiation) 12
B
Bande, voir Ruban
BAR CODE (Code barres) 80
Batonnet de séparation du support d’é-

tiquette 5,85
Bloc, Nouveau (NEW BLOCK) 42
Bouton de verrouillage du logement de

cassette 5
Brevets 1
BS (Correction) 49
C
CANCEL (Annulation) 46
CAPS (Majuscules) 36
Caractéres a décollement 85
Caractéres composés 39
Caracteres spéciaux

ALT 36
Code barres 83
Symboles 38

Caractéristiques du P-TOUCH
Cassette de ruban, voir Ruban
Champ

Formatage local

Numérotation automatique
Chapitres

Initiation

Préliminaires

Référence
Clavier
CLEAR (Effacement intégral)
CODE
Code barres

Caractéres spéciaux

Numérotation automatique
Compartiment de piles, voir Piles
Conception du guide
Confirmation (RETOUR)
COPIES (Nombre de...)
Correction (BS)
Coupe-ruban

Levier (description)

Pause coupe

Précautions
Curseur

35

Voir aussi Déplacement du curseur

CUT PAUSE (Pause coupe)

D

Débutants (Initiation)
Densité d’'impression

Précautions

Réglage
Déplacement du curseur
Description générale de I'appareil
Dimensions (Fiche technique)
Données techniques

E

Ecran
Fiche technique
Pages supérieure et inférieure

8

12

6
78
47

5
93
93

4,5
93
52
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Ecraser

Fichier en mémoire 72
Texte dans zone de travail 73
Efface-ligne (LINE OUT) 50
Effacement intégral (CLEAR) 51
Effacer
Caracteres (BS) 49
Lignes (LINE OUT) 50
Mémoire (M.DEL) 75
Totalité d’un texte (CLEAR) 51
Encadrement . 61
Etiquettes
Application 85
Caracteres a décollement 85
Exemples (Initiation) 12
Impression 77
Lettrage instantané 85
Numérotées 43
Support 85
Exemples d’étiquettes (Initiation) 12
Exercices
1 (Inscription de porte) 13
2 (Etiquettes d’identification) 17
3 (Etiquette de rayon) 23
Explications, voir Référence
F
FCC (reglement)
FEED (Avance ruban) 77
Fiche technique 93
Fichier, voir Mémoire
Fonctions
Liste (Référence) 33
FONT (Police) A4
Formats, formatage
Global et local 52,53,68,70
Pages d’écran supérieure et in-
férieure 52
Parametres 52
Principes généraux 52
Fusionner textes JOINING) 73
G
Guide (conception) 1
Guide de référence
(Liste des fonctions) 33
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H
Hardware 93
HORIZONTAL ALIGNMENT 63
I
Impression 71
Avance (du) ruban (TAPE FEED) 77
Densité (DENSITY) 78
Fiche technigue 93
Incrémentations (INCREASES) 77
Miroir 67
Nettoyage de la téte 8
Nombre de COPIES 77
Pause coupe (CUT PAUSE) 78
PRINT 77
Verticale 65
INCREASES (Incrémentations) 77
Incrémentations (INCREASES) 43,77
Initiation 11
Exercice 1 (Inscription de porte) 13
Exercice 2 (Etiquettes d’identifica-
tion) 17
Exercice 3 (Ftiquette de rayon) 23
Insertion de texte 48
Interférences (réglements) 1

Introduction
au chap. Initiation

(Avant-propos) 12
au chap. Référence R
générale 1
J
JOINING (Fusion) 73
L

Largeur de caracteres (WIDTH) 56
LENGTH (Longueur d’étiquette) 62

Lettrage instantané 85
Longueur d’étiquette (LENGTH) 62
M
M.DEL 75
Majuscules (SHIFT, CAPS) 36
Matériel (en option) : 93
Maximum ‘
Blocs par étiquette 42
Caracteres par champ de
numérotation 43




Conservation de la mémoire 4
Lignes imprimées verticalement 65
Mémoire

Capacité 93
Conservation 4
Effacement 75
Mise en... 72
Précautions 6
Rappel 73
MEMORY RECALL 73
MEMORY STORE 72

Messages d’erreur et de controle 86
Messages de controle

Annulation 46
Confirmation 41
Liste 86
Mesures a prendre suite a Iaffichage
d’un message 86
Mise en mémoire 72
Mise hors tension
Commutateur 34
Précautions 6
Mise sous tension 4
N
Nettoyage
Appareil (Précautions) 6
Téte d’impression 8
NEW BLOCK (Nouveau bloc) 42
Nombre de copies 71
Nouveau bloc (NEW BLOCK) 42
Numéro de fichier (Mémoire) 72
Numérotation automatique 43
Code barres 44
Incrémentations 77
(0]
Options (Matériel) 93
P
Pages d’écran supérieure et
inférieure 52
Pannes, problemes
Détection et remedes R
Messages d’erreurs et de
contrble 86
Parasites (réglements) 1

Piles
Compartiment (description)

5

Installation, type, remplacement 9

Précautions
Poids (Fiche technique)
Police (FONT)

Curseur
Pratique (Initiation)
Précautions importantes
Préliminaires
Présentation de I'appareil
PRINT (Impression)

Q
Quitter un mode (CANCEL)

R

Rappel de mémoire
Référence
Alignement horizontal
Alignement vertical
ALT (Caractéres spéciaux)
Annulation (CANCEL)
Avance (du) ruban (FEED)
BAR CODE (Code barres)
BS (Correction)
CANCEL (Annulation)
CAPS (Majuscules)
Caractéres composés

CLEAR (Effacement intégral)

CODE
Code barres (BAR CODE)

Commutateur d’alimentation

Correction (BS)

Curseur

Déplacement du curseur
Efface-ligne (LINE OUT)

Effacement de mémoire

Encadrement

FONT (Police)

Formats globaux

HORIZONTAL ALIGNMENT

Impression (PRINT)
Impression miroir
Impression verticale

6
23

54,93
Positionnement dans un texte, voir

12
6
3
4

77

46

73
31

EEBIELRD

36
39
51
37
80
%4
49
35
47
50
75
61
54

68,70

63
Tl
67
65
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Introduction

Largeur de caracteres (WIDTH)

LENGTH (Longueur d’étiquette)

LINE OUT (Efface-ligne)

Liste des fonctions

Longueur d'étiquette (LENGTH)

M. DELETE

Majuscules et caracteres

spéciaux

MEMORY RECALL

MEMORY STORE

Mise en mémoire

NEW BLOCK (Nouveau bloc)

Nouveau bloc (NEW BLOCK)

Numérotation automatique

Police (FONT)

Principes de formatage

PRINT (Impression)

Rappel de mémoire

RETOUR, Retour a la ligne

Saisie et insertion de texte

SEQUENTIAL NUMBERING

SHIFT (Majuscules)

SIZE (Taille de caracteres)

Soulignement

STYLE (de caractere)

SYMBOL, Symboles

Taille de caracteres (SIZE)

VERTICAL ALIGNMENT

WIDTH (Largeur de caracteres)
Reglements (interférences)
Réinitialisation
Repéres

Format local

Numérotation automatique
RETOUR, Retour a la ligne
Ruban

Avance (FEED)

Caracteres a décollement

Fiche technique

Installer

Lettrage instantané

Logement de

cassette (description)
Précautions
Tendre

98

32
56
2

AN

33
62
75

36
73
72
72
42
42
43

S&8IIABE

36
55

58
38
55
64
56

1!
43

85
93

85

~ N

S

Sauvegarde(r), voir Mise en Mémoire
Sélectionner

Alignement horizontal 63
Alignement vertical o4
Caracteres et
parametres (Curseur) 35
Champ de numérotation 43
Largeur de caracteres 56
Longueur d’étiquette 62
Parametres d’impression Tl
Police 4
Style de caractere 58
Taille de caracteres 55
SEQUENTIAL NUMBERING 43
SHIFT (Majuscules) 36
Signes diacritiques (Caracteres com-
pOsSés) 39

Signes, voir Symboles (Référence) 38
Signification des messages d’erreur et

de controle 86

SIZE (Taille de caracteres) 55
Software 93
Soulignement 60
STYLE (de caractere) 58,93
SYMBOL, Symboles 38
T
Table des matiéres i
Taille de caractéres (SIZE) 55,93
TAPE FEED (Avance ruban) 77
Téte d’impression (nettoyage) 8
Texte

Effacement intégral 51

Fusion/Ecrasement 73

Saisie et insertion 48

Voir aussi Mémoire 72
Touches, voir Clavier et Référence
|4
Verrouillage du logement de cassette 5
VERTICAL ALIGNMENT A4
w

WIDTH (Largeur de caracteres) 56




Numéros de téléphone utiles

e Pour obtenir une assistance technique par téléphone, appelez le service aux con-
sommateurs au 1-514-685-0600 & MONTREAL ou au 1-604-273-8466 a VANCOU-
VER, entre 8:30 et 17:00 (heure de I'Est).

o Appelez le 1-800-361-6466 pour commander des brochures d’information sur
d’autres produits Brother.

e Pour commander rubans et autres accessoires :

(1) Contactez votre concessionnaire Brother le plus proche et vérifiez s'il tient ces arti-
cles en stock.

(2) Si vous ne savez pas quels rubans et accessoires sont compatibles avec I’appareil,
que vous possédez, appelez le 1-800-361-6466 entre 8:30 et 17:00 (heure de
IEst).

(3) Pour les commandes par courrier et les paiements par mandat postal ou cheque
bancaire, remplissez le bon de commande d’accessoires et postez-le a 'adresse
suivante en y joignant votre paiement :

CUSTOMER SERVICE

BROTHER INTERNATIONAL CORP. (CANADA) LTD.
1, RUE HOTEL DE VILLE
DOLLARD-DES-ORMEAUX, QUEBEC

CANADA H9B 3H6
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