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PRECAUTIONS GENERALES

® Utilisez uniquement des rubans en cassette de type TZ de Brother. N'utilisez
pas de cassettes non porteuses de la marque .

® Quatre largeurs de ruban sont disponibles : 6 mm, 9 mm, 12 mm ou 18 mm.
@ Ne tirez pas sur le ruban, vous risqueriez de I'endommager.

® Nutilisez ni alcool, ni solvant organique pour nettoyer I'appareil. Servez-
vous d’un chiffon doux et sec.

® Si vous savez que vous n’utiliserez pas votre appareil pendant un certain
temps, retirez les piles et/ou débranchez I’adaptateur secteur.
(N. B. : Lorsque la machine n’est plus alimentée en courant électrique, les
messages contenus dans la zone de travail sont perdus.)

@ Ne déposez rien sur ou dans Pappareil.

@ N'installez pas votre P-Touch dans des endroits surchauffés ou humides. Si
vous le déposez dans une voiture, veillez & ne jamais le laisser sur le tableau
de bord ni sur la plage arriére.

® Nutilisez pas votre P-Touch dans un endroit poussiéreux. Evitez de le laisser
2 un endroit exposé au soleil ou susceptible d’étre mouillé par la pluie.

® Ne laissez pas de caoutchouc ni de vinyle sur la machine pendant trop long-
temps. Ces matieres pourraient déteindre.

@ Aprés I'installation d’une nouvelle cassette, faites avancer le ruban. Pour ce
faire, maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez une fois sur la touche
FEED.

® Ne touchez pas 4 la téte d’impression de I'appareil. St vous deviez la toucher,
nettoyez-la immédiatement avec un tampon d’ouate sec pour empécher une
détérioration irrémédiable.

@ Nutilisez que I'adaptateur secteur AD-30 congu exclusivement pour cet
appareil. L'utilisation de tout autre adaptateur annule [a garantie.
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La machine fonctionne sur six piles de type “AA” (AM3, LR6, SUM-3, R6).

COMMENT INSTALLER LES PILES :

(1) Retournez la machine. Déposez le capot du compartiment des piles
appuyez sur le clapet et soulevez le capot.

(2) Suivez le schéma indiqué au fond du compartiment pour placer les piles
dans le bon sens.

(3} Une fois les piles correctement installées, remettez le capot du compartiment
en place.

Lorsque lindication “BATTERY WEAK!” s’affiche a I'écran, remplacez toutes les

piles a la fois.

@ Nous vous recommandons d’utiliser des piles alcalines.

® Vous pouvez également alimenter I'appareil a I'aide d’un adaptateur secteur
(en option). (Modele AD-30:7V, 1,2 A)

e Veillez a effectuer le remplacement des piles en moins de trois
minutes. En effet, si vous dépassez ce laps de temps sans brancher
un adaptateur, tous vos messages seront perdus, méme vos messages
mémorisés.

@ \Veuillez prendre note des points suivants lorsque vous utilisez des
piles rechargeables de 1,2 V au NiCd pour alimenter cette machine.
(1) Le message “BATTERY WEAK!” ou “BATTERY EMPTY!” n’appa-

raitra pas sur 'affichage si les piles sont vides ou presque vides.
L’appareil se mettra hors tension.

(2) Si la capacité de recharge ou les conditions d'utilisation sont
mauvaises, il se peut que les caractéres ne soient pas imprimeés
clairement, méme aprés avoir rechargé les piles.
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Touche CODE

Pour exécuter les fonctions indiquées en vert, maintenez la touche CODE enfon-
cée et appuyez sur la touche qui correspond a la fonction désirée.

Touche SHIFT

La touche SHIFT vous permet de produire des majuscules. Pour produire la lettre
“A”, maintenez la touche SHIFT enfoncée et appuyez sur “A”.

Touche CAPS

Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche CAPS et "appareil
passe en mode MAJUSCULES. Lorsque ce mode est “actif”, I'indicateur CAPS est
allumé a I’écran. Il suffit donc de taper sur les touches de lettres pour obtenir des
majuscules. Notez qu’en ce qui concerne les chiffres, vous les obtenez toujours
en appuyant sur leurs touches. Le mode CAPS est particulierement utile lorsque
vous voulez créer des messages contenant beaucoup de chiffres et de lettres
majuscules. Pour quitter le mode CAPS, appuyez a nouveau simultanément sur
les touches CODE et CAPS.

Touche ALT

La touche ALT permet de taper les différents symboles inscrits en orange sur les
touches. Pour taper un symbole situé sur la partie droite d’une touche, maintenez
la touche ALT enfoncée et appuyez sur la touche du symbole souhaité.
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CREER UN MESSAGE

Vous voila prét'a créer un message sur le P-Touch.

L’écran a cristaux liquides n’affiche que quinze caracteres a la fois, mais la lon-
gueur des messages peut étre de 99 caracteres.

L’écran de quinze caractéres est comme une fenétre qui se déplace sur le mes-
sage.

12345678901234567890[12345678901234567890123456789012345

Pour revoir et éditer certaines parties d’'un message, déplacez le curseur (vers le
début ou vers la fin du message).

POUR DEPLACER LE CURSEUR SUR LE MESSAGE :

Appuyez sur les touches 4 et » pour faire reculer ou avancer le curseur d’'un
caractere.

® Pour faire revenir le curseur automatiquement au début du message,
appuyez sur la touche TOP tout en maintenant la touche CODE
enfoncée.
® Pour ramener le curseur & la fin du message, appuyez sur la touche
RELOC tout en maintenant la touche CODE enfoncée.
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Vous pouvez a présent utiliser les touches du clavier pour dactylographier votre

message.

Exemple

Pour produire “Mr.” :

pour obtenir la lettre M.

A A AAA

@® Appuyez sur

A

M

CAPS

A 4
STL INS. TAPE UNDL/FRM

pour terminer “Mr.”

@ Appuyez ensuite sur la touche [D

A A AA

A A A
A
Mr.
A4
CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

_13-
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Vous pouvez créer des caracteres composés d’une lettre et d’un signe diacritique.

Les signes diacritiques disponibles sont : 7, %, /", et .

(1) Appuyez sur les touches appropriées pour taper le signe diacritique souhaité.

(2) Appuyez sur la touche alphabétique que vous désirez associer au signe dia-
critique.

La lettre et le signe diacritique s'affichent ensemble a Iécran.

® Si la lettre ne peut étre associée au signe diacritique choisi, la lettre
remplace le signe diacritique.

® Si, aprés avoir choisi un signe diacritique, vous appuyez sur la tou-
che 4, » ou PRINT plutét que d’appuyer sur une lettre qui peut
étre associée A un signe diacritique, I'écran affichera le message
ERREUR, puis repassera en mode normal. Pour pouvoir poursuivre
la saisie du message, vous devez soit appuyer sur la touche de la let-
tre que vous voulez associer au signe soit effacer ce signe diacriti-
que.
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Exemple Commencer par amener le curseur a Vendroit oli vous voulez insérer un
symbole. Pour ajouter le symbole du téléphone (&) a la fin du message et
obtenir “Mr. | Smith &” :

CODE ALT
@ Appuyez sur + pour passer en mode Symboles.

® Le message suivant s'affiche:

AAAAAAA
1 - 3 Key

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

SIZE

® Appuyez sur la touche , car il s’agit du groupe qui contient le
symbole du téléphone.

AAAAAAA

AXT=@OTM 1§ B K

CAPS STL INS. TAPE UNDLU/FRM

@ Amenez le curseur sur le symbole & en appuyant sur la touche

[ . . .
. Le curseur est affiché en illuminant le symbole.

AAAAAAA

AXI=@®OTM 18} Y K

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM
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EDITER UN MESSAGE

La touche DELETE vous permet de supprimer des caractéres dans votre message.

POUR EFFACER UN CARACTERE :

(1) Servez-vous des touches 4 et » pour amener le curseur a la droite du
caractere a effacer.

(2) Appuyez sur la touche DELETE.

Exemple Pour effacer le symbole & :

@ \eillez a ce que le curseur soit bien placé a droite du symbole du télé-
phone.

A__A A A AAA
Mr.J Smith a_

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

CLEAR

-
@® Appuyez sur pour supprimer le symbole &.

/A\AAAAAA
Mr.J Smith_

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM
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Cette fonction vous permet d'effacer un mot en une fois. Elle simplifie considéra-
blement I'édition de longs messages.

POUR UTILISER LA FONCTION DE SUPPRESSION DE MOT :

(1) Amenez le curseur a droite du mot a effacer.

(2) Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche WORD OUT.

Le nombre ou le mot placé immédiatement avant le curseur ainsi que ['espace

qui précéde le curseur sont effacés automatiquement.

Exemple Pour effacer le “Mr.” du message :

< .
® Appuyez sur pour déplacer le curseur jusque sous le “)".

/:AAAAAA
Mr.JdSmith

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

WORD OQUT

CODE )
® Appuyez sur - + pour effacer en une fois “Mr.”.

ﬁAAAAAA
JSmith

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM
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Il vous arrivera de vouloir insérer un caractére au milieu d’un message. Pour ce
faire, vous devrez passer du mode Ecrasement au mode Insertion (INSERT:ON).

POUR INSERER DES CARACTERES :

m

(2)

(3)
4
(5)

Appuyez une fois sur la touche INSERT tout en maintenant la touche CODE
enfoncée. L'écran affiche I’état actuel, “INSERT:OFF” (mode Ecrasement) ou
“INSERT:ON” (mode Insertion).

Appuyez sur la touche INSERT tout en maintenant la touche CODE enfoncée
pour alterner les modes Insertion et Ecrasement.

Quand “INSERT:ON” est affiché, relachez la touche CODE.
Amenez le curseur 2 I’endroit ol vous désirez insérer un caractére.

Appuyez sur le caractere ou le symbole que vous souhaitez insérer (voir la
rubriqgue SYMBOLES).

Tous les caractéres qui suivent le caractere inséré sont repoussés d’un espace
vers la droite.

Exemple Pour insérer a nouveau un point et un espace dans le message et obtenir

“).SMITH” : INSERT

. CODE
® Appuyez sur la touche tout en maintenant la touche -

enfoncée pour passer au mode insertion, répétez la frappe des mémes
touches pour revenir au mode écrasement.

AAAAAAA

AI NSERT:0N (MODE D'INSERTION)

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

N
AAAAAAA

‘I NSERT:0FF (MODE D'ECRASEMENT)

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM
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FORMAT

Vous pouvez déterminer et modifier le format de vos messages en sélectionnant
un corps, un style et une police spécifiques. Il est aussi possible d’encadrer ou de
souligner tout ou une partie de votre texte. Sélectionnez les fonctions choisies
avant d’imprimer votre étiquette.

Vous avez le choix entre sept corps de caracteres différents pour imprimer votre
message sur étiquette :

1:Petite taille

J.SMITH

W2:Double largeur de la petite taille

J.SMITH

H2:Double hauteur de la petite taille

J.SMITH

4:Taille moyenne

J.SMITH

L:Grande taille

J.SMITH

8:Double largeur de la taille moyenne

J.SMITH
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® La taille des caractéres que vous pouvez sélectionner varie en fonc-
tion de la largeur du ruban. :

Largeur du ruban Tailles de caracteres
18 mm 1, W2, H2, 4,1, 8, 2L, BIG
12 mm 1, W2,H2,4,L,8, 2L
9 mm 1,W2,H2,4,8
6 mm 1, W2

® Si le style Vertical est sélectionné, les tailles de caractéres possibles
sont les suivantes:

Largeur du ruban Tailles de caracteres
18 mm 1,W2,H2,4,1,8,2L
12 mm 1, W2,H2,4,1,8,2L
9 mm 1,H2,4,8
6 mm 1, H2

® Un message d’erreur (TEXT TOO HIGH!) s’affiche quand vous
appuyez sur PRINT aprés avoir sélectionné une taille de caractére
trop grande pour la largeur du ruban qui se trouve dans I'appareil et
volre étiquette ne sera pas imprimée.
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® Seuls les caractéres du style Normal peuvent s’imprimer a la verti-
cale.

e L'impression verticale n’est pas possible si la largeur du ruban est 6
mm ou 9 mm et que la taille est réglée sur W2.

Exemple Pour imprimer en “relief” :

h TODE )
® Maintenez la touche enfoncée.

STYLE
@ Appuyez sur la touche jusqu’a ce que “OUTLINE” s'affiche &
I"écran.

L'indicateur de style s’allume.

DN A A A
OUTLINE

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

N CODE
® Relachez la touche
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A oA A AAAA

— HELSINKI
CAPS  STL  INS.  TAPE UNDLFFRM
N
A A A A A A A
BRUSSELS
CAPS ~ STL NS, TAPE UNDLFRM

A AJ/A A A AA
BIGI:SAN DIEGO

CAPS _ STL NS,  TAPE UNDLIFRM
N
» a A A A A A
BIG2:CALGARY
CAPS STL NS, TAPE UNDLFFRM

N
A oA A A A A A
“— BIG3:FLORIDA

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

IRl o [cs fontes BIG ne peuvent étre imprimées que si le ruban fait une
largeur de 18 mm.

e Quand une des fontes BIG (BIG1, BIG2, BIG3) est sélectionnée, tous
les caractéres en minuscules sont imprimés en majuscules, et les
réglages de taille, style, soulignement/encadrement sont ignorés.

® Quand une des fontes BIG est sélectionnée, tous les indicateurs de
taille sont affichés et les indicateurs de style et de soulignement/
encadrement disparaissent.

.31
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A oA A A A AA A oA A A A AA

TEXT & | BOX4:NAME PLATE

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM
d T

A A AAAA A oA A AAAA

UNDERLINE BOX3:POINTING

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

N T
~ A A A A AA A A A A A AA
BOX1:RECTANGLE — | BOX2: BANNER

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRAM CAPS STL INS. TAPE  UNDL/FRM

(4) Quand le soulignement ou I’'encadrement souhaité est affiché, relachez la
touche CODE.

® Le soulignement et I'encadrement ne peuvent pas étre utilisés simul-
tanément.

® Le soulignement et I'encadrement ne sont pas disponibles avec les
réglages d’impression verticale ou double-ligne.

® Llimpression du soulignement ou de I'encadrement est limitée par la
largeur du ruban et par le réglage de taille de caractéres.

Largeur du ruban Tailles de caracteres
18 mm 1, W2, H2, 4,1, 8, 2L, BIG
12 mm 1, W2, H2, 43X 8, X
9 mm 1, W2,H2,4,8
6 mm KW

® Sila sélection, affichée pour le réglage de la taille des caractéres est
Barrée. D’une croix pour la largeur de ruban indiquée, cela signifie
que le soulignement ou l'encadrement ne peut pas étre imprimé.
Un indicateur triangulaire apparait a I'écran quand le soulignement ou ’enca-
drement est sélectionné.
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. . 7
® Tapez le nom du service “Accounting Dept”. Appuyez sur tout

en maintenant la touche enfoncée.,
A A A A A A A
'y

ounting Dept.Vv_

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

® Pour taper un tiret, appuyez sur la virgule tout en maintenant la
touche ALT enfoncée.

@ Passez en mode Symbole pour entrer le &.

® Tapez le numéro de téléphone “&220-301-5111".

A A A e\ A AA
a220-301-5111 «_

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

Accounting Dept.
S-SMITH 20-301-5111
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POUR IMPRIMER UNE

ETIQUETTE :

Appuyey sur 3 touche PRINT.

L'étiguette imprimge sort de | fente Prévue poyy le ruban,
“apparej],

sur le corg 8auche de
Si voug avez sélectionné ’alimentation de ruban - W gy OU "ty
Ppuyez g,y les toucheg CODE . D avant de Couper | ruban

Exemple

Pour imprimey le Mmessage gy

Une étiquette .

PRINT
® Appuyey Sur { MIRROR )
Votre €tiquette

est imprimée.

Pour Couper l’étiquette :

® T, sur le fevje, du Coupe-rubap,_




Le batonnet ci-joint permet de retirer aisément le support des étiquettes,

(1) Tenez le ruban d’une main, surface imprimée tournée vers le haut et le
bétonnet de I'autre .

(2) Passez la moitié de la longueur du ruban dans la fente du batonnet,

(3) Apres avoir tourné le batonnet de moitié vers la gauche, tirez-le vers la
droite.
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Pour ce genra d’impression, il est Nécessajre d’e
transparente. Si voys utilisez |, fonction d’i

seront Imprimes de Manijere 3 étre Jis;
Quette dojt étre apposée gy une vitre o,
Pourra épre Correctement lue que de Faytre COté de ce Eld
pression d’étiquettes est particuliérement utile poyr les CoOmmercangs Puisque
celles.cj Peuvent étre aAPposées 3 I’intérieur d’une Vitrine ef pe
I’extérieur.

uvent étre lues de

(3) Tout en Maintenan; oujouyrs 5 touc
sur Ia touche MIRROR. Le Conteny de
eux Messagasg Suivants -

TAPE UNDL/FRp INs.

) Poyr utiliser I’impression—miroir, relachey la touche CODE lorsque
“M| ROR:0N” Miroir ep Marche) s'affiche, Pour Utiliser I’impression nor-
male, relachez |, touche CODE lorsque ”MIRROR:OFF” (mi

iche,

TAPE UNDUFRy

iroir 3 I’arrét)

La fonctipy, d’impression—miro/r est annulée Quand [z Machine eg mise

OfS tensiop, I vous Voulez utiliser 4 Mouveay | //'mpression-m/roir

Quand oy emettez [, Machine sous tensiop, Vous deyey lactiver a
u.
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La fonction REPEAT vous permet de réimprimer jusqu’a neuf fois la méme éti-
Quette.

POUR UTILISER CETTE FONCTION :

Il est préférable de sélectionner I'alimentation de ruban “RY,UHRT ou “HHE

(veuillez vous reporter 3 1a page 43).
(1) Tapez le texte & imprimer.

(2) Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche REPEAT.

(3) Le message suivant s‘affiche -

A a A /ﬁ\ AAA
# OF COPIES?

-CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

(4} Choisissez le nombre d'étiqueties a imprimer, Si, par exemple, vous voulez
imprimer neuf étiquettes, entrez le nombre 9.

(5) Appuyez sur la touche PRINT pour lancer I'impression.
Si vous avez sélectionné Ialimentation de ruban R o] “HHH
appuyez sur les touches CODE + FEED avant de couper le ruban.

® Pour annuler la répétition d’une impression, appuyez sur la touche
CLEAR .
et l'écran précédent s’affiche 4 nouveau.
® \ous pouvez imprimer un maximum de 9 exemplaires.
® Le ruban n’est pas coupé automatiquement.

® Avant de lancer une réimpression, vérifiez s'il reste suffisamment de
ruban adhésif dans l'appareil.

® N'essayer jamais de couper le ruban pendant Iimpression.

® S'il n’y a plus assez de ruban (Uextrémité argentée du ruban appa-
rait) pour 'impression appuyez immédiatement sur Je commutateur
ON/OFF,
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La fonction de NUMER ON permet d’incrémenter
Numérog figurant dans yp mess, i

méme Message, Mais, par exe

(“Jury 4, 19627, “JuLy , 1962”; et“juLy ¢
automatigye YOus perme;

t de le faire en un
POUR UTILISER LA

DE L’IMPRESSION :

€ la sujte dé
€ le dernjer Chiffre @
Mier Messy,

Sirée et ce chif-
stle 6),

ge s’imprime. L’impression
PECIfié passe chaque foijg a
que Je Message bortant je da,.
e) est impriméA

7] .
® le dernjer chiffre de votre suite dpjt ob/igatoirement étre yp chiffre
deisog
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® Sivous entrez un chiffre inférieur & celui dy message dorigine, 'im-
pression ne s’effectye pas et “ERROR!” s’affiche 4 l'écran lorsque
Vous appuyez sur fa touche PRIN T

® \ous ne pouvez incrémenter quun nombre 2 la fois.

® Siles piles s’épuisent pendant une opération de NUMEROTATION,
celle-ci s’interrompt.

JULY 4, 1962

JULY 5, 1962

JULY § 1967

Comment utiliser Ia fonction de NUMEROTATION :

Exemple

® Déplacez le curseur jusque sous le chiffre que vous désirez incrémen-
ter.

s A A AAAA
JULY 4, 1962

CAPS STL INS. TAPE UNDL/FRM

. . CODE )
® Appuyez simultanément sur les touches et . L'écran se

modifie comme st :

A A A :ﬁ A AA
UNTIL?

CAPS STL INS. TaPE UNDL/FRM
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STL iNs. TAPE

PRINT
® Appuyez r la touche el votre me,

® | numérg sélectionng

ssage s’imprime.
fois et I’impression cont

s’incrémente automatiquement d’une unité 3 |5
inue,
® iy ression s'arréte une fois gue le Message ¢
P! q
sélectionng le plus élevé egt im et

primeé affichage

4 A aAA

Mprenant e chiffre
SUivant apparajt .
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La fonction d’alimentation du ruban permet d’obtenir des marges gauche et
droite de méme taille. Vous avez le choix entre quatre marges différentes :
4 mm, 8 mm, 12 mm oy 24 mm. Pour I'impression en continy, il est possible de
ne pas sélectionner de marges supplémentaires, Cette fonction d’alimentation de
ruban est particulierement pratique lors de I'impression répétée d’un message
pour lequel on a sélectionné un style différent pour chaque étiguette,

POUR CHANGER LE MODE D’ALIMENTATION DU RUBAN :
(1) Maintenez la touche CODE enfoncée et appuyez sur la touche TAPE.
(2) Le mode d’alimentation en vigueur s’affiche 3 I"écran.

(3) Tout en maintenant la touche CODE enfoncée, appuyez a nouveau sur |a
touche TAPE. Le message a Iécran change comme suit

AAAAAAA
FEED: #a##

CAPS ST INS.  TAPE  UNDL/FRM

A A\LA AAAA

FEED: -

CAPS STL INS, TAPE  UNDL/FRM

A AJ/A A A AA

FEED:#

CAPS  STL INS.” " TAPE UNDLFRM
A A \LA A A a A
FEED: ##

CAPS  STL INS. " TAPE _UNDL/FRM
A A \J/A A A A A
FEED : ###

CAPS  'STL  INS.  TAPE UNDLFRM

® Quand “#### est sélectionné, I'indicateur de ruban apparait 3
lécran. I n’apparait pas quand H, BB OUu “BHE ast sélectionné.
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m Aprés avosr sé/ect/'onne’ “ o~ “# 7 kg OU “Hhu ” wpuyer s,y

/ vous
avant de Jq Couper, jf s Peut que fo texte de Votre message soj Coupe
S,

vojr / '/'//ustrat/bn Ci-dessoy, ).

Exemple ® Quand vous sélectionnez ‘s

le
de 24 Mm aprag l’:mpression d’une etiquette, g; YOus coypey le ruban
5ans l'avancer manuellement, VOus obtene, une étiquette telle qu’iflys-

trée ci-apras,
! 24 ! ! 24 !
[ ] Quand vous sélectionnez ~ e ruban Navance pas automatigye.

ment aprag I/impression. Si vous appuyey sur +

pour avancer fe ruban et que voyg Coupey €nsuite Je
nez ype Stiquette semblap|, i

Quand vous sélectionnez A e ruban avance automatiquement de

4 mm apres I’impression d’ St




Quand vouys coupez le ruban au niveay de la ligne de coupure, le mes.-
5age est centré au miliey de I'étiquette. Quand voys sélectionnez
“## 7, le ruban avance automatiquement de 8 mm et quand vous
sélectionnez T 'avance est de 12 mm.

Vimpression en continy

Quand vouys sélectionnez “# et que vous imprimeyz trois étiquettes
€n continu, le ruban avance automatiquement et voys obtenez des &t
quettes semblables 3 celles illustré

Nez “## " oy “Huu »

a l'aide

“

2. Numérotation (se reporter 3 |a page 40)

X X X

® Uimpression d'étiquettes de styles différents

“Quand vous sélectionnez “- ”, vous pouvez sélectionner des styles et
p

des tailles de caractéres différents POUr une méme étiquette puisque le

ruban n’avance pas apres I'impression dy message. Le nouveau mes-

MR. J.SMITH MANAGER
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Vous Pouvez i
plus fréquem
Nefface pas |

iser [3 Mémoire €ssages poyr enregistrer les messages Jeg
ment utilisgs. L'opérag; n de Suppression Courante (CODE , CLEAR)
€ texte deg Messages enregistrég €N mémoire,

rappeler facilement le Message ¢
que Necessajre,

nregistré en Mémoire aussi soyvent

I, Iépartis g,y 9 sec-
maximum ge 99 Caractéres,

n effet s; vous dépasse ce laps do I¢ Un adapig.
teur, toys vos Messages seront perdus, me vos Messages mémorjses.

€nre-

(5) Votre Message et enregistrg dans |
€Mment affichg dans

€ secteyr Sélec
la zone d

tionng et le Message préce-
€ travaj| féappary

it & I’écran.
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“J. SMITH” ep mémoire de Messages ;

A

CAPS STL INs, TAPE UNDL/FRM
STORE

T
[ J Appuyez syr + . L"apparei affiche Vindication Suivante

a lécran -

A A

CAPS STL INs. TAPE UNDL/FRM

[ ] Appuyez sur Une touche de 1 3 9,
Appuyez sur 1 par exemple.

Le Mmessage est enregistré dans |a mémoire de Mmessages,

m Pour annyfer "opération denregisirement avant d’entrer yp
CLEAR

numéro de classe, appuyez syr
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® LOfsque vous

ra, D
538€ qui aurajy été 3

elez un

° Appuyez sur

”éCran :
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® Appuyez Sur la touche 1, puisque dans notre exemple, noys avons
enregisiré ce message dans Je secteur 1,

Le Message enregistrg ainsi que fe MUMEro du secteyr s'affichent

Vécran,
A_A A A

A

A A

CAPS STL iNs. TAPE UNDL/FRM

Pour éditer un message rappelé de |4 mémoire -

® Appuyez sur @ Le message est transféré dang la zone de travail

et reste affiché 3 I'écran,

A A A AA

A A

CAPS STL INs. TAPE UNDL/FRM

® \Vous Pouvez a présent imprimer oy éditer celui-ci,

CLEAR
m Pour annyler l'opération de rappel en cours, appuyez sur

avant d'appuyey sur @ .
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Pour vider le conteny de la mémoire

[ J Appuyez surf,
Le Message enregistré dang Ja secteur mémojre 1 s'affiche 3 Iécran.

A A AA

A_a A

CAPS STL INs.

[ J Appuyez sur @

® e message “Are You sure?” apparaft § 'écran,.

TAPE UNDL/FRI

CAPS

[ Appuyez sur

avant d’appuyer sur @

Vous pouvez Présent utiliser le secteyr Mémoire 1 pour y enregistrer
Un autre Mmessage,

571



€ ruban ep place

La touche PRINT 4 <]
place n’est pas

té act
Correct.

a été actionngée, mais |a hgy
fgeur du rubapn

teur dy
€n place.
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[Ferp;————
[Feep -y ———
%

FEED : gy
MIRROR:ON

MIRROR:OFF

Voir page 43,

BOX2 BANNER

BOX3 . POINTING

BOXx4 NAME pLATE

BOX7 ; RECTANGLE

Mode d’Insertion est actif
Mode d'Insertion est inactif
Ce message voyg
facer yn fichier.

ef-
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Mesures 3 Prendre

ierge alors que J’
S sous tension

ap- rifiez |3 Polarité deg piles,
Pareil 3 gtg mj

Vé
Si | i
es.

pileg sont 0
Usées. Remplacez—les.

La lame du Coupe-

rfuban est usée.
Remplacez le coup

©-ruban.

Vérifia, il n'y 4
sur la tate d’impression. Nettoyez»
E I'aide d’un Coton-tige sec.

Si des IMpuretsg adherent toujoyrg
alata

Ste d’impression, imprégne,

pas de Poussigre
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Appareil de saisie ;

Vitesse d'impres.
sion ;

Corps des Caracte-
res :

Générateur
interne de carac.
téres ;

Ruban :

fcran M
Alimentation :

Encombrement :
Poids .

Capacitg des sec-
teurs Mmémoire
Capacite totale de
la Mémoire .

FICHE TECHNIQUE

12 mmysec.

T Petite taille
W2 Douple largeur de la petite taille
H2 Double hauteqyr de la petjte taille
4 Taille Moyenne
Grande taille
8 Doubple largeur de la taille Mmoyenne
Double largeur de la grange taille
GRANDE TAILLE (TOUs INDICATEURS ALLUM
FIXE, pas DE SOUUGNEMENT/ENCADREMENT)

£s, STYLE

Fontes . HELSINK!, BRUSSELS, SAN DIEGO (BIG1), CALGARY
(BIG2), FLORIDA (BIG3)

Ruban adhésif sog leffet de |, Pression 18 mpm X8m (Ixy)
(UNIQUEMENT DEs RUBANS T2) 12mm x 8m (| x L)
9Imm x gm (Ix )

6mm x g, (Ix1)

7 X 5 points T ligne de 15 Caractereg

Piles da format “AA” (AM3, LRe, SUM-3, R6) oy adaptateyr
Secteur en option (AD-30: 7 V. 1,2 A)

99 caractéres/secteur

300 Caractéres may. pour les 9 secteurs disponibleg.
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“Ne tirgz Pas syr jo ruban
le faire avancer,

“ Pour Couper Jo fuban,
utilisez Ja Coupe-
ruban intégre,
N’essayez jamais P
de couper |q tuban”
Pendant l’impression
OU pendant son 7
avance,

"INSTALLER ET APPUYER SUR
A

R
e

99%@89%3

3 @9@@89%@%@ ©

SRetine®

=

(5
S &
=

"Mprime au Japon
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