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NOUS VOUS REMERCIONS D'AVOIR CHOIS%!NQ@HE MACHINE A
COUDRE.

Il s’agit de la machine 4 coudre domestique la plus sophistiquée pour son automatisme, Cependant, nous
vous conseillons la lecture de ce fascicule afin de profiter pleinement de toutes les fonctions intégrées.,

A LIRE ATTENTIVEMENT AVANT D'UTILISER LA MACHINE

Précautions d’utilisation

1. Surveiller 'aiguille pendant la couture. Ne pas toucher le volant, le releveur de fil, I'aiguille ou les autres
parties en mouvement.
2. Se rappeler gu'il faut éteindre la machine et débrancher le cordon sacteur quand:

I'utilisation est terminée

vous remplacez ou échangez l'aiguille ou toutes autres piéces
une panne de courant se produit en cours d'utilisation

vous faites I'entretien et la lubrification de la machine

vous laissez la machine sans surveillance

3. Ne rien poser sur la pédale de commande.
4. Brancher directement la machine dans la prise murale. Ne pas utiliser de rallonge électrique.

Pour une vie prolongée de votre machine

1. Na pas ranger votre machine dans des endroits exposés au soleil et trés humides. Ne pas ranger votre
machine & coudre a proximité d'un appareil de chauffage, d'un fer & repasser, ou de tout autre appareil
dégageant de la chaleur.

2. Utiliser seulement des savons ou des détergents neutres pour nettoyer le coffret de la machine. Ne
jamais utiliser de benzine, de diluants, de décapants, car ces produits risgquent endommager le coffret
et la machine.

3. Ne pas laisser tomber ou heurler la machine.

4. Toujours consulter le manuel d'instructions lors de l'installation des pieds presseurs, des aiguilles et
des autres dispositifs afin d'effectuer une instaltation correcte.

Pour la réparation et le réglage

Dans le cas d’'une anomalie ou lorsgu’un réglage est nécessaire, se rapporter au chapitre *Résolution des
problémes” afin dlinspecter et de régler vous-mé&me la machine. Si le prohléme persisie, consultez votre
revendeur Brother.
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CHAPITRE 1

cHAR:TaE 2

[ MISE EN ROUTE (1. COUTUFIE o |

e e K A R R A R AR AR AR A

COMPOSANTES PFIINCIPALES
AUTRES ACCESSOIRES FOURNIS
OPTIONS...

ALIMENTATION .

TOUCHES SELECTION e 10
I’écran des messages vous gunde pour
chaque opération ...

TOUCHES OPEFIATION s
Utilisation des touches opéranon

UTILISATION DES OPERATIONS A
L'ECRAN.. e

Touches a Iecran

A propos de |'écran...

Sil'écran n'est pas blen |ISIb|e Iorsqu on

établit l'alimentation électrigue... IS, |-

Réglage de la luminosité de I’ écran e
UTILISATION DE LA TOUCHE DE SELECTION
DE LANGUE .. .

Pour annuler Ia selectlon de Iangue ...15
BOBINAGE DE CANETTE/REGLAGE DU FIL
DE CANETTE .. e 18
Comment remphr Ia canette et posmonner
le fil de canette... T .
Mise en place de Ia cane‘rte ..... 18

EMFILAGE SURPERIEUR .....cocovviririecrisn e 19
Faites passer le fil en sowant les numéros
at les fléches sur fa machine. ....................... 19
Enfileur automatique... - cevemeennnn 20
Utilisation de la broche porte bobme
supplémentaire et du filet... ROV =3 |
MARCHE/ARRET .. 22

Touche "MARCHE/ARRE'I”’
Pédale de commande...

Mise en place et uIlIlsatlon du releveur
a genou....

LARGEUR ET LONGUEUH DE POINT
Largeur de point...c.eiinon,
Longueur de point... . v
Tableau de réglage rapIde de [a Iargeur et
ge la longueur de point ..

TENSION DU FIL..ocovririnne
Tension Comecte ... ersianes
Diminuez la tension en appuyanl sur la

touche “{<]” (faible) ... 29
Augmeniez la tensmn en appuyant sur Ia
touche “ [=]* {forte)..., ennB30
Points autras que le "POINT UTILITAIFIE" .30
CHANGEMENT DU PIED PRESSEUR .............. 31
Changez le pied presseur en suivant les
messages a 'écran.. JRRRC )|
Installation du pied pour brodene Q" ..... 31

Pour changer le pied pour broderie ............... 32
Réglage de la griffe dentrainement........c..... 33
CHANGEMENT DE L'AIGUILLE......oecieviiiinnina 34
Installez solidement I'aiguilie ......ccoeecvveennne 34
Wérification de laiguille ...
TOUCHES OPERATION DE LA MACHINE -

ESSAI DE COUTUFIE

Essayons de coudre un tlssu (a I alde de Ia
touche “SELECTION POINT UTILITAIRE™...36

POINT RENFORT AUTOMATIQUE ......cooeeeeeene, 38
Pour annuler fa couture & pmnt renfort
automalique .., RPN |-

COUPURE AUTDIVIATICJUE DU FIL ................... 39

Pour annuler la coupure automathue
pragrammée du fil.,, raae—anaes

SELECTION POINT UTILITAIRE ..

SAVOIR FAIRE UTILE covocorvvrr o

Touche “[L5]".... 42
Coutura d‘ang]es IO i
Pour coudre des coutures épalsses e 43

Couture courbe ..
Couture tissu épais
Couture tissu fin...

| 2. POINTS UTILITAIRES ' |

........................................... —
PCINTS DROITS .. cereeeemnreeen A8

Dans le cas o un renfort ou d Ln tzssu

élastique ... .46

Modlf;catlon de Ia Iongueur de pomt.... 48

Modification de la position de laiguille........... 46

ADAPTATEUR POUR FIXATIONS BASSES
BRANCHES .. S

Accessorres mclus
Installation du pied presseur alternatlf
ZIGZAG... -
Surfliage (en utillsant Ie pomt agzag)
Appliqué (en utilisant le point zigzag) ...
Patchwork (pour couette folle) ..........
SURFILAGE...
Lorsqu'on utflise fes points (2, (£ out (&) ....49
Lorsqu'on utilise ies points [B], [E] ou [ ....49

SURFILAGE (Lorsqu on utilise le couteau
latéral}... v e 30

POINTS INVISIBLES .. .52
Reglage du paint de chute de I alngIe .53
BOUTONNIERE . jucrvvevcrrrrerecesseeersnrnenerseees .54
L'ordre d’un eyl .56
Couture de tissus élastiques.... SOUTOTOTOIO.. -

Au cas ol le bouton ne s adapte pas ak
plateau du gu|de (bouton de forme
spéciale) ...
Modlflcahon de Ia Inngueur de pomt
Modification de la Iargeur du point...
POINT D'ARRET... SR
Pour les tissus épals
Pour changer la ]ongueur de pomt d arret ..... 59
Pour changer Ia largeur de point d’arrét........
REPRISAGE ..
Pour changer Ia longueur du pomt de
reprisage...
Pour changer Ia Iargeur du pom! d‘arrét
Cycle de couture du point de reprisage...
FIXATION DE PASSEPOIL ...cococeecvivivreenes
OEILLET ... -
Taille de. Ioenlet (Tarlle reelie)
COUTURE DES BOUTONS .,
Fixation des boutons & quatre HOUS L overrens




Fixation d'un talon au bouton, ..cceeeeee e 85
FAUFILAGE ... veeee BB
INSERTION DE FEHMETUHE A GLISSIERE

(CENTREE, SUR LE COTE)........... U . ¥4
Centrée.....oievecveviiineese LB7
Sur le cbté. ...B8
"PINCE.. .70
FFIONCAGE et
Pour firer Ie Il[ |nfeneur vers I extérleur .......... 72
PLECOUSU .o eeeee e vrirere e enrib s seesseerenes 73

COUTURE RABATTUE ..............

Finition de couture rabattue.. el B
APPLIQUES... RN 77

Dans le cas d une couture d angle T 4
MATELASSAGE EN APPLIQUE .......... |
FESTOM... .79
POINT SMOCK e 80
PATCHWORK ..o 8
POINT DE FAGOT ....cocvmmrrininrsseminrrmserseseine 38

POINTS DECORATIFS.
Paints décoratifs .........
Paint d'arrét Coquille ..uvvvivnnnnns ...83

POINT BORDURES (POINT BIJOU)

‘E] point bordures... .
“/H]" point bordures...
COUTURE LATERALE (DROIT / ZIGZAG) vren 36

|_3.POINTS CHARACTERE ET DECORATIF |

POINT CARACTERE ..o oo, .58
Combinaison de caractéres.. ...89
POINTS DECORATIFS......c..o...e.e. .90
POINTS DECORATIFS (7 mmj}...... |
POINTS BOURDON .....cceeve .92
POINT DE CROIX... 33
REGLAGE DES POINTS CARACTEHE ET ’
DECODRATIE Lo resr e et 94
Changement de taille (G randeus nature).......94
Couture simple/répétée .....vevviiirnncna. ........94
Elongation... .85

Madification de Ia Iongueur de polnt et de Ia
largeur de point... .
Personnalisation des motlfs an comblnam
des points bourdon 1 polnl et en utilisant les
touches " [7]” et “ [3) 7 oo e

Modification de l'image avec effet miroir
[gauche et drofte (touche ") et haut

et bas {touche “M")} .................................. a9
Confirmation de I'entrée d’une combinaisen
de mofifs ., cevenneennen 100
Sauvegarde de lentrée de motlfs
combinés .. rer e eneeeee e eneeesee e 1 00
COUTURE 102
Couture de belles finitions ,. 102
Utilisation d’une feuille de posmonnement 102
. Couture,.. vereeeeeenr. 103
REGLAGE DU MODELE DE POINT veeen 105
| 4. BRODERIE !
rrtererna e S— | | | ]
PREPARATIFS AVANT LA BRODERIE............106
Fixation du pied pour broderis "Q™............... 106
Mise en place de Funité de broderie............107
Dépose de 'unité de broderie.........ccuiine 108
Pour placer f'unité de broderie dans sa
malette.. [T | ¢

Initialisation de lunité de broderte ............... 109

COMMENT §E %:ECT?_NNEH ET COUDRE

DES MOFTIF o110
Sélechon 5 car;f.:teres alphabéhques ...... 110
Sélection des motlIs T POIN e 111
Sélaction des motifs d’encadrement............ 112
Sélection des alphabétiques floraux............113
Sélection des motifs & parhr d'une c-.ar‘le
mémoire.,. - . e 114

MEMOIRE.. - w116
Sauvegarde d’une cornbmaIson de mohfs 116

BRODERIE .. JTTIURIRTRTS b I 4

Couture de belles flnltlons v 117
Mise en place du fissu dans le cadre de
broderie... 117
Fixation du cadre de broderle sur I unlte de
broderie... b eetman et reee e e abeeranann
Broderie .. ........120

Broderia d un motlf unlcolore Iorsque
lindication *MULTICOLORE" est affichée ...122
Changement de 1a densité de point pour

les caractéres et certains motifs

d'encadrement... erverernnenen 122
CHANGEMENT ¥ EMPLACEMENT
{DISPOSITION).... veererennenens 123

Changement de I emplacement c:Ie

broderie... errameennes 124

Venflcahon cte Ia znne de brodene ...124
Broderie & partir d'un point partlcuher .......... 125
Changemant de la direction du matif ........... 125
Inversion des motifs... trreeemeeasineerenreens 126
Utilisation de la touche “IMAGE“ 128

Changement de ia taflle des caractéres,

des motifs d'encadrement et des motifs ...... 127
REGLAGES EN COURS DE BRODERIE.......... 129

En cas de rupture de fil pendant la

broderie... . .. 128

Paur contmuer un motlf aprés que Ie courant
a été momentanément coupé ... .

Pour reprendre la couture depu:s Ie début 30

APPLICATIONS DE BRODERIE ... cerrereneenen 131
Liaison de caracléres... w131
Broderie d'appliqués (en utlhsant un motlf
d'ancadrement)... w132
Broderie sur des tlssus de pehte tallle ou
dans les coins.. ... 134

| 5. EDITION DES MOTIFS DE BRODERIE |

wireennnnansnmnenannnnns S | 1
POSSIBILITES D'EDITION DES MOTIFS DE
BRODERIE ..

Expltcatmn des fonctlons d edmon
COMMENT EDITER UNE BHODEFIIE

Edition de caraciéres... wvarias

Edition de motifs & un pmnt

Edition des motifs d'encadremant..,

Edition des motifs d'une carte (vendue

séparément).... .

Edition de combmarsons

MISE EN MEMOIRE D'UNE COMBINAISON."
DE MOTIFS oo ooeeoesoes oo

Pour commencer & coudre .. e
CORRECTION DES MOTIFS EDITES
Correction d'un autre motif pendant

I"Edition... verer 154
Correchon des motlfs de polnts aprés
I'édition... puseennn. 155




6. RAPPEL _ |

RAPPEL DES CARACTERES ET DES

MOTIFS... s ..166
RAPPEL D UN NIOTIF DE BHODEHIE ....157
RAPPEL D'UN MOTIF EDITE... e 158
EFFACEMENT D'UN MOTIF MEMOH[SE ........ 159

7. MY CUSTOM STITCHm
(POUR CREER SES PROPRES
POINTS)

b aeANRELib N RansARRsaRn s R nn R R ne R R Ann 160
CREATION DE L'ILLUSTRATION
PRODUCTION DES DONNEES ........coviriivenee

EDITION D'UN MOTIF DEJA ENTRE

0 =] n

il
Déplacement d'un paoint...
Déplacement d’'une pame au de Ia totallté

d’an motif .. RSO, | ;13
Insertion de NOUVEeaux po:nts S | -1
Lorsque I'édition est tem'unée ...................... 166

MEMORISATION DU MOTIF QUE vOUS

AVEZ ENTRE e 167

RAPPEL I’UN MOTIF * s 168
EN RETIEN :

NETTOYAGE... et .. 188
Nettoyage de | écran ...169
Nettoyage de la surface de Ia machlne .189
Nettayage du crochet.., wees .. 169

REMPLACEMENT DE L’AMPOULE

D'ECLAIRAGE .. .17

TABLEAU DES RAPPORTS ENTRE TISSUS .

FILS ET AIGUILLES .. w172

NN rERERRNRRSRERARSRSENASArmnsnmanrennrnnnnane 173
Message d'alerte ........eco.....
Messages d'instiuctions ..
Alarmes.....

O'LUTION DES PROBLENES

AR AR AR AN PR AR EUARN NN RS AR AN AR R A RN

UTILISATICN DE LA TOUCHE "FONCTION

DE BASE" ., s ... 180
Prob!émes de f|I et de pomt ....... ....1B1
Probleémes d'ordre mécanique............uere. 182

FTABLEAU DE°COUTURE" Wi
..... OSSR |

. MOTIFS (CARTE MEMOIRE

«1.18 3

Points UHRIMS. oo .. 188
Paint caractére... .ifB
Tablaau de broderle des caractéres ...Kf)
Tableau de broderie des motifs

dencadrement [T PUUUOROO | 3¢

Motif de broderie de marque un point.......... 161

" Line demaride denregistrement de MY CUSTOM STITCHm comme margua déposée est actuallement en colrs aux Etals-Unis d Amérique.
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1— Poignés

2— Couvercle de bobine

3- Guide-fil du dévidair

4— Levier de I'enfileur

5~ Coupe-fil

B— l.evier pour boutonniére

7- Enfileur

8- Pied presseur

9- Griffes d'entrainement
10— Couvercle de la canette
11—~ Levier de réglage de griffe d'entrainement
12— Systéme de bobinage
13- Volant

14— Levier de commande de vitesse

15~ Levier du pied presseur

16— Orifice de montage du releveur & genou
17— Releveur & genou

A-Interrupteur géndral et connecteurs
B-Compartiment & accessoires
C~Teuches sélection {voir page 10)
D—Ecran '

E-Touches opération (voir page 11)

ey,
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A. INTERBU&:’[EU&?“GENERAL ET
CONNECTEURS .
@ Emplacement de carte
Emplacement pour insérer ja carte mémoire
@ Interrupteur général .
Mise sous tension et hors tension électrigue
générale,
© Prise de pédale
A utiliser pour la pédale de commande.
& Cordon d’alimentation
Connexion de la machine au résecu
électrique

ATTENTION .

~ Lorsque vous n’utilisez pas la machine a
coudre, Pinterrupteur général doit étre ¢n
position d'arrét, ou le cordcn
d'alimentation doit &tre débranché du
secteur.

— Lors d'une intervention sur la machine 2
coudre, du retrait d’un couvercle ou cu
changement d’ampoule, le cordecn
d’alimentation doit étre débranché du
secteur,

w

BOITIER DE PLATEAU AVEC

COMPARTIMENT A ACCESSOIRES

I Incliner le couvercle du compartiment a
accessoites vers soi pour l'ouvrir,

II Chacun des symboles est indique sur chag e
pied presseur,

£ Symbole de pied presseur

I LISTE D’ACCESSOIRES
L’empiacement de chacun des accessoiras est
indiqué sur la figure T11.

No, | Nom des pigces Pizce No. |
(1] Pied pour boutonniére “A" X57789-101 ]
@ | Pied pour broderie Q" XA5891-101 )
@ | Pied pour surfilage “G" X51162-001 |
@ | Pled pour monogrammes “N” Xx53846-301 |
@ | Pied pour fermature A glissigre “I" X59370-051 i
5] Pied pour point zigzag "J” 13?748-101. |
[7] Pied paur point invisible “R" X5G409-001 .
& | Coupe-fil X54243-001 |
0 Pied pour pese des boutons “M° 130489-001 i
[ic] Canstte 136492-101 |
@ [ Jeu daiguilies X58358-001 |

*

N'utiisez que les canettes en plastique foumnic s
avec |la machine ou se trouvant dans le
compartiment & accessoires.

*  Toujours utiliser les accessoires BROTHER
destinés & cetie machine.




AUTRES ACCESSOIRES FOURNIS'

Mo, | Nom des pigces Pléce No.
Ve :I Etats-Unls | Autres pays|.
1 | Caneftes(3) #%_ ’ 136482101
2 |Coupefip + ! AT xs4z43-001
3 {Vis - XAS5904-051
4 | Ciseaux 184783-001
§ | Graie de colturier ", 184944-001
6 | Brosse de nettoyage ' XA4527-001
7 | Perce-celllet 135793-001
8 | Tournevis (grand) X65467-051
9 | Tournevis (petit) X55468-051
10 | Couvercle de bobine (petit) 130013-003
11 | Gouvercle de bobine (grand}) 130012-003
12 | Etui rigide” KA3336-051
i3 | Feutre de bobine X57045-001
14 | Tournevis en forme de disque KAZ2005-051
15 | Pied prasssur double artraingment XB81064-001
16 | Couteau rasaur X80943-001
17 | .Jeu de brodesie (ordinaire) SA422 x80903-002
18 | Cadre de brederia {normal) XA2171-101
19 | Feville de broderie {(normale) XA2212-001
20 | Filet” 127610-000
21 | Jeu de broderie {grand) 3A423 | X80902-002
22 | Cadre de broderie (grand} XA2168-201
23 | Feuille cde broderie (grande) XAZ208-001
24 | Jeu de brodetie (pstit) sS4z | XB09D4-102
25 | Cadre de broderie (petit) XAZ1T74-101
26 | Feullle tle braderia (petita) XA2215-101
27 | Vis* XH4813-051
28 | Pédale de commanie 234522-001
28 | Feuille de motifs XA4695-001
30 | Capot rigide XA1821-106
31 | Releveur & genoui KABRA1-001
32 | Fil de broderie pour canette SA-BTS i X81164-001

>

Utiliser la méme yis pour I'installation du
coupe-fil latéral et du pied presseur a double
entrainement,

5i vous utilisez des fils spéciaux qui se
déreoulent rapidement de la canette de fil,
fixez un filet sur la canette
avant I'utilisation.

Si I'on utilise le pied
presseur alternatif et le
couteau latéral, se reporter
au feuiltet explicatif fourni
avec la machine.

La broche porte-hobine

"supplémentaire fournie

comme accessoire dolt &tre fixée a l'extrémité
de I'arbre du bobineur de canette pendant
Putilisation.




. Pigce No.

1 No. | Nom des piéces -
i i o Etats-Unls | Autres pays:

Jau de i de cBlgur 40 polyte Broter | SA740 | XB0928-100

;
2 | Fil de cannelte #60 poly de Brother|  SA-BTS | X81164-0¢ 1]

3 | Tissu dorsal (tissu stabllissteury SAS{9 | X81185-0C 1]

4 | Sac campagnard SA152 X80922-0C 7

] Jeu—c—i;a_l‘eulIEes quadrillées . SAL00 XB0548-00 1
2 Carte mémaoire* . ’

No. 1 Alphabet SAR98 | X58317-0C ||

Mo. 2 Fleur 5A209 | X58321-07 1

No. 3 Dinosaure SAZ00 | X58382-0( |

No. 6 Monde de Moskowltz]  SA303 | X58467-0C ||

Mo. 7 Vie Rustique SA304 | X59322-01 ||

MNo. B Vacances SAZ05 | XEO357-07 1

8 | |Mo. D Arisanat de loisirs | SAB0B | X50511-0C1

No. 10 Embléme 4 monogramme | SA3B07 X58567-00 1

No. 11 Cadre SA311 | XAO257-0( 1|
Ne. 12 Transporis SA312 KAD275-0( 1‘
No. 13 Embleme de sporis SA313 XAQE17-00 ;
No. 14 Grandes fleurs SA3T4 | XA1223-0( 1|
No. 15 Jolis enfants SA315 XA13250C WA
4 No. 16 Chiens et chals SAD16 | XA1406.0( 1]
No. 17 Super Marlo SAI17 | XAT434-001
No. 18 Marin SA319 | XA2452.001|
Na. 20 ModRles petite 5A320 | XA2B69-O( L
Na. 21 Travail & l'aiguille S5A321 )(A2873-D(IL
Na. 26 Sroopy SA325 | XA3S260CT
. Na. 27 Diseaux SA327 | XA42800C 1|
S Na. 28 Nod| 5A328 | XA45020C 1!
Ma. 28 Dentefle SA329 | XA4BBA0C 1
No. 30 Animaux sauvages SA330 XA47710C I_
No. 31 Grandes fleurs Il S5A321 XABOITOC I_
No.32 Instrument de musique|  SA332 | XA538B0C |
No. 33 Arbres SA333 | XABS670( 1|
6 No. 35 Chats stghiens Il | SA335 | XA56280C1]

No. 36 Fruits ot légumes | SA336 | XA56580( 1|
No. 37 Applique alphabet 5A327 XAG75300 1

No. 38 Ange SA338 | XA57810C1|
No. 39 Figure de poupée SA338 XABS7BOC 1
Mo. 40 Sports 3 SAB40 | XAB1110C 1

*

It n’est pas possible d'utiliser cette machine
avec la carte de paints S-1.

AVERTISSEMENT

- Les cartes de broderies achetées dans les
pays eétrangers risquent de ne pcs
fonctionner avec cette machine & coudre.




AVERTISSEMENT
— Lorsque vous n'utilisez pas la machine & coudre ou que vgus la laissez sans surveillance,
éteignez toujours l'interrupteur principal ou débranchez [a frch de la ﬁrlse secteur.

PHECAUTIONS A PRENDRE B
N'utilisez ;amals ta machine a4 coudre avec des rallonges ou des adaptateurs multi-fiches car
vous rlsquerlez de provoquer un court-circuit ou une électrocution.

= Ne retirez jamais la fiche de la prise avec les mains mouillées sous peine de vous électrocuter.

- Lorsque vous débranchez le cordon d'alimentation, éteignez l'interruptetr principal de la
machine puis saisissez la fiche et tirez dessus pour dehrancher le cordon. Ne tirez jamais sur le
céble car vous risqueriez de I'abimer et de provoquer un incendie ou un court-circuit.

—~ Ne jamais couper, endomimager, altérer, forcer pour plier, tirer, tourner ou entasser le cordon
d'alimentation. Ne jamais poser d'objets lourds sur le cordon ni le soumettre a la chaleur car
vous risqueriez de I'endommager et de provoquer un incendie ou un court-circuit.

Si le cordon d'alimentation ou la fiche sont endommagés, prenneze contact avec le revendeur
ou avec le service technique Brother le pius proche.

~ 5i vous ne comptez pas utiliser la machine & coudre pendant un certain temps, débranchez le
cordon d'alimentation pour éviter tout risque d'incendie.

1. Insérez la fiche dans une prise secteur.

@ Interrupteur d'alimentation principal

2. Mettez l'interrupteur d'alimentation principal
sur“1”,

3. Pour éteindre la machine a coudre, mettez
l'interrupteur d'alimentation principal sur "0".

M




| TOUCHES SELECTION

L'écran des messages vous guide pour chaque ope:ration
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. TOUCHES SELECTION

Selon le payd de destination, les touches
salection sont représentées par des
caractéraes ou par des images.

TOUCHE "POINT UTILI'i‘AIRE”
Cette touche est utilisée pour coudre es
points dreits, les boutenniéres, etc.

TOUCHE "CARACTERES”

Cette iouche est utilisée pour broder es
caracidres alphabétiques et les autres poiits
décoratifs.

TOUCHE “CARTE ET BRODERIE”

Utilisez cette touche lorsque vous utilisez 1ne
carte mémoire et lorsque vous brodez cles
motifs incorporés. Eteignez toujours la
machine pour insérer ou retirer une carie
mémaoire,

TOUCHE “COUTURE COMBINEE”

Cette touche est utilisée pour broder des
motifs qui sont une combinaison d’aut-es
maotifs.

TOUCHE “FONCTION DE BASE”

Cetie touche est ulilisée pour obtenir (les
infarmations concernant l'utilisation tes
fonctions de la machine telles que enfilhge
supérieur, le bobinage de canette e le
réglage du fil de canette.

TOUCHE “MEMOIRE”
Cette touche est utilisée pour rappeler les
motifs combinés contenus dans la mémoire,
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D. TOUCHES OPERATION
@ TOUCHE COUPE-FIL

Lorsque vous appuyez sur cette touche, les fils
supérieur et inférieur sont automatiquement
coLpés. '

TOUCHE DE POSITIONNEMENT
D'AIGUILLE

Appuyez sur cette touche pour madifier la
position de I'aiguille du haut vers le bas ou
vice versa,

TOUCHE POINT INVERSE

La touche de point inverse est utilisée pour
terminer solidement une couture avec un
paint inverse ou un point renfort, La fonction
point inverse effectue la couture vers l'arriére.
La fonction paint renfort coud trols points & Ia
méme position. (Voir page 38 pour des
explications complétes.)

TOUCHE MARCHE/ARRET

La touche s'allume au vert lorsque la machine
est préte & démarrer et lors de la couture ou
de la broderie. Si le démarrage est
impossible, elte s'allume au rouge. En outre,
gélle s'allume & I'orange lorsque le fil inférieur
ast en train d'éfre bobiné sur la canette
{lorsque 'arbre du bobineur de canette est
placé & droite),

* Pendant qu'on appuie sur la touche, la
couture continue & patite vitesse.

*  Laiguille s'abaissera & sa position la plus
basse lorsque la machine s'arréte.
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i Appuyez sur la touche sur I'écran avec le doigt
Broit ! ; ,
Y 7 gom— (;::;che) 'I:u pour sélec&mnner le motif apparaissant dans la
' .’ '-’ : touche ofi, pourfenclencher la fonction ou
LD Fopération ir\‘lqiqugfé dansJa touche.
T ) ‘ '

1

PRECAUTION -

Appuyez sur la touche avec le doigt
seulement. N'utilisez jamais d’instruments
pointus tels gqu'un stylo,.un tournevis ocu un
objet dur pour presser la touche.

En outre, n'appuyez pas trop fort sur I'éc -an,
sinon des anomalies risqueront de se

produire.
Touches a I'ecran :|
" c@ l?:
Appuyez sur cette touche pour retournear & la page précédente.
n @' u:
Appuyez sur cetle touche pour passer 4 la page suivante.
“VERIFIER";

Si un message d'erreur s'affiche, appuyez sur cette touche pour retaurner & Pécran initial.
*FERMER":
Si un autre écran s'affiche en superposition sur un écran de conseil, par exemple, appuyez sur ¢ ette
touche pour faire disparalire 'écran superposeé.
“HETOUR™
Appuyez sur cette touche pour retourner & Fécran précédent.
“FIN™
Appuyez sur cette touche pour guitter la fonction.
“CONFIRMER":
Appuyez sur cefte touche pour enclencher une fonction.

A propos de I'écran ]

REMARQUES ‘

— Il est possible que I'écran devienne parfois complétement ou partiellement plus sombre ou plus cla r en
raison de changements de la température ambiante autour de 'écran. Ceci est normal et nest pas une
anomalie. Réglez P'écran si sa lisibilité n'est pas satisfaisante. i

- immédiatement aprés qu'on ait tabii le contact, il est possible que I'dcran soit sombre, Cegi est une
caractéristique normale de 'éclairage de I'écran, et n'est pas une anofnalie. La luminosité normal 2 de
I'écran sera rétablie envirort 10 minutes plus tard.
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Si I’écran n’est pas bien lisible lorsqu’on établit I’a_limglantation électrique J
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. Tout en touchant I%6cran (& n’importe quel

endroit), coupeZ puls rétablissez 'alimentation
électrique. -

A ce moment, la touche “MAHCHE/ARRET"
ne s'allumera pas.

N

. Appuyez sur I'une quelconque des trois

touches sélection inférieures (COUTURE
COMBINEE, FONCTION DE BASE ou
MEMOIRE). A chaque pression sur 'une de
ces touches, 'écran deviendra plus sombre,
Pour éclaircir I'écran, appuyez sur {'une
quelconque des trois touches de sélection
supérieures (POINT UTILITAIRE,
CARACTERES ou BRODERIE).

. Une fois le réglage terminé, coupez puis

rétablissez l'alimentation électrigue.

Réglage de la luminosité de I'écran

Presser FDNCTICINNE]‘IENT DNE BASE.

el

RES%[E.I.ITION .
PROBLEVES

TISsU,
FIL ET
AKIUILLE

LUMINGSITE| | AEGLAGE
! FIH BU
o L mml i e

LUKINOSITE DE I ECRAN
Régler luminesité ponr gne 2 des~
=ing ci-lesszons solent plus vigi~
bles. Luminosité anssi réglable en
coupant puis rétablissant 1'ali-
nentation tout en towchant 1'écran

. Appuyez sur la touche “FONCTION DE

BASE",

. Appuyez ensuite sur la touché “LUMINOSITE

DE L'ECRAN",

@ Appuyez sur cette touche pour diminuer le

contraste {plus clair).

@ Appuyez sur cette touche pour augmenter fe

contraste (plus foncé).

@ Appuyez sur cetie touche pour retourner a

I'dcran précédent.
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A l'aide de [a touche “ ”, vous pouvez facilement choisir la langue que vous voulez utiliser
pour touies les touches et les messages apparaissant sur, I’aﬂichage a cristaux liquides.

1. Appuyez sur., Ja touche “FOMCTION DE
Presmer FONCTIONNEMENT DE BASE. | BASE".

2. Appuyez sur“ "

3. L'écran des langues s'affiche.
Appuyez sur la touche correspondant & la
langue de votre choix.

T!ssu LUMINORITE RmLm: RESCLUTIOH]
: niatiile | [o6 v eran] | BB | [pnobiiues
'
o} ‘
] Exemple: Pour choisir I'espagnol comme o
' langue d’affichage :
[ ENGLISH ] [ DEUTECHIAERMAR) ]
[ Francristrrench) | [ maumnotmaLIb | 1. Appuyez sur" .
{NEctruANDsOUTSHY] [ ESPAFiGLISPANISH) )
|__patsivatisHr ] [ noRskinoRwEQIM | 2. Appuyez sur "ESPANOL" (SPANlSH)~

La langue en fonction est alors 'espagnol.

[ suomenskriinedy | [ swEnsciswebisH) |

[Porrosutstponmuauzsn] [ TORKgE (ruRkisH |

AAEE (cumese

L]

3. L'affichage retourne ensuite & I'écran
precedent.

REMARGUE

*  Lorsgue vous utilisez la touche « @ pour
choisir la langue d'affichage, les messages
d’erreur seront aussi affichés dans la langue
chaoisie.

* Vous pouvez sélectionner la langue
d’'affichage parmi 13 langues différentes
(anglais, allemand, frangais, italien,
néerlandals, espagnol, danois, norvégien,
finlandais, suédois, portugais, turc et chinois).
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Pour annuler la sélection de langue

( 1
b £

_ Exemple: Pour‘repaéser de I'espagnol &

1 Pangiais *

i - ENGLISH DETSEHIGERMAN) | -

f; FRANCAIS{FRENCH) ITALIARO[ITAL K} ] 1. Appuyez SUr |a tOUChe “FONCTION DE‘:

MEDERLANDS{DUTCH)

HORSI(NORWEGIAN) |

2. Appuyez sur” (@,

SUOMEISIFINMISH] SYENSKISWEDISH) |

{ ] |
[ ] 1
[ ] {esraRouspatish | BASE".
{ “banskioansii | {
[ ] |
[ ] {

PORTUGUES [PORTUISUESE) TURKGE {TURKIEH) ] et

3. Appuyez sur “ENGLISH".
Vous pourrez ainsi annuler la sélection de la
langue espagnoele et repasser a l'anglais
comme langue pour tous les affichages et les
messages d'erreur.

LR (ohwiese ]

FiN

ATTENTION

— Cette fonction ne doit pas étre utilisée
comme une fonction de traduction.

— 5i la machine est mise hors tension, la
sélection actuelle de la langue restera en
fonction et ne sera pas annulée,

15
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1. Reliez la machine au secteur et allumez-la &4 l'aide de
Iinterrupteur.

2, Placez la bobine de fil sur 'axe, de sorte gue l'exirémité du
fil se déroule & partir du bas de la bobine. Utilisez un
couvercle de bobine dont la taille coriespond le mieux a
celle de la bebine afin de maintenir fermement la bobine en
place sur 'axe.

@ Couvercle de babine
@ Bobine
& Axe de bohine

*  Le couvercle de bobine doit &tre poussé bien & fond sur la
bobine.

Remarque '

Si vous utilisez un fil trizs fin tel gu'un fil croisé, retirez le feutre

.de bobine et séparez légérement le couvercle de bobine (petit)

du fil de 1a bohine avant 'utilisation.

o Fi croisé
@ Couvercle de bohine (petit)
@& Espace

3. Tenez légérement ia bobine de fil de fa main droite, prenez
l'extrémité du fil dans la main gauche et passez-e par les
guides en suivant 'ordre des numéros indiqués.




4.

E

Alignez la rainure de fa c_%@tte %gr le ressort de I'axe et '
placez la canette sur I'axe diu bobinelr. ' Poussez ensuite
I'axe du bobineur de canette vars |a droite.

@ BHessortde l'axe
@ Rainure de la canette

5.

L N o

Enroulez quatre ou cing fois le fil sur la canette, dans le
sens des alguilles d'une montre, puis passez ['exirémité du
fil par la fente du siége du bobineur et tirez-le dans le sens
indiqué sur I'liustration. Coupez le fil & l'aide du coupe-fils.

Siége du bobineur de canette.

Faites glisser le levier de conirdle des plages de vitesse
vers la vitesse maximum (& fond vers la droite).

Appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET". La machine
s'arréte automatiquement lorsque la canette est pleine.
Lorsque la canette a fini de tourner, appuyez sur la touche
"MARCHE/ARRET" pour arréter la machine.

Coupez le fil, faites glisser I'axe du bohineur vers la gauche
et retirez la canstte.
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Mise en place de la canette

T4

j
/\\/ ()

1. Quvrez le couvercle de iﬁ%canegﬂtfé en le faisant coulisser,
1 ks

@ Couvercle de la canette =~ -
@ Bouton de déverrouillage du couvercle de la canette

2. Insérez la canette dans la boite & canette en respectant la
direction d'enfilage indiquée par lillustration.

3. Faites passer I'extrémité du fil & travers [a fente, puis tirez le
fil vers vous de maniére & couper l& fil en excés.

© Coupe-fil incorporé

4. Refermez le couvercle de la canetie en meitant son colg
gauche en place et en appuyant légérement sur son coté
droit pour le verrouifler.

[ . '
*  Vous pouver commencer la couture sans tirer le fli de
canette,




1. Relevez le levier du pied presseur, (Si le pied presseur n'est
pas releve, le fil supérieur ne peut pas &tre enfilé.)

2. Relevez compiétement l'aiguille au moyen de la touche de
positionnement d'aiguille.

3. Mettez la bobine en place. L'extrémite du fil deit provenir du
c6té inférieur avant de |la bobine. Le couvercle de bobine
dont la taille correspond le mieux & celle du fil de bobine doit
&tre utilisé afin que la bobine soit maintenue bien en place
sur Paxe de la bobine,
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Insérez le fil fermement jusqu'au bas
du guide-fil. o

L.

LAY 2

4. Tenez légérement la hobife 63;) fit ‘de ia main droite, prenez
l'extrémité du fil dans la main.gauche et tenez le fil tendu en
le passant par les guides dans 'crdre des numéros
indigués,

Remarque: )

Une mauvaise mise en place des fifs risque d’endommager la

machine et/ou e travalil.

@ Levier releveur de fils

5. Abaissez le pied presseur.

6. Enfllez le fil manuellement ou a |'aide de I'enfileur
automatique.

* Il n'ast pas nécessalre de tirer le fil inférieur vers le haut
avant de commencer &4 coudre.

7. Faites passer le fil sous le pied presseur et tirez-le de 5 ¢m
vers 'extérisur & Yarrigre de la machine.

Remarque

Relevez toujours le pied presseur avant de retiver le il supérieur

de la maching, sinon I'enfileur automatigue risque d’étre

endommagé,

Enfileur automatique
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1. Faites passer le fil & travers la boucle métallique et tirez
doucement le fil vers vous.
?
@ levier de I'enfileur
@& Guide (Grand crochet)
® Boucle métallique

" Lorsqu'on abaisse le pied presseur, la tension automatique
est activée, ce qui vous permet de saisir le fil pendant la
couture.

2. Abaissez complétement le levier de I'enfileur avec votre
index gauche. Vérifiez que le fil est bien maintenu par le
guide et que le crochet de I'enfileur est bien passé a travers
le chas de I'aiguille.

@ Second jeu de crochets
@ Tioisiéme crochet

3. Tenez le fil avac le pouce gauche et I'index, puis tout en
abaissant le lavier de I'enfileur, tendez le fi! vers ia gauche; la
grand crochet saisira alors le fil. Lorsque le levier de Penfileur est
completernent abaissé, tendez le fil & travers le chas de Paiguille.

o
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Tournez legérement votre%gm_dgp!te pour veérifier que le fil
est bien engagé. AR A

4. Tout en tenant légérement le fil, relevez le levier de
l'enfileur.

5. Tirez le fil vers l'arrigre afin de compléter Penfilage du fil
sSupérisur.

6. Faites passer le fil sous le pied presseur et tirez-le de 5 om
{1-15/16") vers 'extérieur a l'arridre de la machine.

Utilisation de la broche porte-babine suppl'émentaire et du filet

Broche porte-bobine
Utilisez cette broche lorsque vous utilisez du fit métallisé pour vos travaux de
broderie,

Insérez la broche porte-bobine suppiémentaire & la fin de l'arbre du bobinaur de
shaft,

Installez dans Pordre e feutre de bobing puis le fil de bobine, puis enfilez le fil
supérieur.

Insérez la broche porte-bohine supplémentaire & la fin de I'arbre du bobineur de
shaft.

Feutre de bobine

Bobine de fil

Lorsque vous meitez en place la canette de fil, ajustez-la de maniére que le fil se
déroule de Mavant de la canatte.

Si vous utilisez du fil métallisé, nous vous recommandons d'utiliser une aiguille 90/14 pour machine a
coudre domestique. d

Remarque

Cette méthode permet dempécher la torsion du fil lorsque celui-ci sort de la broche porte-bobine.
Filet

Si vous utilisez des fils spéciaux qui se déroulent rapidement de la canetie de fil, fixez un filet sur la
canette avant I'utilisation.

*  Découpez le filet de maniére & ce qu'll correspande 4 la taille de la canette.

g

‘o9 e P

*

€ Filet %
@ Canelte de fil : %
@ Broche porte-canette s
® Couvercle de canette ﬂ@ﬂ » PR
. )
Alguille Fil {Coton) Remarque
IL'enfilaur automatique n’accepte pas les combinaisons
859 Ma 30, 50, 80 mentionnées ci-contre & gauche.
7511 No 30 Un fil nylon transparent peut &tre utilise sans aveir & consulter
014 Nodo le tableau, pourvu que Paiguille utilisée soit d’un calibre compris

entre 90/14 et 100/16.

10016 N 20
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Touche “MARCHE/ARRET”

../g

N
Placez le tissu sous fespied presseur, abaissez le pied
presseur puis appuyez sur la fiuche "MARCHE/ARRBET". La
machine commence & coudre.

Maintenez la touche "MARCHE/ARBET" enfoncée pour
coudre lentement, ‘

Appuyez & nouveau sur la touche "MARCHE/ARRET" pour
arréter la maching,

Remarqgue:

Ne pas laisser les morceaux de tissu et la bourre s'accumuler
dans la pedale du rhéostat sous peine de provoquer un
incendie ou un court-circuit,

1.

Eteignez ta machine et branchez la fiche de la pédale du
rhéostat dans la prise correspondante de la machine.

Pédale du rhéostat
Prise de la pédaie

Mettez la machine sous tension, puis appuyez doucement
sur la pédale du rhéostat pour commencer & coudre.

La vitesse sélectionnée par le levier de contréle de la plags
de vitesse de la machine correspondra & la vitesse
maximum de la pédale du rhéostat.

Lorsque vous reldchez la pression sur la pédale, la machine
s'arréte.

Lors de ['utilisation de la pédale, 'activation de la touche
"MARCHE/ARRET" n'a aucun effet sur la machine.




l Mise en place et utilisation du releveur & genou
: ‘ Alignez le releveur & genou"é‘q; I‘orif:'iEe de montage et insérez-
le dans ['orifice. Y '

-

Utilisez volre genou pour soulever le releveur & genou vers la
droite, afin de libérer vos deux mains pour d'autres tches.
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ARGEUR ET LONGUEUR DE POIN

YA Point
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Pour augmenter ia Iargeuf%lp pqﬁ‘it -

Appuyez sur la touche de Iargéur‘de peint “E]"_

A chaque pression sur la teuche, la valeur du réglage de
largeur de point augmente.

Pour diminuer la largeur de point

Appuyez sur la touche de largeur de point (<],

A chague prassion sur la touche, la valeur du réglage de
largeur de point diminue,




I i

= T ) e
[NMW]W[“W KN [ EFFASER ] )
b > || o JtEn ) )

| . @Wh‘mwhmnmww
HENE P N
R { EFFME]“

ECo > o fon

LARGEUR

LONG UEUR

FERMER
—— =

K ;
Couture de caractéres et,.&\gnptéﬁ‘ayeq points bourdon -
;OvE oA

Sélectionnez la touche “CARACTERES” & partir des touches
sélection situdes sur le cté droit de la machine.

Appuyez sur la touche « " sur I'écran.

+

Si vous appuyez sur la touche “FERMER”, "affichage
retourne & ['écran preécedent. '

Longueur de point

7]

, T2y Pt

LARGEUR LONGUEUR - ‘“’-“%W +
DROn QOO0
)| ¥z (2] <)o o]
o za(a)| ]l »

AN

Pour augmenter la longueur de point

Appuyez sur la touche de réglage de longueur de point " (A ]”.

A chaque pression sur la touche, la valeur du réglage de
longueur de point augmenta,
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i 5& &
Pour diminuer la Eongueur pqﬁt

Appuyez sur la touche de réglage ‘de longueur de point “ ",

A chague pression sur Ia touche, la valeur du régiage de
longueur de- point diminue,

*  Lors da la couture de points droits, si 'dpaisseur du tissu est
inferieure &4 1 mm, la longueur de point passera
automatiquement & 4,0 mm en début de couture pour
empécher le frongage, méme si la longueur a été réglée a
5,0 mm,

Couture de caractéres et de motifs avec points bourdon

Sélectionnez la touche "CARACTERES” & pariir des touches
sélection situges sur le coté droit de la machine.

Appuyez sur la touche “ " pour régler,

*

Sivous appuyez sur la touche “FEAMER”, I'affichage
retourne a ['écran précedent.

g
g,




Tableau de réglage rapide de la largeur et de la longuepr de point

;) F
Largeur de paint jmn {pouce]) F-onguaur te painl [mm {pouce)) R {poucs}]|Langusur de Aoint [am [pouceﬁ'
POINT POINT b :
Automatique| Manuel |Automatiguz| Manuel Mdematigee] Manuel |Auomatire] Manuel
" Droll ! 00 | 0076 | 25 | 0.2-50
{Gauche) ! 00 | (-4 | (382} |(1/64-3/18)
Droit ! _ _ 26 | 0250 70 | 8070 | 05 | 0a-1g0
{MifieL) : (@32) |{1/6d-3/18) () | s | ) |i/sa-1ie)
i 00 | 0070 | 25 | 1525
Point n OO | (O-14) | (@22 [{115-302)
elastique 10| 1080 | 25 | 1,040
pAey | aie-sy | @A) [dne-ane)
: Reprisage —J | 0 | 2570 | 20 | 04-25
g _E{ 35 | 6070 | 14 | 0040 (iay [ (@3e-1/) | (116) |(1/64-1/18)
18 0-1/4) | (1118) | (0~3
<z (/) | (0-1/4} | (1/16) | (0-3/16)
= 50 1 1570 | 10 | 0240 . 20 1 10-30 | 04 | 0310
<2 || @) | (A6t | (1116) [(tiga-1itgy|  Pointdanét g (aHe) | (15-1/8) | (1/69) |(1/64-1116)
2Zlgzag élastique =
= 50 | 1570 | 10 | 0240 Fisation de = 40 | 0070 | 10 | D240
<o )| BB [ {116-14) ) {11€) (B8 passengl Sw |8y | (0.0-14) | (178) |(1/61-3115)
E‘ 3,5 2,5-5,0 20 1,0-4,0 Geillet O 7C |7.06050| 70 |706050
- (178) l(a/32-3r1g)| (1116) |(1116-3/16) (174) | (18-3018) | (1M4) | (114-316)
E,‘ 5,0 2,5-5,0 2,5 1,0-4,0 Courure tes o 35 2,545
< (316) |(3/32-3/16)| (3/32) |(1/16-3/16) boutons - (18) |{me-sie)| -
';: 50 0,0-7.0 25 0,5-3,0 Fa I 0.0 0,0-7,0 20 5-30
B2 || @A) | oo-1g) | (382) | (1/32-118) uiage | 0.0) | (0-1r4) | (1818} |(3HE-1-3118)
Surfilage — T
] 50 | 3550 | 25 | 1.0-40 Ej 35 | 2550 | 25 | 16-25
H §| (318) | (1/8-316) | (3/33) ((1/16~3M1E) (1/8) |(3/32-3/16}] (342} |{1/16-3/32)
M 1 Appliqué =
E 50 1 0070 | 25 | 05-30 j 15 | 0535 | 14 | 0840
7 (316) | (00-14) | (3f32) | (1/a2-1/8} (1718} | (1732-1/8) | (1/84) |(1/16-3H86)
3\5 40 | 0070 | 40 | 10-40 Paint feston 3 50 | 2570 | o4 | 01-10
’ {316) | (0.0-1/4) | (318} |(1/6-3/16) (¥18) | (3/32-1/d) | (1/64) |(1/64-1/18)
i . 50 | 1570 | 15 | 02-40
o S| 6o | saea | 20 | igms | oimtsmock 3§ (@16) | (1/16-1/4) | {1116) {(1/84-1/16)
Poin? invisible .M___g' ©.0) (/18) | (1116-1/) —
z % 50 | 2570 | 25 | 1025
3 (31E) [{@me-1/a) | @82) |(1M6-3a2)
—— pr—— T
—
50 | 3050 | o4 | az-10 . — 40 | 0070 | 1.2 | 02-40
[] (316) | (18-3/16) | (1/64) [(1/6a—tjrgy| POMEpaIchworkc §i = {1 e ©0-14) | (118) |(1/B4-1116)
0 50 | 3050 | 04 | 02410 1 os0 | ooro ! 12 | o240
{318) | (1/B-316} | (1/B4) |(1/64-1716) < (318) | (D0-14) | {1116) |(4/64-1118)
[] 50 | 30-50 | 04 | 0210 § 50 1 00-70 | 25 | 2540
(316} | (1/8-3/10) | (1/64) |(1/84~3/10) @18) | (0.0~ | arm) | (3me-1/s)
P Fagol —
Boutonnidre [I 50 | 8050 | 04 | 0210 @ 50 | 2570 | 25 | 1028
(318) | (/a-arie) | (1e4) [(1/8a-118) (816} |(3m2-17) | (392) |(1116-3/22)
g B0 | 3,0-80 1,0 | 0520
(14 | (8-t | (1H8) |[(32-3/16)
g 60 | 30-60 | 15 | 1,0-30
(4) 1 (s-ay | (118) | (116-1)
D 50 | 0060 | 20 | 02-50
(318) | ©o-14) | (110) [(1/64-3/6)
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Largeur te point [mm (pouel] iLonguewr de potnt fmen (pauce)]
POINT
Automelique| Manwel |Autonatigre) Manuel
4,0 00-7,0 25 1,0-4,0
316) | ©0-1/4) | (342) |(1/16-3116)
4,0 0.0-7.0 a0 2,0-4,0
(316) | (0,0-1/4) | (1/8) [(1/16-3/16)
% 55 0,0-7,0 16 1,0-4,0
Poin b (318) | {0,0-1/4) | (118) [(118-3/16)
décorati =1 35 | 0070 | 18 | 0240
C (1/8y | {0.0-14) | (118} |{1/6d~1/16)
0,0 0,0-7,¢ 25 1,0-4,0
{© | (0,0-1/4) | (332} |(1/16-3/1B}
50 1,5-7.0 10 0,2~4,0
(316) | (116-1/4) | (1/18) [(1/64~3/16)
i _ - B _
P _ a B ~
I
- - - -
L
| i _ - _ -
Coulure latéraie !
(drolte) S
b 1. - - -
j,
N B _ _ _
\\
"\\ _ _ _ -
N
/’ -
S - - -
. Fararal _ - - _
Couture latérale —
{(Zigzag) R
F
i - - - -
B0 1,5~7.0 25 1,5-4,0
Lf g (144y 1 (1A6-1/4) | (3/32) |{1116-3/16)
50 2,0-7,0 1,6 1,0-4,0
(3Ne) | (1Ms-1M) | (118) |{(116-3M16)
Paoint 5,0 15-7.0 4,0 1,5-4,0
bordures (3/16) | (1/16-1/4) | (/18] ((1/16-3/16)
E as 15-7,0 3,0 1,6-4,0
{8) | (ite-1M4) | (178) |(118-3118)
5,0 3,0-7,0 35 2,040
{318y | (1/B=1M4) | (1/8Y {1/16-3/16)

*-1 Non réglable
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Tension correcte

@ Envers & ,gﬂ
@ Surface de l'ouvrage
g

& Fil supérieur

-

O Fil de canette

*

La tension du fit est réglée automatiquement
& la wvaleur la plus appropride,
indépendamment du type de tissu et de fil.
Une tensicn correcte est importante car trop
ou pas assez de tension peut provoquer des
coutures peu solides ou faire froncer le tissu.

Diminuez la tension en appuyant sur la touche “ " (faible)

Appuysz sur la touche de réglage de tension de
fil ] H.
La valeur de tension de fil diminue (plus faible).

0
L2,
134
0

Fit de canette

Fil supérieur

Surface de I'ouvrage

Las boucies apparaissent a la surface du
tissu.

29
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Augmentez la tension en appuyant sur la touche(®]” (forje)
[ (oge

FER )

BEEERLES
EEBIE A

LARGEUR LONGUEUR - TRHEIOH )
.0 2.5
(e

i
SO0 O O%00

DDOEHE B

et

i
\'.‘. Ay

Appuyez sur Ia'touéhe de Eéglage de tension de
fil « '

La valeur de tension de fil augmente {plus forte).

@ Fil supgrieur
& Fil de canstte
® Surface de l'ouvrage

@ Les boucles apparaissent sur I'envers du
tissu.

Points autres que le “POINT UTILITAIRE”

A 1. Appuyez sur la touche “TENSION".
(I ][>¢
: 2. Changez la tensjon du fil supérieur,
AR EEEE |
CEIRE)EHKIL) *  8i vous appuyez sur la touche “FERMER”,
[MINYoIPI@NRISI-] -
oo

[=]
23
§lost
L2
3+
{a}

O
5]

ITENS
FiL

3
i

30

I'affichage retourne a I'écran précédent.




CHANGEMENT |

Changez le pied presseur en suivant les messages a I'écran

—

g

1. Appuyez sur la touche posit}qnnement d’aiguille pour lever
Palguille, puis coupez Palimentation électrique,

.

2. Relever le pied presseur.

3. Appuyez sur la touche noire située & arrigre du support afin
de décrocher le pied.

& Support

4. Positionnez I'ergot du pied presseur juste en dessous de
Iextrémiteé du support et abaissez le tevier du pied presseur.

0 Extrémité du support
© Ergot du pied presseur

1. Appuyez sur la touche positionnement d'aiguille pour lever
l'aiguitie, puis coupez l'alimentation électrique.

2. Relevez le pied presseur.
3. Tout en appuyant sur la touche noire située a gauche du

support de pied presseur, abaissez le suppott de pied
presseur pour te déposer.
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Facultatif

4.

E h
Relevez tout & fait le plg\?ﬂﬁ ur, Tout en appuyant sur Ia
touche noire situde 3 gakichd du pied pour broderia "Q7,
relevez tout & fait le pled pour broderie "Q" en vous aidant
des deux mains pour l'installer.

PRECAUTION
Veillez & ne pas toucher I'aiguille a ce moment sinon vous
risqueriez de vous blesser.

. Appuyez sur la touche "POSITION DE L'AIGUILLE" pour

soulever 'aiguille puis éteignez la machine & coudre.,

2. Soulevez le levier du pied presseur,

3. Desserrez 1a vis pour retirer te support du pied presseur.

4. Fixez le pied pour broderie "Q",

5. Attachez le bras du pied pour broderie "G" & |a barre de
l'aiquille et ufilisez e disque métallique fourni avec voire
maching {dccessoire n® 14 & la page 7) ou un tournevis pour
serrer la vis correctement.

PRECAUTION

Veillez & ne pas toucher I'aiguille & ce moment, sinon vous
risqueriez de vous blesser.

REMARGUE:

Veillez & ce qu'il n'y ait pas d'écart entre |a barre a aiguifle st
le pied pour broderie "Q".

i est conseillé d'utiliser une aiguille 90/14 pour la broderie
de tissus plus épais ou sur des tissus stabilisateurs (par
exemples lors de broderies sur du jeans, de la mousse,
etc.). Une aiguille 75/11 risquerait en effet de se tordre ou
de casser, ce qui pourrait provogquer des blessures.

Pour changer le pied pour broderie

1.

Relevez tout & fait le pied pressuer. Tout en appuyant sur 1a
touche noire située 4 gauche du pied pour broderie “Q",
abaisser le pied pour broderie “Q” pour le déposer.




Facultatif

<

1 . - '

i A 2 |

2. Tout en appuyant surila ttche h{éiré:,située 4 gauche du
pied, relevez & fond le suppért e pigd presseur en vous
aidant des deux mains pour l'installer.

FRECAUTION
Veillez & ne pas toucher ['aiguille &4 ce moment, sinon vous
risqueriez de vous blesser. :

1. Appuyez sur la touche "POSITION DE L'AIGUILLE" pour
relever l'aiguille puis éteignez la maching & coudre.

2. Soulevez le levier du pied presseur,

3. Desserrez la vis pour retirer le pied pour broderie "Q".

4. Lorsque le pied presseur est relevé, serrez légérement la
vis pour fixer fe support du pied presseur.

5. Abaissez le fevier du pied presseur et utilisez le disque
métallique fourni avec la machine (accessoire n°® 14 4 la
page 7) ou un tournevis pour serrer la vis correctement,

PRECAUTION
Veillez & ne pas toucher "aiguille & ce moment, sinon vous
risqueriez de vous blesser.

REMARQGUE:

— 5i le pied presseur n'est pas Iinstalié correctement, la
tension du fil risque de se relicher & cause d'une mauvaise
hauteur du pied presseur.

Réglage de la griffe d’entrainement

Lorsque le compartiment & accessoires est retiré, le levier de
régiage des griffes d'entrainement est visible & la base de ia
machine a coudre. Glissez le levier vers la droite pour abaisser
les griffes d'entrainement. Vous devez également abaisser
celles-¢i pour la couture de boutons.

Si vous continuez & coudre, faites glisser le levier vers la
gaucha pour relever les griffes d'enirainement.

* Lorsque le bras de broderie est engagé sur la machine, les
griffes d’entrainement s’abaissent automatiquement,

33




CHANGEMENT DE LAIGUILLE

Installez solidement I'aiguille

i
."‘i:‘ fr
1. Appuyez sur la touchgy"POSITION DE L'AIGUILLE" pour
relever Faiguille. P

2. Mettez l'interrupteur général sur la position d’arrét et
abaissez le levier du pied presseur.

3. Desserrez a vis de fixation de l'aiguille & Paide d'un
tournavis.

4, Puli out the needle.

ATTENTION:

Ne jamais desserrer ou serrer la
vis de fixation e l'aiguille en
appliquant une force excessive car
. % "~ |vous risqueriez de I'endommager.

5. Avec son c6té plat tournd vers Parrigre, insérez l'aiguille
bien & fond contre la butée de l'aiguille. Serrer fermement la
vis & Faide d'un tournevis.

@ Buiée de l'aiguifie

6. Mettez interrupteur général sur |a position de marche.

Vérification de laiguille

34

Placez l'aiguille sur une surface plane et vérifiez si elle ast bien
paraliéle & la surface.

Si l'aiguille n'est pas paralléle & la surface, cela signifie qu'elle
est tordue et vous devaz a jBter afin de ne pas risquer
d'endommager l'ouvrage ou la machins.

@ Espace entre l'aiguille et la surface plane
@ Surface plane (plague & aiguille, verre, régle, etc.)
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i
A
B

RESOLUTION,
PROELEMES

TIssu,
FILE
ARUILLE

I

LUMINOSITE
Dk L BeRall
I

REGLAGE
FOINT

e 0 & @

1.Placer 1a hohine

—m de manigre nae
1’extrénité sorte

Un chté avant

_ipférienr,

\\
*@ﬁm “lew fle- l;'

Lthes,

P.1/5 FIb
: &

(13 3.Placez la capette
% @) sue 1'axe do dévi-
doir, rainore (1)
- avec ressort (2),
el poussez
4 dreite.

' m
P.2/5 EE] %‘

(1) 4, Tenez le hout du
% (2) __ fil et faites 45
tours de la ca-
nette dans le sens

horloginue.

Cette machine & coudre contient des instructions incorporées
concernant l'utilisation 'de &a machine, basées sur ce manuel
d'instructions. Si vous appllyez suf la touche “FONCTION DE
BASE", des détails concernint lg¥ opérations de base telles
gue le bohinage de canette et 'enfilage supérieur s'afficheront
sur I'écran, de manigre que’vous puissiez suivre ces
instructions en utilisant la machine.

Exemple: Pour savoircomment bobiner ie fil de canette

1. Appuyez sur la touche “FONCTION DE BASE”. L'écran
suivant s'affiche,

Appuyez sur cette touche pour savoir comment régler le fil

de canette.

Appuyez sur cette touche pour savoir comment remplacer le

pied presseur.

Appuyez sur cetle touche pour savoir comment remplacer

l'aiguille.

Appuyez sur cette touche pour savoir comment hobiner le fil

de canette. :

Appuyez sur cette touche pour savoir comment enfiler le fil

supérieur.

Appuyez sur cette touche savoir commant selection de

langue.

Appuyez sur cette touche pour savoir comment broder,

Appuyez sur cette touche pour savoir quel fil et quelle

aiguille utiliser pour différents tissus.

Utilisez cette touche si 'écran n'est pas bien lisible.

Ltilisez cette touche si le motif est déformé.,

Utilisez ceite touche si une anomalie s& produit en cours de
couturs,

Q00 00 © & & 2 ©® ©

r

Appuyeaz sur la touche ©

La procédure pour bobiner le fil de canette sur la canette
saffiche.

3. Appuyez sur la touche * &  pour afficher la partie suivante
de la procédura,
Suivez la procédure pour bobiner le fil de canette sur la
canette. '

Appuyez sur la touche “FIN" pour retourner & Pécran initial,
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ESSAIDECOUTURE %

Essayons de coudre un tissu (a I'aide de Ila touche “SELECTION POINT UTILITAIRE")

PRECAUTION
~ Pendant la couture, surveillez
' toujours I'aiguille, et n'approchez
pas les mains de toutes les
parties mobiles telles que
I'aiguille, le volant et le levier de
releveur de fil afin de ne pas
risquer de vous blesser.

le tissu pendant la couture afin
de ne pas risquer de vous
blesser.

— Nutilisez jamals d’aiguilles
tordues. Ces aiguilles pouvant
se rompre facilemeni, vous
risqueriez de vous blesser,

L'usine livre la machine avec une aiguille 75/11 insiallée.

0 2] (34
________ rolt @

(auche) 1. Ala mise en marche de la machine, le point droit (gauche)

DOEE 15 se trouve toujours sélectionné,
i 2 g @ Remplacer le pied presseur par un modéle portant la lettre
% .IE @ > indiquée.

@ Ceci indique le motif actusllement sélectionng.

gl PN @ 5i vous appuyez sur cette touche avant la couture, des
R points inverse (points renfort) seront automatiquement
O ® 1] cousus. (Voir page 38.)

@ Sivous appuyez sur celte touche avant la couturs, le fil sera
automatiguament coupé en fin de couture. (Voir page 39.)

@ Si vous appuyez sur cette touche pendant la couture, un
écran de conseil apparafira. (Voir page 42.)

@ Cette touche permet de sélegtionner le motif adéquat pour
l'application de couture et affiche aussi les étapes des
opérations. (Vair page 40.)

@ Appuyez sur cette touche pour retourner a la page
précédente.

® Appuyez sur cette touche pour passer a la page suivante.

® Appuyez sur ces touches pour régler fa largeur de point,

® Appuyez sur ces touches pour régler la longueur de point.

@ Appuyez sur celtte touche pour madifier |a tension du fil.

36

— Ne pas tirer ou pousser trop fort R )



2.

4
2]

- “ X ﬁ:‘{' . . i
Faites passer le fil sous _I,g%j.ed presseur et tirez-le de 5 cm
vers Pextérieur & I'arrigre detla mﬁchine. '

Fil superieur .
5 ¢m (1~15/16)

Tout en tenant les exirémités des fils et le tissu avec votre
main gauche, tournez le volant avec votre main droite pour
amener I'aiguille en position de début de couture.

il

Vous pouvez commencer A coudre sans avoir & tirer le fil de
la canette.

Abaisser |a pied presseur, coudre quelques points inverses
tout en appuyant sur 1a touche "POINT INVERSE", puis
appuyer sur la touche MARCHE/ARRET. La machine se
metira & coudre en made de démarrage lent.

A la fin du boint. appuyez sur la touche “POINT INVERSE”
pour coudre un point inverse.

Coupez les fils au moyen de |a touche "COUPE-FIL”.

. Un fit plus épais que le No. 30 sera coupé & I'aide du coupe-

fil situé sur le cété de la machine, de la maniére indiquée
sur Fillustration.

DETECTEUR DE FIN DE FIL INFERIEUR

5i un message d’erreur apparait sur I'écran, alors Il ne reste
plus assez de fil de canette. Remplacez le fil de canette,
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POINT RENFORT AUTOMATIQUE

Ce point permet d’éviter automatiquement Peffilochage.

Lok £ :
1. Sélectionhez le motif désire. -
‘= 4 At .

2. Appuyez s';ur,,'ia touche de point renfort
automatique,

- (gauche) é‘
i g =

@ Touche de point renfort avtomatigue

1]
]
i

5
:

0 ) (]
iaa

é%

3. Appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET”.
Cousez un point de renfort avant de
commencer la couture. Ometiez cependant

\J ce point de renfort si vous avez simplement

i margqué une pause en cours de couture,

Appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET"

pour arréter momentanément la couture,

Dans ce cas, ne cousez pas de point de

renfort final, (Vous pouvez tourner ou ajuster

le tissu comme vous le souhaitez). Appuyez
sur la touche "MARCHE/ARRET" pour
recommencer & coudre.

é
)

4, En fin de couture, appuyez sur la touche
/] "POINT INVERSE” afin de coudre un point
—© renfort et arrétez [a couture.

@ S'arréte automatiquemnent

Le tissu doit tre placé 3 & 4 longueurs de
points derriére le pied presseur avant de
commencer a cbudre le point renfort.

Pour annuler la couture a point renfort automatique

Si vous appuyez & nouveau sur la touche de
point renfort automatique, la fonction de point
renfort automatique est désactivée.
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. COUPURE AUTOMATIQUE DU FIL

L e fil peut éire automatiquement coupé.

Si vous prog:’gmgmez ﬁe coupe-fil automanque
avant la co Ure;&‘, la<" machine coupera

automatiquemenl le it Une fois la couture du
Droit =% |
- &
(gauche) —) PSS B

motif terminée. (Les points renfort sont utilisés en
debut et en fin de couture du motif.)

1. Sélecticnnez e motif désiré..

i ’ '
HI i"‘ g L![% 2. Appuyez sur ld touche de coupe-fil
i & = programme. ‘
T *  Le coupe-fil programmé et le point renfort
L{:: = Fas, % ﬁl automatiqgue doivent é&tre  utilisés
= Beo conjointement.
* l.e coupe-fil programmé est commode 4
= utiliser pour les boutonnigres, le point d’arrét
E ‘:: :% % et les autres points d'intervention.

3. Appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET".
Le point renfort sera cousu avant que la
couture a point droit ne commence.

. En fin de couture, appuyez sur [a touche
"POINT INVERSE" afin de coudre un point
renfort et arréter la coutura.

)

@ Le fil est automatiquement coupé, puis la
couture s’arréte.

*  Le tissu doit &tre placé & 3 ou 4 longueurs de
point derrigre le pied presseur avant de
coudre le point renfort.

D o

Pour annuler la coupure automatique prdgrammée du fil

Si vous appuyez & nouvsau sur la touche de
coupe-fil programmé, le programme de coupure
automatique du fil sera annulé.

Y
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{Exemple) Boutonniéres

H

Type de coutwure

POINT
pemT ” SURFLAGE ]

COUTURE
RABATTLE

S&lectionner le type de couture
b

Paint [ ;
bOls) == Loutonnidre @

L4
11
@1@3 ingérer le hou

—

P17 %

: Point =
m = houtennidre

=

A
- Presseur,
j—

P.2s7

40

)

R
I}

o
' LAY .

1. Appuyez sur la touche “POINW{JTILITAIRE”.
2. Appuyez sur la touche “ "

3. Appuyez sur la touche "BOUTONNIERE".

4, Sélectionnez application désirés.
Les points disponibles et la méthode de couture
apparaissent a I'écran pas par pas,

5. Appuyez sur la touche “ & * pour faire apparaitre ia partie
suivante de la procédure,
Suivez la procédure de couturg des boutonniéres.

*

Appuyez sur fa touche “FIN" pour retourner & I'écran initial.




— Polnt
m boutonniére

Point VoY
L)) = bontonnidre @

5.Coudre toul en

P41

Point a3
I'E‘ = boutomidre @
i

LB Utiliser le coupe

Point
]||mB houtonnidre . .’l

*31 la touche @ est, précéglée le ]
nutomatmue;nent col
en fin de couture.

P67 @ /%

Point .
A=
e bontonnigre rl
*Si le tlssu est trop ép

e @

LARALLA LONGLEUR ~ TRHEIGH 4
0000 é [lelale]
[]ma e )iz )mm{a ][« )f L)

41



| SAVOIRFAREUTILE 0
| [Touche “” L ' ) i

P e 1
5 [
[Fa=2 v Peint o 1. Appuyez sur la touche ““. Si 'on appuie sur | L3 )"
- A’ applinué 13 - ) ] . -
m L pendant que “ " est selectionna, I'écran suivant apparaft.
= &
B3] (A [ D
; F
H H
l LARGIUR LONGUEUR - T
i 0000
[F)m(a)
FE2 T Potnt nlisem 2. Appuyez sur la touche “ €& ” pour faire apparaitre la partie
TS 1 I suivante de la procédure.
Recommandation M ﬂ
AT Ut idimmn poe ﬂ *  Appuyez sur la touche “FERMER” paur retourner & 'écran
tir oM | inltial.
=
. [alsle]
]
} ERommbim [ @@
: Reconmandation d ﬂ
| [
=
i +
} oo
RS {00 ) T i [
| Point
: : T Pode
‘ o AV T vk
' i [ feconmandation
BANGLTS ATGES ,

[ TR T T

G, [l

e El
[ Recommandation M
BANGLES AIGUS 3

|
|
|

4z




Couture d’angles

[} .
Laissez laiguilie piquee ’dan;lé\ig CQ}I[;T du. tissu, puis relevez le
pied presseur et tournez la tissu'.\ ’

qqqq
o,

Dans le cas d’un point court inférieur 4 0,5 cm (3/16”) ’ C

Avant de commencer & coudre, fixer un fil de faufilage au coin.
Lorsque vous changez de direction au coin, commencez 2
coudre tout en tirant le fil de faufilage vers l'arriére.

Pour coudre des coutures épaisses

Lorsque le pied presseur fait angle & l'approche d’une couture
épalsse, abaissez ['aiguille et levez-e. Mettez ensuite e pied
presseur & niveéau an plagant un contrefort (un bout de tissu plié
ou un morceau de carton) sous l'arriére du pied prasseur,
Abaissez le pied presseur et conlinuez & coudre.

Dans le cas d’un point droit

Cousez lentement, en maintenant les coutures paralléles au
bord du tissu tout en guidant le tissu dans la courbe,
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Dans le cas d'un poirit zigdag

*

Diminuez la longueur du point"'afin d'obtenir un point fin, Cousez
lentement, en maintenant les coutures paralléles au bord du
tissu tout en guidant le tissu dans |la courbe.

*

Pour des coins trés prononcés, arrdtez provisoirement la
couture en laissant Faiguille piquée dans le tissu, puis
relevez le pied presseur et tournez soigneusement |e tissu
an le maintenant au méme niveau gue le pied presseur.
Abaissez le pied presseur et continuez la couture.

Lorsque vous relevez davantage |e levier du pied presseur,
le pied presseur se place & sa position la plus haute, afin de
parmatire de positionner plus facilement les tissus épais.
Lorsque le pied presseur est en position haute, relevez
complétement le levier du pied presseur pour pouvoir metire
en place les tissus épais.

Si en début de couture le tissu n'est pas entraing, mettez un
autre morceau de tissu de méme dpaisseur A larrigre du
premier tissu.

Si on utilise un pied pour point droit (SA108 ou X80823001),
on evitera que le tissu s’éléve ou g’abaisse lorsque I'aiguille
percera des tissus trés épais,

Ne pas oublier que ce pied ne doit étre utilisé qu'avec un
point droit et avec 'aiguille placée au centre.

Couture tissu fin
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Placez un papier fin ou un tissu stabilisateur sous le tissu et
commencez a coudre.

*

Utilisez un pied pour point droit {SA108 ou X80823001) pour
éliminer tout plissement. Veillez & sélectionner la position
d’aiguille centrale. Il est possible que des réglages
supplémentaires de la longueur de point et de la tension
soient nécessaires,




G- T 1)

-

Coutura normale h
Couture normale X
Couture renforcée Lo
Tissu &lastique

Faufilez le tissu ou mettez des épingles, cousez un point
inverse au début puis commencez & coudre.

Point inverse au début

Positiohnez le tissu sous le pied presseur en gardant un peu
d’espace pour coudra en sens inverse,

Cousez fentement vers la fin du tissu puis arrétez la
machine aprés une couture en sens inverse,

Coupez le fil & Faide de la touche “COUPE-FIL".

Lorsgue la coupure automatique du fil et e point renfort
automatique sont préréglés, les points renfort seront
automatiquemant cousus en début et en fin de couture, puis
le fil sera coupé.
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Dans le cas d’un renfort ou d’un tissu élastique&-_‘ 4

P

.5'5\‘%‘: f -
Faufilez au préalable le tissu ét cousez en utilisant un point
slastique te fong du faufilage.

*

Ne tirez pas sur le tissu pendant la couture.

@ Fauiitage

Modification de la iongueur de point ' ‘

LONGUELIR

Appuyez sur les touches de réglage de longueur de point “[a]"
et “" pour régler la longueur de point.

@ ‘Haut” Plus longue

@ Longueur initiale: 2,5 mm {3/327)
® “Bas”; Plus courte

" Dans fe cas d’un tissu fin de moins de 1 mm {17187
d’épaisseur, la longueur de point est réglée
automatiqguement &4 4,0 mm (3/16”) pendant la couture,
méme si vous réglez la longueur 4 5,0 mm (3/16™.

Modification de la position de I'aiguille |

LARGEUR

Appuyez suf les touches de réglage de largeur de point "[«])”
ot @ pour régler la position d'aiguille.

@ Position d’aiguille gauche: 0 mm (4]
@ Position d'aiguilie centrale: 3,5 mm (1/87)
® Position daiguilie droite: 7,0 mm {14

Lorsgue vous sélectionnez le point droit & la position
centrale *| | 1”, il n'est pas possible de modifier la position
de Faiguille.




- ADAPTATEUR POUR FIXATIONS BASSES BRANCHES

Cet adaptateur sert & fixer un pied-presseur & visser sur cette machine. Linstallation du pied de biche
s'effectue de la fagon suivante. Co

H H : k;_h'll ,ﬁ' Ty
Accessoires inclus S IR

© Adaptateur
B Vis (petite) ~ o T
® Vis (grande) ** -

o] e
7

Instaliation du pied presseur alternatif

Ce pied presseur permet de coudre commodément las tissus en vinyle, en culr synthétiqu 2, le cuir fin, etc.
L'entrainement de ces tissus est généralement difficile lors de la couture; ce pied [resseur permet
cependant d'éviter que ces tissus se frofssent, glissent ou se coincent entre e pied presszur et les autres
tissus, en assurant un entrainement régulier entre les tissus supérieur et inférieur.

Le pied presseur alternatif ne peut étre utilisé que pour coudre le POINT DRCI ([T]:[(1) et LE
POINT ZIGZAG ([1] ).

H est impossible d’utiliser ce pied presseur pour la couture d’autres _mot fs, y compris
Uentrainement horizontal {POINTS DROIT et ZIGZAG). :

1. Retirer le pied-de-biche et son support.

2. Retirer le pied-de-biche et son support.

Pousser & fond I'adaptateur vers le haut, vors Pextrémité de
la barre du pied-de-hiche.

Utilisez le disque métalliqut fourni avec la machine
(accessoire n° 14 & la page 7) ol un tournevis pour serrer (a
(petite} vis convenablement. _

* Lors de la mise en place de Padaptateur, toujours utiliser le
disqua meétallique ou un tournevis pour serrer correctement
la vis. Une vis mal serrée pourrait &tre caus 3 de blessures.

3. Fixer le levier de connexion du pied pressour alternatii A Ia
vis de fixation d’aiguille et installer le piec presseur sur la
barre. Baisser le pied presseur et serrer la vis (grane) de
support de pied presseur. .

** Avant de commencer & coudre, toujours tourner lentement
le volant & main vers soi pour vérifier que I'aiguille ne touche
pas le pied-de-biche, afin d'éviter tout risque de blessure.
Coudre & une vitesse lente ou moyenne,

0 levier de connexion
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@ Figzag
@ Point zigzag élastique
® Point zigzag éiastique %

AAA
TAR AR B

s
1

’

Wy 5
© e o g

Surfilage (en utilisant le point zigzag)

tissu,

@ Point de chute de l'aiguille

Effectuez le surfilage le long du bord du tissu en p
peint de chute droit de Faiguille [&gérement hors

nsitionnant le
du bord du

Appliqué (en utilisant le point zigzag)

cousez-la,

légérement hors du bord du tissu.

Fixez 'appliqué & Taide d’'un adhésif ou en le faufilant, puis

¥ Cousez-le en positionnant le point de chute droit de F'aiguille

Patchwork (pour couette folle)

prenne bien sur les deux tissus.

@ Tissu supérieur
@ Tissu inférieur
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Pliez le bord du tissu supérieur & la largeur souhaitée et posez-
le sur le tissu inférieur, puis cousez de maniére

que le point




*SURFILAGE

€ Tissu fin et moyen

' E| |"‘;l l ] l l El @ Tissu épais |
l ; l l E= i E E _ @ Tissu élastoye épalsﬁet moyen
O Tissu éldstigiid:moygh
1) 2] o o e & Tissu e!asthue\ -
@ Tissu elastiqgue -
Lorsqu’on utilise les points [£], or [E] 3 5

Cousez en appllquant le bord du tissu sur le gwde du pied
presseur “G".

@ Guide

*  Lorsque la coupure automatique du fil et le point renfort
automatigue sont préréglés, un point renfort sera
automatiquement cousu en début et en fin de couturs, puis
le {if sera coupé,

PRECAUTION

Une fois que la largeur de point a Bté
réglée, tourner le volant avec ia main et
assurez-vous que 'aiguille ne touche pas
le pied presséur.

Si elle le touche, VVaiguille risque de
casser et de vous blesser.

Loquu’on utilise les points , or

Fixez le pied presseur “J" et laissez l'aigullle s’abaisser
: légérement au-dela du bord du tissu avant de commencer &
~J. [ .
Ny L > coudre.
.y 1 > . , , :
I~ i <] Lorsque la coupure automatique du fil et le point renfort
::: }: <] auvtomatique sont préréglés, un point renfort sera
ol I < automatiquement cousu en début st en fin de couture, puls
.| | % te fil sera coupé.
- . t
L -] D<
I S o
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& Tissu fin et moyen

@ Tissu épais #

@ Tissu éldstique gpais et moyen
& Couture ordinaire .
@ Point zigzag

Lorsqu’en utilise le couteau latéral, il est possible
d'effectuer le surfilage tout en coupant le tissu.

Si Yon utilise le couteau latéral, sélectionner le
motif puis appuyer sur " [ .

1. Appuyez sur la touche "POSITION
D'AIGUILLE" pour lever Paiguille, puis coupez
lalimentation électrigue.

2. Releverz lo pied presseur.

3. Tout en appuyant sur la touche noire située
gauche du support de pied presseur,
abaissez e support de pied presseur pour le
déposer.

4. Piacez la vis de l'aiguille dans la fourchette du
levier de commande.

Vis de |a barre & aiguille.
Levier de commande

* Veiller 4 ce que la vis soit maintenue
fermement par la fourchette.

5. Relevez le pied presseur, alignez l'orifice de
la vis du support du pied presseur
directement sur l'orifice du couteau latéral
puis introduisez la vig fournie dans la trousse
des accessoires (accessaire n® 3 4 la page 7)
et vissez-la légérement. Abaissez |e levier du
pied presseur puis vissez la vis fermement.

4

6. Sélectionner le motif puls appuyer sur " [ .
Le réglage nécessaire pour le couteau latéral
sera effectué automatiguement,




L
B

T -

L . .

7. Couper SUI“_&}H ron,2 cm dans le tissu.
L A :.’ i

O 2cm (1-15/16" ..

8. Placer le tissu comme indiqué sur I'llustration
B ci-contre & gauche.

~ Cbié droit de la découpe: sur la plague de
guidage

— Cb6té gauche de la découpe: sous le pied
presseur

© Plague de guidage {couteau inférieur)

@ Pied presseur

8. Enfiler I'aiguille, puis tirer une grande section
de fil supérieur, le faire passer sous le pied
presseur et le tirer vers Pextérieur dans le
sens d'entrainement du tissu. (Se reporter &
I'ilustration B ci-contre & gauche.}

@ Pied presseur

® Fil supérieur

10. Abaisser ie pied presseur,

PRECAUTION

Si la largeur du pli a éié réglée, tourner le
volant avec la main pour s’assurer gue
['aiguilie ne touche pas le pied presseur. 8i
Faiguille touche le pied presseur, eile risquera
de casser.

Lots de la couture de points ordinaires
seulement

La marge de couture doit &tre d’environ 4,5 cm.
© Marge de couture

*  Veiller & appuyer sur “ [ ” lorsqu'on utilise [e
couteau lateéral.

Nettoyer le couteau latéral aprés utilisation,
sinon de la poussigre ou des chutes de fil y
adhé&reront.

Ajouter une petite quantité d'huile si
nécessaire sur le bord de coupe du couteau.

Remargue

—~Le tissu ne sera pas coupé si l'on étale
seulement tout le tissu sous la plaque de
guidage du pied presseur. Placer le tissu
comme indiqué & V'étape 8 ci-dessus.

~Vérifier gue l'aiguille soit abaissée lorsque e
levier du pied presseur est relevé.

~|! est possible de couper du coton croisé de 13
onces d'épaisseur.
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“POINTS INVISIBLES

1] 3]
SEINE
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@ Autre tissu

O Tissu ékastiqueé

’1,140% ;
‘- i ?fﬂv
i

1. Pliez le tissu et faufilez-le comme indiqué sur
la figure.

© 0,5cm (316"

@ Surface de 'ouvrage
@ 0,5cm (3/167)

@ Envers

O Faufilage

2. Fixez le pied presseur "R". Abaissez le pied
presseur de maniére que son guide coincide
avec le bord du pli de l'ourlet.

Guide
Pli de 'ourlet

oS

3. Réglez la position de l'aiguille & l'aide des
touches de réglage de largeur de paint
jusqu'a ce qu'elle prenne 'ourlet et cousez le
tissu.

@ Point de chute de Paiguille

Lorsque la coupure automatique du fil et fe
point renfort automatique sont préréglés, un
point renfort sera automatiquement cousu en
débui et en fin de couture, puis le fil sera
coups,

4. Retournez le thsu et retirez le fil de faufilage.

@ Envers
@ Surface de I'ouvrage




Réglage du point de chute de P'aiguille

(AW S WA

AT
]

i . -
Appuyez sur Ies'%‘tquchesé?de réglage de largeur
de point “[4]” et “[]Pour régler 1a position de
chute de I'aiguille, dé manigre que l'aiguille pique
l6g&rement la pli de 'ourlet.

A— Au cas ol Faiguille prend trop e pli de l'ourlet,
appuyez sur la touche de réglage de largeur
de point «[p]". Laiguille s’éloignera ainsi du
pli de l'ourlet. .

B~ Au cas ol Faiguille ne prend pas assez le pli
de Pourlet, appuyez sur la fouche de reglage
de largeur de point “@]“. L’aiguille se
rapprochera ainsi du pli de Yourlst.

& Envers
& Surface de l'ouvrage
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- BOUTONNIERE

@ Costumes, pardessus @ Tissu fin et moyen {pour
B1 n l n | I] ‘ g @ Jeans, pantalons i trou horizontaf)
@ Manteaux épais T é Jeans, pantalons
@ Tissu fin ou moyen 4 Manteaux épais
o L2 o o e @ Tissu élastique grossier . @ Le premier pas dans la
O Tissu élastique " réalisation d'une
H [] ’ U ‘ U [ D boutanniére cousue.
(6 ] L7 o o o

1. Repérez la position des boutonnigres sur le tissu.

*  La longueur maximale des boutonnidres est de 3 cm
{1-3/16"). (Total du diamétre + épaisseur du bouton)

* N n'est @s possible d'utiliser du fil épais (No. 30) avec les

motifs “| # " et “I 1"

2. Tirez le plateau de support de bouton et insérez le bouton.

@ Plateau de support de bouton

3. Relevez le pied prasseur et ajustez le tissu de maniére que
ia marque rouge du pied coincide avec la margue de début
de ta boutonniére sur le tissu. Abaissez le pied presselr en
position.

@ Marque de positionnement de la boutonnigre sur le tissu
@ Marque rouge du pled presseur

Aprés avoir abaissé le pied piesseur, régler le J%
pied presseur de manigre qu'il n'y ait pas d'écart

derriere la section marquée d'un “A”, sinon la

taille du point ne sera pas correcte. Pour ce

faire, pousser le pied presseur vers larridre de la machine
comme indiqué sur I'fustration.

Passer le fil sous le pied presseur.

*

*

4. Abaissez |e levier pour boutonniére et placez-le derriére
lencoche du pied de la boutonniére.

@ Encoche du pied de la boutonnigre

Ayt
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f
machine en marche, en t'enénﬁ [&gérement Pextrémité du fil
supérieur. ' -

H k)
5. Appuyez sur la touche "M&}CH@AHHET" pour mettre la

*  Avancez doucement le tissu & la main.

*  La machine s'arrétera automatiquement avec un point
renfort une fois la couture de la boutonniére terminée.

*  Une fois que la coupure automatique du fil est réglée, la
rachine coupe automatiquement les deux fils avant de
terminer le point, ‘

*  8j le tissu n'est pas entrainé (par exemple, s'il est trop
épais), appuyez sur la touche de réglage de longueur de
point E] pour augmenter la longueur de point,

6. Ouvrez la boutonniére.

Dans le cas d'une boutonnidre normale ou d’une
boutonniére tailleur

Insérez une &pingle sur le devant du bord intérieur des deux
paints d'arrét. Insérez le coupe-fil au centre de la boutonniére.
Coupez vers la premiére épingle. Coupez ensuite vers la
deuxigme épingle.

@ Epingle

Dans le cas d’une boutonniére a oeillet

Faites un trou en enfongant le perce-oeillet au niveau de
Pextrémité de l'osillet, insérez une épingle dans le bord intérieur
du point d’'arrét. Insérez la coupe-il dans le trou et coupez en
direction de I'épingle.

€ Petit perce-oeillet (accessoire No. 7 décrit page 7)
@ Epingle

55

M,
e



Lordre d’un cycle

s |

S e
i

=) (&=

i

# Point renfort

Lorsqu'on coud des boutonniéres sur un tissu élastique, insérer
un fil de guimpage dans la couture de |a boutonniégre
(boutonnigres (*|[] |" seulement).

1.

Accrochez le fil de guimpage & I'extrémité du pied presseur
“A”, insérez-le dans la rainure située A I'avant du pied
presseur et attachez-le momentanément & cet
emplacement.

Fil supérieur
Fil de canstte

Abalssez le pied presseur et commencez A coudre.

Réglez la largeur de point selon le diamétre du fil de
guimpage. ¢

Une fois la couture terminée; tirez doucement le fil de
guimpage afin qu'il soit bien tendu, puis coupez la longueur
de fil en excés si nécessaire,




Au cas ol le bouton ne s’adapte pas au plateau du guide (bouton de forme spéciale)

Mesurez ie dlamétre + I‘epalsseur du bcuton et
réglez le plateau a Cettef valeur.

EXEMPLE: Pour un bnuton d’un diam:tre de

o 1,6 cm (9/16”), et d’une épiisseur
L de 1 cm (3/87), regl&z I'échelle 2 2,5
cm (17).

T
®|

L

o

]
]
U DR

@ Epaisseur [1 cm (3/8M)]

@& Diamatre [1,5 cm (9/167)]

& Piateau de suppart de bouton

O Echelle

@ Diamétre + épaisseur [2,5 cm {1")]
[0,5 cm (3/16") par graduation]

® 0,5cm (3/16")

SRR EN!

Modification de la longueur de point -

LONGUEUR Appuyez sur les touches de réglage de longueur de poit “”
[——l et *| ¥ |" pour régler la longusur de point.
3 /] .

® “[4]" Plus longue
@ Position normale 0,4 mm (1/64"}
(3] " Plus courte

*

Si le tissu n'est pas entrainé (par exemple, s'il 2st trop
S - épais), appuyez sur la touche de raglage de longueur de
. point “[& " pour augmenter ta longueur de point.

Modification de la largeur du point

LARGEUR Appuyez sur les touches de réglage de largeur de point @]
. et” @ pour régler la largeur de point, '

@ Largeur “AUTO" 5,0 mm (3/16")
2] Plus étroite

A

W @
E
—
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. POINTD'ARRET

Utilisé pour renforcer [es ouvertures de poches, etc.
Cb

g h
. 1
N

1. Fixez |Ie pied presseur “A” et réglez la taille en mesurant
I'emplacement ol le point d'arrét doit étre effectus.

g

=
&
o

@ Plateau de suppont de bouton
#® Echelle

& 0,5 cm (3/168"

O Longueur du point d'arrét

* 0,543 com (316" & 1/27) convient pour un point d'arrét. 0,5 &
1 em {(3/16" & 3/18") est approprié pour un point d'arrét
normal,

o
VARV

2. Placez la poche comme illustré, avec le haut de la poche
vous faisant face. Cousez la poche en suivant les
instructions fournies. Pour renforcer la poche avec une
barre d'arrét, alignez le point de chute de l'aiguille sur le
coin de la poche & coudre et reculez la poche de 2 mm
(1/18") comme indiqué ci-dessous.

Aprés avoir abaissé le levier du pied presseur, s
réglez le pied pour qu'll n'y ait pas d'écart

dertidre la section marquée d'un "A", sinon la A
taille du point ne sera pas correcte. Pour ce

faire, poussez le piacl presseur vers l'arriére de

ia maching comme illustre.

Passer le fil sous le pied presseur.

3. Vérifiez le premier peint de chute de I'alguille &t abaissez le
pied prasseur.

@& 0.2 cm (1/18M

4. Abaissez le lavier bleu pour boutonniare et placez-le
derrigre 'encoche du pied pour boutonniére.

@ Encoche du pied pour boutonniére
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5. Mettez la machine en mgﬁ'lcheéén;tenant légérement
extrémité du fil supérieur. ¢

*  La machine s'arrétera automatiqguement en cousant un point
renfort une fois gue le point est terminé.

* 5 la coupure automatigue du fil est réglée, la machine
coupe automatiquement les deux fils guand la couture est
terminée.

*  Si le tissu n'est pas entrainé (par exemple, §'il est trop
épais), appuyez sur la touche de réglage de longueur de
point " ” pour augmenter la longueaur de paint,

Placez & I'arrigre un autre morceau de tissu ou un carton aussi
épais que le tissu & coudre. Ceci permet une meilleure
alimentation en réglant le pied presseur & la méme hauteur.

@ Pied presseur
& Carton

Pour changer la longueur de point d’arrét

LONGUELR Appuyez sur les touches de réglage de longueur de point “[4]"
et “E] " pour régler la longueur de paint.
[v|mmla

@ Longueur “AUTO" 0,4 mm {1/64")
[ 2] “": Plus longue
(3] “E]”: Pius cou'rte '

) '
*  &i le tissu n'est pas entrainé {par exemple, 5'il est trop

épais), appuyez sur la touche de réglage de longueur de
point “[ 4 ]” pour augmenter la longueur de point.

Pour changer la largeur de point d’arrét

LARGEUR Appuyez sur las touches de réglage de largeur de point “”
et “| m»}" pour régler la largeur de point. '
m - |
mne
® T o @ Largeur "AUTO” 2,0 mm {1/16")
i ‘__ 5 —ap e Plus large
O “@ " Plus étroite
[« ]
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REPRISAGE. .. [

@ Tissumoyan .
lﬂ.’!ﬂ l@ | @ Tissu épais ‘ J&

1. Sélectionnez la longueur de point & Paide de I'échelle du
piad presseur A", A

§ Echelle du pied presseur

# Plateau de support de bouton

® 0,5 cm (3116") & “2" sur l'échelle

O La longueur du reprisage est égale au roglage indigué sur
Yéchella

@ Largaur [7 mm {1/47)]

*  La longueur maximum d'un reprisage est de 3 em (1-3/16").

2. Vérifiez le point de chute de I'aiguille e! abaissez le pied

presseur.
o)

Aprés avolr abaissé le pied presseur, regler le

pied presseur de maniére gu'il n'y ait pas d'écart
derrigre la section marguée d'un "A", s non la A
taille du point ne sera pas correcte. Four ce

faire, pousser le pied presseur vers l'arr ére de

la machine comme indiqué sur Fillustration,

Passer le fil sous le pied presseur,

[a] 3. Abaissez le levier de la boutonniére poul le metire derriégre

¥ )
o= 7 lencoche.
= 1,
I— @ Encoche

4. Commencez a coudre en maintenant le fil supérieur & la
main.

La machine s'arréte automatiquement apiés le point renfort.
La machine coupe les deux fils automatiyjuement a ta fin du
point lorsque la coupuie automatigue est sélectionnés.




Pour changer la longueur du point de reprisage

LONGUELR

¥ F Y

L
Appuyez sur Ieé"‘tounhw,e"s de réglage de longueur
de point “" et "E_]“ pour régler la longueur de
point.

© Auto. 2,0 mm (1/167} )
9" Pius longue (point mdins serré)
3] «[¥]* Plus courte (point plus serré)

*  Siletissu n'est pas entrainé (par exemple, s'il
est trop épais), appuyez sur la touche de
réglage de longueur de point “[A]” pour
augmenter la longueur de point.

Pour changer la largeur du point d’arrét

LARGEUR

Appuyez zur les tonches de réglage de largeur
de point " " gt "_” pour régler la largeur de
point.

@ Auto. 7,0 mm (1/4")
(7] " ": Plus éiroite

imes e |
maTist

12y

o i
i

al
i
;..
FEFET]
GEH
i

& Paint renfort
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Ces pomts sont utilisés pour ﬁxer un passepoil sur des tissus fins et moyens

- © Patchwork ' i
e | © Point zigzag élastique - i

@ AT

0 1. Fixez le pied presseur “J", sélectionnez le motif * [D "
réglez la longueur de point & 4,0, puis réglez Ia tension du fil
a un réglage faibla.

Ensuite, cousez un point droit. Tirez le fil inférieur pour
obtenir la guantité voulue de frongage.

REMARGUE

Avant dutiliser un point de surfilage, tournez le volant, tirez le fil
de la canette vers le haut et tirez une longueur des fils de
canette et de ta bobine vers l'arrigre de [a machine. (Vérifiez
que le pied presseur est bien relevé).

2. Placez le passepoil sur la couture gue vous venez
d'effectuer, et fixez-le avec des épingles.

3. Sélectionnez ie motif "E" puis cousez en suivant le haut
du passepoll.

L .\\f.(.-',l. i, Jf\l .,/

t

4. Tirez le fil du point droit vers 'extérieur.
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I

Pcint pour faire des oeillets sur les ceintures, elc.

— — Em 1. Appuyez sur les touches de régiage de Io\hgueur de point
doetller T ik et “[¥]" et sur les touches de réglage de largeur de
LI point [E et @ " pour régler la taille de 'oeillst.

2. Fixez le pied presseur "N”, vérifiez le point de chute de
l'aiguille et abaissez le pied presseur, puis commencez &
coudre.

@ Pcint de chute de l'aiguille

* La machine s'arréte automatiguement apras le point renfort.

*  Si la coupure automatique du fil est réglée, la machine T,
coupe automatiquement les deux fils quand la couture est R
terminge. .

3. Faites un trou au centre avec le perce-ceillet.

e

Taille de I'oeillet (Taille réelle)

A— Grande: 7,0 mm (5/18")
B— Moyenne: 6,0 mm (1/47}
C~ Petite: 5,0 mm (3/16")

A B

§\M!ﬁ‘f
"%‘HM‘;E ) :: ':
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'COUTURE DES BOUTONS.

Ce point est utilisé pour fixer tes boutons.

Ne pas utiliser le coupe-fiif_s_‘ auto fatique lors de la pose des
houtons, car les fils devienarpntu fficiles & manipuler et il ne
sera pas possible de Jes détacher.

64

t.

Levez le levier de pied presseur et faites glisser le levier de
réglage de griffe d'entrainement vers la droite afin
d’abaisser la griffe d'entrainement, i

Levier de réglage de griffe d'entrainement

Fixez le pied presseur "M", placez le bouton dans le pied
presseur, puis abaissez le pied presseur.

Faites tourner le volant pour s'assurer que Faiquille pénétre
bien dans chacun des trous du bouton, puis commencez &
coudre. Une fois fa couture terminée, la machine s'arréte
automatiguement.

Si vous voulez renforcer la fixation, effectuez deux fois la
coutura du bouton,

Une fois la couture ternfinée, remettez la griffe
d’entrainement & sa paosition initiale, abaisser le fil de
canette en fin de couture &t tirer le fil supérieur en fin de
couture autour de 'envers du tissu, Attacher ensuite les
extrémités du fil ensemble et couper les fils en début de
couture,



Fixation des boutons a quatre trous

a1

o iy .
Commencez par coudre les deu‘x trotis se trouvant |2 plus prés
de vous. Une fois qu'ils sont cousus, relevez e pied presseur,
déplacez l'aiguille sur les deux trous suivants, puis cousez-les

de la méme maniére.

Fixation d’un talon au bouton

1. Tirez le levier de talon vers vous et commencez ¢ coudre.

© Levier de talon

2. Tenez les extrémités du fil supérieur placées entrz le bouton

et le tissu, en début et en fin de couture, enroule; ~les autour
du talon et attachez-les solidement ensemble.

t
3. Attachez ensemble les extrémités du fil de canette sur

Fenvers du tissu.
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1)
4 ‘
. “.F ﬁ;‘
1. Fixez le pied presseur “d”. Nous recommandons de
commencar le faufilage en point renfort en appuyant sur la
touche “COUTURE INVERSE",

REMARQUE -

5i vous ne souhaitez pas utiliser de point de renfort au début de
la couture, relevez le piad presseur, tournez le volant, tirez le fil
de la canetie vers lg haut et tirez une longueur des fiis
supérieur et inférieur vers l'arrigre de la machine.

L]

Vous pouvez madifier la longueur de point de 5 & 30 mm
(316" 4 1-3/16").

@ 5230mm (3/16" 4 1-3/16")

|"_?.'_"|

2. Cousez en maintenant e tissy bien tendu.

3. Terminez ia couture avec le point renfort,

Y )

et




INSERTION DE FERMETURE A GLISSIERE (CENTREE, SUR LE COTE)[1}0

j Sélectionner le motif puis appurer sur “[@a]".
' ;
‘ Lo b
3 5@ ‘45. !
h% -
Centrée S

1. Fixez le pied presseur “J” et cousez dés points droits
jusqu'a lextrémité de l'ouverture. Passez en point de

| /9 faufilage & 'ouvarture de la fermeture & glissiére et cousez

;/’ jusgu’en haut du tissu,

|

|

|

i

@ Exirémité de 'ouverture
@ Pcint noué

@ Faufilage

@ Envers

2. Maintenez le rabat ouvert et fixez la fermeture & glissigre au
miliau avec un faufilage.

@ Fermesture A glissiére
@ Faufilage
® Envers

' 3. Sélectionnar E] puis appLyer sur “

E‘}.’D ________ Proit
e (miliew) . . s
Le réglage nécessaire pour le point plissage est effectué

E] E] @ | automatiquement.
SEIHIBIEE

t

4. Mettez l'extrémité droite de la broche du pied presseur “”
dans le support. Cousez & 1 em (3/8") du bord du tissu, puis
enlevez | faufilage.

& Surface
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Sur le coté g o,

9\\ "" :

1. Fixez le pied pressety “J«’,’@»’i’%t cousez des poinis droits
jusqu’a I'extrémité de P'olverture. Passez en point de
faufilage a louveriure de & fermeture a glissiere et cousez
jusgu’en haut du tissu.

Extremité de 'ouverture
Couture inverse
Faufilage

Envers

0209

M

— Maintenez le rabat ouvert et placez I'ourlet plié le long de la
T e denture de la fermeture & glissiére en laissant 3 mm (1/8%)
07|% ' ‘ d’espace de couture,

Envers

laissez 3 mm (1/8") d'espace de couture

Denture de la fermeture & glissiére

Glissigre en téte de la fermeture & glissiere

Extrémité de P'ouverture (base de la fermeture & glissigre)

20000

e e e 3. Sélectionner *[1]” puis appuyer sur “[Z3". .
- : Le réglage nécessaire pour |e insertion de fermeture a

EI @ @ glissiere est effectué automatiguement.

bis h

4. Mettez Pextrémité gauche de 1a broche du pied presseur “I"”
dans le support, puis cousez le coté inférieur de Pextramité
de l'ouverture (base de fa fermeture & glissidre),

4
Lorsque le point renfort automatique et la coupure
automatique du fil sont préreglés, un point inverse sera
automatiquement cousu en début et en fin de couture, puis
le fil sera coupé.
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5. Fermez la fermeture & gl|35| bre e‘f%retournez le tissu. Cousez
ensuite 'autre cdté de fa fermeture 4 glissiére sur le fissu.

@ Envers

8. Ratournez le tissu sur le cité droit et cousez un point droit
jusqu'a 5 cm au-dessus de I'extrémité, arréter la machine,
abaisser 'aiguille, reiever le pied presseur puis refirer et
enlevez les points de faufilage.

@ Surface de l'ouvrage

7. Déplacez la fermeture & glissigre et cousez la partie
restante.

@ Surface de l'ouvrage
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N
BT
bl N .
1. Fixez le pied presseur “J"..Cousez en sens invarse au début
de la pince, puis cousez de l'extrémité large jusqu'a autre
extrémité sans étirer le tissu,

@ Faufilage

*  5i le point renfort automatique est réglé, un point inverse
sera automatiquement cousu en début de couture,

2. Ne pas inverser le sens de couture en fin de couture.
Coupez le fil & 'extrémité en laissant 5 cm (1-15/167), puis
attachez les deux extrémités ensemble.

3. A l'aide d’'une aiguille, faites passer le reste du fil dans la
pince.

4. Repassexz le tissu dans le sens ol il doit &tre rabatiu.

4




FRONCAGE

Ce point est utilisé pour les tailles des jupes, les manches de chemises, elc.
oo

T
:
:

EMSIGH
-7 FIL +

WOOO 0 Qo0

[t | frore] | |

LONGHUELUR

MEHE

1. Réglez la longueur de point & 4,0 mm (3/16") et la tension
du fil a faible. :

* &t I'on appuie sur “FRONCAGE” aprés avoir appuyé sur la
touche “[FHPER] ", 1a longueur de point sera réglée
automatiquement a 4,0 mm (3/167) et la tension du fil sera
réglée automatiqguement & faible.

2. Fixez le pied presseur “J". Tirez les fils de canette et
supérieur de 5 cm (1-15/116").

© Fil supérieur
@ Fii de canstte
® Environ 5 cm (1-15/167)

3. Cousez 2 lignes de points droits parallélement & la ligne de
finition et coupez e fil en en laissant 5 cm (1-15/16").

Ligne de finition

0
@ 1,0a1,5¢cm (3/8" 49167
@ Environ 5 cm (1-15/18")

4, Tirez les fils de canette desdeux lignes pour froncer le
tissu, puis nouez-les,

7

a .



¥,
i ;gﬁ . |
¥ '; % . i

. ) b é:‘i‘: L \
5. Aplanissez les fronces pwsﬁépassaz le tissu avec un fer.

Pour tirer le fil inférieur vers extérieur

1. Faltes passer le fil & long de |a rainure dans le sens de la
flache, et laissez-le & cet endroit sans le couper,

@ Navetie

*  Laissez la couvercle de canette enlevé.

2. Tout en tenant le fil supérieur, appuyez sur deux fols 1a
touche positionnement d’aiguille, puis tirez le fil de canette
vers |'extérisur.

3. Remettez le couvercle de canette en place.

4
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~ pucousy e

!

K

m Sélectionner “| | |” puis appuy?r sur “[&al".

#.
v ‘Rr ﬁg’ - '

1. Marquez lesplisarl envers du =1|ssu

§ Envers

2. Tournez le tissu et repassez uniguement les parties plissées
au fer,

@ Surface de 'ouvrage

@
=)

3. Sélectionner * puis appuyer sur"”.

* 1l ne sera pas nécessaire de régler la tension du fil si le
point plissage est sélectionné en appuyant sur la touche

E

Metiez 'extrémité gauche de la broche du pied presseur “I”
dans le support, puis cousez un point droit le long du pii.
¢

Largeur pour pli cousu
Surface de Fouvrage
Envers

o0

Lorsque le point renfort automatique et la coupure
automatique du fil sont préréglés, un point inverse sera
automatiquement cousu en début et en fin de couture, puis
le fil sera coupé.
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1

| abvsto

5, Plis a repasser au fer dahs le méme sens.

! i
i

e
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COUTURE RABATTUE

Utilisez des coutures rabattues pour renforcer et obtenir des bords nets.
}

N

L

Ferg

af
! o
1

.

. Fixez le pied presseur “J”. Cousez la ligne de finition, puis
coupez la moitié du rabat & partir du cété de la couture
rabattue. ‘

Environ 1,2 em (1/2")
Envers

Larsque le point renfort automatique et la coupure
automatigue du fil sont préréglés, un point inverse sera
automatiquement cousu en début et en fin de couture, puis
le fil sera coupsé.

. Etendez le tissu le long de la ligne de finition.

Ligne de finition
Envers

. Couchez les deux rabats vers le coié le plus étroit (coupé)
puis repassez-les.

Envers

. Pliez le grand rabat autour du plug étroit et cousez le bord
du phi.

Envers
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Finition de couture rabattue oy
; BN !5.:
"I“‘.&\ ,g
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| 'APPLIQUES . . .

1, Fixez Fappliqué sur le tissu. i

A

@ Appliqué
B Colle atissu

\W *  L'appliqué peut atre fixé & l'aide de colle & tissu ou d’un
faufilage, de fagon & ne pas bouger pendant 1a co iture.

2. Fixez le pied presseur "J”. Assurez-vous gue [2 point de
chute de i'aiguille est légérement hors de 'apliqué et

. o |, commencez A coudra,
: 0 © Appliqué
" * lLaorsque le point renfort automatique &t ls coupure
automatique du fil sont préréglés, un point inverse sera
automatiquement cousu en début et en fin de couture, puis
la fil sera coupé.
3. Terminez
= O Appliqué
well @ ® Point de chute de I'aiguille
9 =

Dans le cas d’une couture d’angle

¢

1. Arréter la machine et positionnez Paiguille légérement hors
de 'appliqué.

2. Relevez le levier du pied presseur et tournez tv tissu afin
Faiguille reste & la position correcte.
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MATELASSAGEENAPPLIQUE &

T

Utiliser un point invisible pour matelassage en appliqué.
N #
% ;

E
1. Dessiner un motif sur le tigsu g’appliqué puis couper autour
du dessin, -

@ La marge de couture doit &tre d’'environ 0,3 - 0,5 cm
(1/8 - 3/18”). -

2. Placer un morceau de papler épais coupé & ia taille finale
sur le tissu, puis plier la marge de couture & Faide d'un fer &
repasser.

3. Retourner le tissu et coudre des points de faufllage autour
" du bord.
Fixer le pied pour monogramme “N" puis coudre autour du
bard, en piquant l'aiguille le plus prés possible du bord.

*  8ila couture de renfort automatique et la coupure du fit
automatique sont préraglées, un point de renfort sera cousu
automatiquement en début et en fin de couture et |e fil sera
coupé.
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1. Fixez le pied prasseur “N”. Cousez le bord de tissu restant
de maniére que le point ne se déplace pas vers la droite au
hord du tissu. ‘

@ Surface de 'ouvrage

f.orsque le point renfort automatique et la coupure
aytomatique du fil sont préréglés, un peint inverse sera
automatiquement cousu en début et en fin de couture, puis
le fil sera coupé.

R 2. Coupez avec précaution le long de la piglire sans couper
S les points.

Des produits disponibles sur le marché permettent de
"sceller” les zones coupées. lls permettent d'améliorer la
finition,

79 .
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~POINT SMOCK

Ce point est utilisé pour décorer les vétements.

Y
. e 5
%i‘ tﬁ:as:
B -
\

1. Sélectionnez le motif “||_|", réglez la longueur de point &
4,0 mm {(1/16") puis réglez la-tension du fil & un réglage
faible. Cousez ensuite des points droits & des intervalles de
1em.

@ Environ 1 em (3/8")

N 2. Tirez les fils de canette pour obtenir la quantité voulue de
— frongage, puis repassez les fronces au fer.

g1
[
/

\Jj\h‘dl

3. Fixez le pied presseur "J’ puis cousez par-dessus les points
droits, en sélectionnant I'un des deux points décoratifs
montrés ci-dassus.

4. Tirez les fils du point droit vers Pextérieur.




EIREINE

i
¥

1. Faites coincider les cotes a'lfoits*;'deé'" coutures ¢ es tissus,
puis joignez-les en utilisant un paint droit. Quvrez le rabat et
aplatissez-le. [Environ 1 cm (3/8) des deux mo ceaux de
tissus] .

@& Point droit
# Rabat
® 1com(3/87)
O Envers

2. Fixez le pied presseur “J”. Positionnez le cente du pied
presseur sur la fligne de couture des tissus joints, puis
cousez-les par-dessus la couture en utilisant Fun des points
décoratifs montrés ci-dessus.

@ Surface de louvrage
@ Faufilage
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POINTDE FAGOT |
Point de fagotl, décoration, etc. O

' : 1. Faufilez le tissu sur du papier fin ou sur une feuille de
! stabilisateur soluble & Feau.

2]
() @ Faufilage
] 4 A 0,4 cm (3/16™)
@& Papier fin ou feuille de stabilisateur
M
[+ ]

2. Fixez le pied presseur "J'. Centrez le pied presseur sur le
papier entre les bords replids du tissu et commencez &
coudre.

@ Faufilage

* Utilisez un fil &pais.
* Apras la couture, retirez le papier.
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' POINTS DECORATIFS =

Sélectionnez fe point que vous voulez utiliser.

NREIRHREIRE

NI R

&

Points décoratifs

Ces points sont utilisés pour coudre des couvertures piquées et
paur décoter les ourlets,

LA EEHEE

- TENSION
iy
0000 @ 8000

., S— :‘;2:::1%

FOREEE B

1. Fixez le pied presseur “J", sélectionnaz "” puis réglez la
tension du fil & un réglage fort.

2. Pliez le tissu en deux diagonalement.

*

Liilisez un tissu fin.

3. Piguez raiguille légérement a I'extérieur du bord du tissu,
puis commencez a coudre.

4. Quvrez le tissu et repassez le pli au fer sur un coté,
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Utiliser pour coudre des nappes, des ourlets decoratlfs sur les vétements et des
poinis décoratifs sur les chemiseés. i\

On pourra obtenir une finltlon”‘plus aftrayante si I'on utilise
I'aiguille "130/705H Wing™ polr coudre cas motifs.
[ % I ‘ §| ’ E | ‘ % | Lorsqu’ on uiilise une aiguille & ailettes et que la largeur de
: point a été réglée manuellemant, vérifier que 'aiguille n'entre
pas en contact avec le pied presseur avant de commencer &
coudre avant de commencer & coudre en tournant lentement le
volant.

[
S

“[E]” point bordures

1. Retirez plusieurs fils d'un méme emplacement du morceau
de tissu. Le tissu sera ainsi effiloché & un endroit. Si vous
! retirez 5 ou 6 fils, un emplacement de 3 mm (1/8") sera
effiloché.

LS AT T s

2. Mettez le pied presseur “N” en place. En retournant Penvers
du tissu vers le haut, cousez un cété de ia partie effilochée.

3. Toujours avec 'envers du tissu vers le haut, cousez 'autre
cOté de la partie effilochée, en alignant les points de
maniére quils soient parallles.

¢ )

H

131

1

NSRRI RARNRI SRR RNE]

REREL!

7

4. Hustration représentant la couture accomplie.
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“(g]” point bordures

]
Sk

NN iIIII!HM{IIIIﬂHiI 01

]H’Tﬂllﬂﬂlllllﬂ{ﬂﬁm h\ll TR *k

TR TTE R RCTY Y

FFFREFPEREE LR EEPEE]

l

1. Retirez plu5|eurs fils des d X coﬁés de la partie de 4 mm '

(3/16" qui n'est pas encore efl floc
[Retirez quatre fils, laissez cing fils puis retirez quatre fils; la
largeur de cing fils est d’environ 4 mm (3/16”) ou moins.]

@ Environ 4 mm {3/16") ou moins

@ Quatre fils (ratirez)
& Cing fils (laissez)

2. Cousez le point décoratif au centre de 'emplacement des
cing fils laissés précédemment.

*  L'aiguille & alleites fournie en option.

3. lustration représentant la couture accomplie.
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COUTURE LATERALE (DROIT/ZIGZAG) -~ [§.

§
Couture multi-directionnelle sur tissus tubulaires.
R - : 'g\. 3? ‘
S ' . ——— P, ' ! # . i t‘:"\ 4). "/"

" /' N
Il est aussi possible d'utiliser .” "n” “." et “|-2]" pour

coudre diagonalerment.
Retirez le boitier du plateau de la machme pour obtenir le bras

libre.

1. Metlez le pied presseur "N” en place. Cousez avec un " "
jusqu'a I'endroit voulu.

@ Départ

.
A

2. Sélectionnez la " " et cousez le tissu jusqu'a obtention de
la longueur souhaitée,

[AINCYE
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A

3. Sélectionnez & nouveau le ‘
“POINT INVERSE". A

couture droite latérale.

£ :
i
»gffis appuyez sur la toche

w

4. Selectionnez la et cousez jusqu’au point de dépait.

*  La couture latérale zigzag utilise la méme procédure q.e la

87
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POINT CARACTERE

S€lectiommer Je type de motif.

[ABC] (=] [ a]-He

BT [ [T —

1. Appuyeaz sut la touche “CAHACTERES”.

@ Alphabet

@ Point décoratif y

& Point croisé *

@ Point bourdon .

@ MY CUSTOM STITCHw (MON POINT PERSONNE .}
{(Fonction pour créer un point personnalisé).

@ Point décoratif (7 mm)

& Carte

2. Sélectionnez le style,

@ Style black
@ Style italique
@ Style main cursif

;
[tanmome,

@ Touches de sélection de caractéres

@ Appuyez sur cette touche pour modifisr la
tension du fil.

@ Appuyez sur cette touche pour mémorisar
une combinaiscn de motifs. (Voir page 100.)

@ Appuyez sur cette touche pour modifier ‘a
taille des caractares. (Voir page 94.)

“G™: Plus grand
“P™: Plus petit

88

@ Appuyez sur cette touche pour annuler vote
antrée.

@ Si vous appuyesz, sur cette touche pendant 'a
couture, Un écran de conseil apparaftra. (Vcir
page 42.)

@ Si vous appuyez sur cette touche avant a
couture, le fil sera automatiquement coupé en
fin de couture. (Voir page 39.)

@ Appuyez sur cette touche pour confirmer
votre entrée. (Voir page 100.)




Combinaison de caractéres

Entrons [e mot “Bus”. Ny

1, Appuyez surla touche "B". - -~

*  8i vous sélectionnez par erreur un caraclére inadéquat,
appuyez sur la touche "EFFACER" pour annuler la sélection
de ce caractére, '

2. Appuyez sur la touche "abe..." pour passer en minuscules.

3. Appuyez sur les touches "u” et "s”.

Il est possible d'accepter en une seule fois nimporte quealie
combinaison de 70 caractéres ou gspaces.

@ Touche d'espacement

ape--

TENEION
(@
K
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Séleclionner le type de molif.

b (ARG [orer| [0
[ABC] ) [P
EERIENA

ST N
[ESEEEn

= =)

80

1. Appuyez iur ia touche "CARACTERES".
C &
2. Appuyez Sy la tolche " [#7s#]",

L'écran de séléttion de modéles de poirt
décaratif apparait.

@ Touche de sélection de motif

@ Appuyez sur cette touche pour modifier 13
tension du fil.

® Appuyez sur cette touche pour sélectionner | 1
couture simple ou répétée. (Voir page 94.)

A Appuyez sur cette touche pour modifier 1a
tallte des motifs. (Voir page 94.)

& Appuyez sur cette touche pour passer & |23

page suivants,

@ Appuyez sur cette touche pour retournar & {3
page précédente,

€ Si vous appuyer sur cette fouche pendant |3
couture, un écran de conseil apparaitra. (Ve r
page 42.)

3. Sélectionner ie modele de point décoratlf.
Appuyez sur la touche " & " pour fairs

apparaitre I'écran de sélection de modéles d2
point décoratif suivan.




. POINTS DECORATIFS (7 mim)’

1. Appuyez sur la touche “CARACTERES”.

2. Appuyez SUFE toucrié “ M[
M\BC] IM [Ml @ : l.'écran de s%]ecﬁdn te modéles de point

Sélectionner Le type de motif.

ARC W"’W"ﬂm} (/g ' décoratif apparait, .
EEEA =S

& @ Touche de sélection de motif
@ . @ Appuyez sur cette touche pour modifier |a
i tension du fil.

@ Appuyez sur cette touche pour mémoriser

=
. prom une combinaison de motifs (Voir page 100).
° e e iy {Voir pag }
: o
7]

@ Appuyez sur cette touche pour sélectionner la
couture simple ou répétée (voir page 94).

@ Appuyez sur la touche SRk pour retourner
le motif horizontalement,

TEnsion s n
e ]

O Appuyez sur la touche pour retourner
le motif verticalement.

@ Appuyez sur cette touche pour régler la
longueur &t la largeur du point.

O Appuyez sur cette touche pour passer a la
page suivante.

@ Appuyez sur cette touche pour retourner & ia
page précédente.

@ Appuyez sur cette touche pour annuler votre
entrée.

@ Si vous appuyez sur cette touche pendant la
Couture, un écran de consell apparaitra. (Voir
page 42).

@ Appuyez sur cette touche pour valider votre
entrée, (Voir page 100).
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 POINTS BOURDON

1. Appuyez sur la touche “CARACTERES”.

Sélectionser le type fe asLif. Les différents styles de j‘zwotifs d:sponibles apparaissent,
S 1 i 'y
[ABL] [M I I,@%Euﬁ] il 2. Appuyez sur la touche © #
[,4;’3 C] i“w”‘*‘m’""_l [—W L’écran de sélection de pomtsﬂbourdon apparait.
b (7| Q@ " Le fil s'emméle facilement avec certains types de tissus cu
i, de fils. 1l faut donc.régler l'alimentation en fonction de
I'application. .

@ Touche de sélection de motif

@ Appuyez sur cette touche pour régler la largeur de point at
la lengueur de point.

€ Appuyez sur cette touche pour modifier la tension du fil.

O Appuyez sur cette touche pour mémoriser une combinaiscn
de motifs. (Voir page 100.)

© Appuyez sur cette touche pour sélectionner la coutute
simple ou repétéa, (Voir page 89.)

O Appuyez sur cette touche si vous voulez modifier .a
ongueur de motif sans modifier les réglages de largeur ¢ e

o : point et de longueur de point. (Voir page 95.)

T T T ’ © Appuyez sur cette touche pour diever le motif d’environ a
moitié de sa hauteur finale pendant la couture. (Voir pace
97.)

© Appuyez sur cette touche pour abaisser le motif d’environ a
moitié de sa hauteur finale pendant la couture. (Voir pace
97.)

& Appuyez sur cette touche pour annuler votre entrée.

@ Si vous appuyez sur cette touche pendant la couture, Ln
écran de conseil apparaitra. (Voir page 42.)

@ Appuyez sur celte touche pour confirmer votre entrée, (Vcir

page 100.)
(R 6, 570, 5 ] T 3. Appuyez sur le motif que vous voulez utiliser. l.e mo if . .
Y i ‘ pressé sera alors sélectionng pour I'utilisation. i .
) [ Lot ) e ] (D .
[H

Si vous sélectionnez par erreur un motif inadéquat, appuye:z
sur la touche "EFFACER” pour annuler la sélection de cea
matif,

Il est possible de combiner jusqu'a 70 motifs différents en
un seul motif.

Sl ) ()

[ [Draend B ][ =y 2] ]
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Sélectionner le type de motil.

[ABC)[wrer][50] |

REQ) ) [T)

B e [Fnst) 2

.......

I»s@ll%%ll%wl

FFI'J\!'.EH

w

® 0 © OO0

@

. Appuyez sur la touche "CARACTERES™.

Les différents styles de molifs dlspombles apparaissent.

Appuyez sur la touche “‘E_”tl" fﬁv

L'écran dle sélection de point te cro:x apparalt

Touche de sélection de motif

Appuyez sur cette touche pour modifier la tension du fil.
Appuyez sur cette touche pour mémaoriser une combinaison
de maotifs. {Voir page 100.)

Appuyez sur cette touche pour sélectionner la couture
simple ou répétée. (Voir page 94.)

Appuyez sur cette touche pour annuler votre entree.

Si vous appuyez sur cette touche pendant la couture, un
écran de conseil apparaitra. {Voir page 42.}

Appuyez sur cetie touche pour confirmer votre enirée. (Voir
page 100.)

Appuyez sur le motif que vous voulez utiliser. Le molif sera
alors sélectionnd pour I'utilisation.

Si vous sélectionnez par erreur un motif inadéquat, appuyez
sur la touche "EFFACER" pour annuler la sélection de ce
motif,

Il est possible de combiner jusgu'a 70 motifs différents en
un seul moiif.
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tChangement de taille (Grandeur nature) 4

S Appuyez sur la touche * {grand/petit) pour modifier |a taille du motif.

G

A

ALk

G

P

Couture simple/répétée

=)
e
e et

e

@ oD
® oD DYDY

94

Appuyez sur la touche © " (répétée/simple) pour coudre un
maotif de couture unique ou pour répéter le méme motif.

1. Sélectionnez un motif. ¢

2. Appuyez sur la touche “” (répété/simple) pour une
couture simple avec le point sélectionns.

@ Couture simple
@ Couture répétée

REMARQUE
Si la "couture répétée” est séiectionnée, vous pouvez passer a

la "couture simple" lorsque vous approchez de la fin du point
décoratif stivant.




Elongation ESA

2 N
Pour les points bourdon, vg podvez utiliser Iz touche
D= K pour changer la taillé, du’matif en cing insréments
sans avoir & changer |a longueur ou la largeur de point.

1) "W‘.'\AJW-“ .W\‘ﬁ!\wm.., "v‘“ﬁfW'f‘fﬂ;'\’%W’* A,MM,u}MW\N.W " WkAﬁ,.MM|i!V\J|MW;¢.W,
e 1 2 3 4 5

@ Taille réelie
# Longueur de motif

G 1. Pour modifier la iongueur du motif, appuyez sur a touche
- e ‘ “ ” pour changer l& nurméro.

IC [, (] [

IWW] o : *oLe numérq montré dans le carré en inversion indigue le
- réglage actif.

e i ) [t

2. Sélectionnez le motif désiré.
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Exemple: Pour combitier lg# =20 » et « [ F= B
.‘l

REMARQUE
Paur vérifier le type de points sélectionnés, appuyez sur la
touche “VERIFIER".

e

(TS - -]
[ ][] [
()] | i) [errocen)

‘ 1. Sélactionnez le paoint “”.

(T st sto-spror] | 2. Appuyer deux fois sur la touche "[_iPees xfl]" pour passer &

3. Sélectionnez le point “”.

Le fil peut facilement s'emméler avec certains types de tissu ou
da fil. Il faut donc régler la tension du fil supérieur an fonction de

-m ) . R ‘ l’application.
[ [Deend T ) =y E AN
t
Modification de la longueur de point et de la largeur de point HE
(RS sl e~ ; Appuyez sur la touche " ",

L'ecran de réglage de largeur de point et de longueur de point
29 ) ] ] apparait.

| [}l [ ) Appuyez sur les touches de réglage de largeur de point et de
n longueur de paint pour modifier les réglages. (Voir pages 24 to
26.)

Lefit peut facilement s'emméler avec certains types de tissu ou
de fil. Il faut donc régier Ia tension du fil supérisur en fonction de
I'application.

BB




Personnalisation des motifs en combinant des pomts bourdon
1 paint et en utilisant les touches “(7]” et “[3” ¢ | EEE
N # o
,,H Une pression sur la touche “Haut” déplace le motit vers de haut de la moitié de sa
‘ hauteur finale.
. 3 ) .‘ :
I 'H Une pression sur la touche “Bas” dépiace le motif vers le bas de la moitié de sa hauteur
finale,

Exemple: Motif en points bourdon

REMARQUE
Pour verifier le typs de points selectionnés, appuyez sur la
touche “VERIFIER".

1. Sélectionnez un motif.

(N e~ ‘ 2. Appuyez sur la touche "”. Le motif suivant s'élévera de la

- ﬁi_] maoitié de sa hauteur finale.
B [ | Lo | ][ i | -
s ) :

3. Sélectionnez e motif.

A )
]I_T[_!

e nrET




g
T
[

4. Appuyez sur la touche,“@f’. Leg"%notl'f suivant s'abaissera de
la moitie de sa hauteur finale.

I“‘“W]Wm‘ﬂ [EFFAcE"]:?
[ ) ] [} o]
[ A=) )

L

Réalisons des combinaisons variées de motifs

Motif Cpération

Yo P e Ve | ]2

L] (2] (] [3) W)

REMARQUE
Pour vérifier le type de points sélectionnés, appuyez sur la touche “VERIFIER”,

a8




Modification de limage avec effet miroi [gauche et droite {touche* &) et haut et bas (fouche &3] i

1

| ER e

G |

| eRet 1
HEER I =y ==
[0 ) o L)

EEE=D e

| o= =

a2 stk g ) 2505 L2
(Sl )
e ) AN
ene] o))

=G
o [ | 055 |LoB)
(s ) [ ) ] )

GR[E=D Py

1. Appuyez sur ta touche “BE)". +"

; i RPN
Inversion de l'image avec effet miroir grace a la touche

i u

. Les motifs sélectionnés lorsque cette touche est active

seront des reproductions inversées, avec effet miroir de
gauche & droite. .
28— R
Image avec ‘Normal
inversion

horizontale (de
gauche A droite)

. Appuyez sur la touche "

Inversion-de lmage avee la touche “ Ea)"

. Les motifs sélectionnés lorsque cette touche est active

seront des reproductions inversées, avec effet miroir de
haut en bas.

BT~ K

image avec Narmal
inversion verticale
{de haut en bas)

g9




Confirmation de I'entrée d’'une combinaison de. mgtifs '

TR ERY B OD Y k>

TENSION] | Plmemome

(& ERY B OD Y4

Vérification du cadre a

EVERYBODY [T

1
& )
LA 2] —

.3'\\‘ #

1. Appuyez sur la touché “VE.FHFIER“ Les motifs défilent &
I'écran. L

2. Vérifiez les motifs, puis appuyez sur la touche "FERMER”.
L'affichage retourne & I'écran initial,

Sauvegarde de I’entrée de motifs combinés

[mensong

L0 ERY B OD Y[

(B[R]
(S)HDI]
II@@

Hémorisation

TR | g

100

Vous pouvez sauvegarder des mots, voire nom par exempie, et
des motifs que vous utilisez souvent dans la mémoire de la
machine, qui peut contenir jusqu'a 12 motifs.

Aprés avoir combme des caractéhes ou des motifs, appuyez sur
la touche “ . Une foig que le motif a été sauvegards,
l'affichage retourne & Pécran précédent. Pour plus de détails
concernant le rappel des caractéres et des motifs sauvegardaés,
voir page 1586.

PRECAUTION

Ne coupez pas Falimentation electrique pendant que le mot
“SAUVEGARDE” est affiché sur I’écran.

Si vous coupez l'alimentation dlectrique 3 ce moment, les
donnees en cours de sauvegarde risquent d'étre eﬁacees

" La sauvegarde d'un motif prend 10 secondes environ. Pour
plus de détails cencernant le rappel d’'un motif
précedemment sauvegardé, se reporter & la page 156.




o

Jo Va ' o
Si la mémoire est pleihe,&ggu_’.%-’?st plus possible de s
sauvegarder d’autres motifs ° A o

s

@ERYBODYW

Pour effacer un motif déja mémorisé, appuyez sur la touche
“EFFACER”; pour annuier la sauvegarde d un motif, appuyez
sur la touche “ANNULER"

Te potif me convient pas.
Effacer un oulre motif?

Effacement d’un motif

CARACTERES ET HOTIFS

1. Appuyez sur la touche "EFFACER",

€ Cedi indigue une poche contenant un motif sauvegarde.

& Si vous appuyez sur les poches, le motif sauvegarde dans
cette poche sera affiche.

@ Appuyez sur celte touche pour effacer un motif sauvegarda.

@ Appuyez sur cette touche pour annuler |'effacemant d'un
motif mémorisé.

Ermcn! mmum] e

2. Appuyez sur une touche de poche pour sélectionner le motif

CARACTERES ET HOTIES a effacer, puis appuysz sur la touche “EFFACER".

|
erracer| |annoier -,

3. Appuyez sur la touche “CONFIRMER”,

RACIE: TEs . N
CARACILRES ET NOTIES i Le nouveau motif sera alors automatiquement sauvegardé.

m‘m\i‘w’“‘ﬂﬂﬂw&wiﬁ . @ il
B ™y i

Effacenent en
LEOUEE,

Pour annuler 'effacemeant d'un motif, appuyez sur la touche
“ANNULER".

==

EfFACEﬁ.[ AIIHI.ILERE

LR ERYE

» [(4)B]C]D]
' %% Heémorisation
- (DO

TE':IEED”! EWW"‘E]
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Couture de belles finitions

Pour connaitre les tissus, fils et aiguilles recommandés p
tapleau ci-dessous ainsi qu'au "TABLEAU DES RAPPORT.

. .x{ .
our des'finitigns de qualité, reportez-vous au
S ENTRE TISSUS, FILS ET AIGUILLES". En

outre, il est possible que des glissements de motifs se produisent lorsque des tissus d'épaisseurs
différentes ou des types de renfort différents sont utiisés. |l est conseille d'effectuer au prealable une

couture d'essal pour le vérifier.

Pour coudre des tissus fins, élastiques,
grossigrement filés ou des lettres/des
points décoratifs mémaorisés dans la
TISSU machine, fixez une pidce de renfort a
Penvers du tissu. Si vous ne souhaitaz
pas utiliser de piéce de renfotl, avant
de commencer 4 coudre, placez le tissu
sur du papier fin, comme du papier
calque, afin de le stabiliser,

FIL #50 - #60

Tissus fins &t moyens
Aiguille 75/11 pour machine
domeastique

Tissus épais
AIGUILLE Aiguille 80/14 pour machine
domestique
Tissus élastigues
Aiguille dorge n® 14

T @ Tissu

® Interface
© Papier fin

Utilisation d’une feuille de positionnement

Vous pouvez utiliser la feuille en plastique transparent fournie en accessoire pour faire des marques sur le
tissu et créer ainsi des repéres de positionnement. Cette possibilité est particutiGrement commode lors de

la couture de grands caracteres.

102

1, Alignez 'image sur la feuille de positionnement avec
@ @ Yemplacement ol vous voulez coudre le motif sur [e tissu, et
utilisez une craie de couturier pour faire des marques sur le
tisau aux, positions des trous.

Pour coudre des motifs en image reflet, placez la fauille de
positionnement avec son c6té haut vers le bas.

@ Point de chute initial de I'aiguille



2. Tracez des lignes pdur j3|‘ldre.,l§§:rtlarques comme indiqué
sur Tillustration. I

>

Couture

Lok

1. Fixez le pied presseur “N",

2. Plagez le tisu sous le pied presseur, tirez le fil supérieur
vers Pextérieur sur le ciié, puis abaissez le pied presseur.

Si vous avez utilisé la feuille de positiocnnament pour faire
des marques de positionnement sur le tissu, placez le tissu
de sorte que les marques soient alignées avec les points de
référance de T'aiguille dans le pied presseur, tirez ie fil
supérieur vers e ¢8ié extérieur puis abaissez le pied
presseur.

& Ligna de référence du trou d'aiguiile

3. Appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET”. La couture
s'enclenche alors.
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4, Lorsque la couture du carafiere ‘'est terminge, [a machine
coudra automatiquement un point de renfort avant de
s'arréter.

*  Larsque la coupure automatique du fil a été réglée, la
machine coupera dutomatiquement les deux fils aprés aveir
terminé le point, puis se déplacera jusqu'a la position de
couture suivante avant de s'arréter.

Lors de la couture de motifs continus, appuyez sur fa touche
“MARCHE/ARRET" pour arréter la machine, puis appuyez
sur la touche “POINT INVERSE" pour coudre un point
renfort.

5. Une fois la couture terminée, coupez ia longueur de fil
inutile.

PRECAUTION

Lors de la couture de certains motifs, aiguille s’arréte en
position levée pendant que le tissu est entrainé en raison
du dispositif de séparation de barre 2 aiguille utilisé avec
cette machine a coudre. Un déciic différent du son habituel
de ia machine se fait alors entendre. Ce son est normal et
n’est pas le sighe d'une anomalie.




Il est possible qu'un motif soit déforme & cause de la texture du fil ou du tissu. Il est d&s lors conseillé de faire
d'abord un essai de points puis d'effectuer les réglages adéquats pour chague modgle de point si nécessaire.
. ,| Tw

Presser FORCTIONREMENT DE BASE. 1

REGLAGE PRECIS DU POTHT
Ttiltger ponr les motifs déformés.
Yolr 1& mode d&’emplol powr la
méthode e réglage.

Vert. I Horiz. ]

05 8 3

fi

L]

"oy 4
1. Appuyez sur fa touche “FON?T!ON_ DE BASE".

2. Appuyez sur “REGLAGE FIN DU POINT".

3. Fixer |e pied pour monogramme "N” puis commencer a
broder. Un motif d'essal desting au réglage peut alors éire
brodé. Réglez la forme du point & f'aide des touches “+” et

* De-84a+9

4. Appuyez sur la touche “FIN” lorsque le réglage est terminé. |

Motif

Solution

.

o

Correct shape

9

Vert, "+

¢
Vert. “-

Horiz. "+°

Horiz, "~

105




o R i el i i

sl it

PREPARATIFS AVANT LABRODERIE  ; ,
VEILLER A FIXER UN MORCEAU DE TISSU STABILISATEUR SUFR L'ENVERS DU TISSU A
L’AIDE D'UN FER A REPASSER AVANT DE COMMENCER A COUDRE,

il est indispensable d’utiliser un tissu stabilisateur pour créer une broderie attrayante. Il
est particulierement important de fixer le tissu stabilisateur sur I'envers des tissus
élastiques, des tissus fins et des tissus grossiérement filés. Si nécessaire, il est possible
de fixer deux épaisseurs. Si 'on effectue la broderie sur des tissus ne pouvant pas éire
repasses au fer, ou a des endroits ou il est difficile d’utiliser un fer, placer le tissu
stabilisaieur au-dessous du cadre avant de broder. iHiliser un tissu stabilisateur pius

grand que la surface du cadre, et s’assurer que le tissu stabilisateur soit bien pincé tout
autour du cadre pour éviter que le tissu se détende,

REMARQUE CONCERNANT L’UNITE DE BRODERIE

{1} Mettez toujours l'interrupteur général sur la position d’arrét lorsque vous connectez ou retirez
'unité de broderie ou la carte de broderie {carte mémoirg), .

(2) Connectez fermemeni 'unité de broderie ou connacteur et 4 la prise de la machine a coudre.

(3) Ne touchez pas au connecteur de I"unité de hrodetie.

{4) Vous ne pouvez pas utiliser la pédale de commande lorsque ['unité de broderie est connectée.

(5) Conservez toujours I'unité de broderie et la carte mémoire dans les emplacements prévus.

(6) Ne transportez pas la machine avec Punité de broderie connectée,

{7) Posez toujours Ia machine sur une surface horizontale.

*

La vitesse de couiure ast contrdlée automatiquement par la machine en fonction du motif sélectionné.

Fixation du pied pour broderie “Q”

PRECAUTION

Veillez & couper Palimentation élecirique avant de fixer le pied pour broderie “Q”. Si vous laissez
I’alimentation électrique établie et si vous appuyez accidentellement sur la touche
“MARCHE/ARRET”, la machine se mettra en marche et vous risquerez d’étre gravement blessé,

1. Appuyez sur la touche “positionnement d'aiguille” pour lever
I'aiguille, puis coupaz Falimentation électrique,

2. Tout en appuyant sur la touche située a gauche du support
de pied presseur, abaissez le support de pied presseur pour
le déposer.

3. Relevez tout & fait le pied presseur. Tout en appuyant sur la
touche noire située & gauche du pied pour broderie “Q",
relevez tout & fait le pied pour broderie “0" en vous aidant
des deux mains pour I'installer

PRECAUTION
Veillez & ne pas toucher I'aiguille 4 ce moment, sinon vous
risqueriez de vous hlesser.
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. Appuyez sur la touche&e ON DE L'AIGUILLE" pour

relever [aiguille puis ételghéz I ‘mathine & coudre.

Soulevez le levier du pied presseur,

Desserrez la vis de fixation pour retirer le support du pied
presseur.

Fixez le pled pour broderie "Q",

Placez le bras du pied pour broderie "Q" sur le support de
l'aiguille et utilisez le disgue métallique fourni avec la
machine 4 coudre (accessoire n® 14 & la page 7) ou un
tournevis pour serrer la vis convenablement.

r

PRECAUTION
Veillez & ne pas toucher 'aiguille & ce moment, sinon vous
risqueriez de vous blesser,

REMARQUE

S'assurer qu'il n'y a pas d'écart entre la barre & aiguille et le
pied pour broderie "Q".

I est conseillé d'utiliser une aiguille 90/14 pour la broderie
de tissus plus épais ou sur des tissus stabilisateurs {par
exemples lors de broderies sur du jeans, de la mousse,
ele.). Une aiguille 75/11 risquerait en effet de se tordre ou
de casser; ca qui pourrait provoquer des blessures.

Mise en place de I’'unité de broderie

1.
2.

e

Mettez toujours l'interrupteur général sur la position d'arrét
avant d’effectuer I'opération ci-dessous.

Mettez l'interrupteur général sur la position d'arrét.

Ouvrez glisser e couvercle de la fenétre de connexion
tournant encoche plastique vers la direction indiquée par la
fleche.

Fenétre de connection

Encoche plastique

Lorsque vous n'utilisez pas Tunité de broderie, remettez le
couvercle de [a fente de connexion en place.

Insérez le connecteur de I'unité de broderie dans son
emplacement et vérifiez 1a connexion.

Paositionnez la machine sur une surface plate et horizontale
et faites glisser I'unité de broderie vers la machine.
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S i
Selacti 1& tvme de motit 1. Assurez-vous gue le cadre defbroderie a bien été déposé;
Fleckiomet e tyne e motit. appuyez ensuite sur la tduche “BRODERIE" ou la touche

“COUTURE COMBINEE’, puis appuyez sur la touche :

“POSITION DE RANGEMENT DU BRAS DE BRQODERIE”. e
Ff Le chariot se déplacera Jusqu'a la position de dépose. ‘
REC] [(ABC - |

e PRECAUTION .
T Si vous ne procédez pas comme indiqué ci-dessus, vous

ne parviendrez pas a placer 'unité de broderie dans son
. étui. ‘

POSITION bL RARGEML) %{]TOUJOURE APFPUVER LORS DU
. U BRAS DL BRODERIE RETRAIT DE LUNITE DE BROTERIE]

Dépose de I'unité de broderie by

2. Coupez |'alimentation électrique, tenez le ¢Hté gauche de.
'unité de broderie, puis faites glisser lentement I'unité de
broderie hors de la machine tout en appuyant sur la touche
de libération.

@ Touche de libération
PRECAUTION

Assurez-vous gue ["alimentation électrique soit bien
coupée, sinon vous risquerez d’endommager la machine.

Pour placer l'unité de broderie dans sa malette

® Accrochez Punité de broderfe sur la languette située dans la
malette.

@ Fixez unité de broderie avec 1a bande

@ Puis refermez le couvercle.
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Initialisation de 'unité de broderie

£
1. Etablissez |allmentatlor\“electrrque- L'affichage suivant
@ apparait alors sur 'écran. *} LI

Lorsque le levier de boutonnigre, I'aiguilie ou le pied
presseur sont abaissés ou lorsque F'arbre de bobinage de
canette est placé a droite, le message d'erreur variera en
fonction de la condition d’erreur concernge parmi celles
mentionnées ci-dessus. L'aflichage montré sur Villustration
ci-contre & gauche apparait une fois que la condition

d'erreur a été résolus.

Le bras de broderie se
déplace. Elolgner les mains,
etc., ile 1 'upité.

2. Appuyez sur la touche "VERIFIER".
Le chariot se déplace afin d'initialiser 'unité de broderie.

PRECAUTION '

Ne mettez pas vos mains prés du bras pour broderie car
vous risqueriez de vous blesser. En outre, il est possible
gue le bras pour broderie émette un certain bruit pendant
Iinitialisation; ceci n’est pas une anomalie

Si Vinitialisation n'a pas pu s’effectuer normalement, une
sonnerie s'enclenche. Dans ce cas, assurez-vous que le
cadre de broderie n'est pas fizxé et essayez 4 nouveau

d'initialiser le systéme de broderie. Il ne s’agit pas 4 d'un
mauvais fonctionnement de la machine.

Les types de motifs disponibles sont ensuite affichés sur
S€lectionner le type de molif Pécran.
ABC| ({1 £2]-0
ABC) [0 g l(\:ﬂi;iafgt?res_ﬁ{phabétiques
=77 ; poi
ABC| (ARG -0 @ Motifs cencadrement
&y |- O O Motifs floraux
@ Motifs sur carte mémoire {vendue séparément)
@ Appuyez pour metire le bras pour broderie en place afin de
09— m ;g;lﬁﬁ;ﬂg;\g;f;gg;ggg&gﬁ pouvoir retirer 'unité de broderie.
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'COMMENT SELECTIONNER ET COUDRE DES MOTIFS

Sélection des caractéres alphabétiques

Select pattern. 1

ALDAYE PRESS WHER
REMOVING EMBROIDERY UMIT

EMEROIDERY ARM
STORAGE POSITION

TENSION| HULTI-| [
Kot L TCveome AIDE
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Comment cdfﬁbinqg}es caracteres
£ .

1. Sélectionnez e caractére voulu.

ABC ABC ABC
Si un autre doran est affiché, appuyez sur In
touche “BRODERIE" avant de sélectionner I
caractére,

L3

2. Combinez les caractéres. (Voir page 89.)

@ Appuyez sur cette touche pour modifier 12
tension du fil et la densité des points. (Voir
page 29 et page 122.)

@ Appuyez sur cette touche pour changer |
couleur de chacun des caractéres cousus.
Lorsqu'ils sont affichés en inversion, la
machine coudra un point de renfort et
s'arrétera aprés la broderie de chacun des
caractéres.

® Appuyez sur cette touche si le fil se cassn
pendant ia couture ou si vous voule:
racommencer la couture depuis le débul.
{Vaoir page 129.)

@ Appuyez sur cette touche pour déplacer Iz
position de coutura. (Voir page 123.)




Sélection des motifs 1 point

sélectionner le type de motif, }
RBC 4

=4
POLNIOH 0% RAHGEMEI E‘ TOUIOURS APPLIVER LORS DU
(] B AT RETRAIT OF U'UNITE BE BRODERIE

° % JoCEB8k|-0

B 4.
Eggzm Z 2/ zum'_@
[]

0 |—~e

(]
1 FiL |
e o

PP R
e »\I-

JAUHE  DRAP ARGENT

O —

‘ *ﬁk ‘:;
1. Appuyez surla tol;.-?l“hef“
L'écran de sélection de motifs 1 point
apparait. "

*  Si un autre écran est affiché, appuyez sur la
touche “BRODERIE” avant d'appuyer sur la
fouche de motif 1 point.

2. Sélectionnez le motif désiré,
L'écran de couture apparait.

Si vous appuyez sur Ya touche “ €&, I'écran
de couture suivant apparaft.

Si vous appuyez sur la touche “ “&%", 'écran
de couture précédent apparait,

Si vous appuyez sur la touche “REVENIR”,
lécran de sélection de motif apparait.

Le motif sélectionné est affiché.

Ceci indigue Pordre de changement des

couleurs. La couleur apparaissant sous

chaque motif sert de référence. Pour plus de
détalls concemant |le tableau de changement

des couleurs, voir page 191.

© Appuyez sur cette touche pour déplacer la
position de couture. (Voir page 123.)

@ Appuyez sur cette touche si le fil se casse
pendant |a couture ou si vous vollez
recommencer la couture depuis le début.
{Voir page129.)

© Appuyez sur ceite touche pour retourner &
I'écran précédent {(écran de sélection des
motifs).

@ Ceci indique la durée nécessaire pour broder
le motif et la durée totale restante. Ceci ne
comprend pas la durée nécessaire pour
changer les coulsurs. )

(Les totaux sont caleulés et affichés aprés
qu'un motif a été sélectionné.)

@ Ceciindique la taille du motif.

e
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Sélection des motifs d’encadrement

S&lectionner le type de motif.

Posmon BERANGTHE %Eﬂrowouas APFUYER LORS DU
By N‘AS bEBRADERE RETAKIT DE LUMITE DE BRODERIE

Sélectionner Ie cadre.

J
(0]

<QOO]
=IO
(«ljtel

REVEN\R’

S€lectiomner le peilnt.

v,
nnannnL
HHOnna
=
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Les motifs &encadrement sont créés en
combinant I enbad?emem et le type de point

désirés.
1. Appuyez sur la touche * [Tk

L'écran de sélection de mohfs d’encadrement
apparait.

Si un autre type de motif tel que des
caractéres a déja été sélectionné ou si une
carte mémoire a ste preéalabiement introduite,
appuyez d'abord sur la touche “BRODERIE®
puis appuyez sur la touche de motif
d’encadrement.

Sélectionnez la forme d'encadrament désirée.

l.e motif de cadre sera sélactionng et I'écran
de sélection de motif de point apparaitra.

Si I'on appuie sur la touche "REVENIR?,
écran précédent apparaitra.

Sélectionnez le type de point désiré pour
former le cadre. L.e motif combiné apparait
alors sur 'écran.




Le motif sélectionné peut étre changé avec les options monirées sn.%%g_i:récr

T EEEE]— 0

B E 7 ga @

i %ﬁ" £

& Point sélectionné pour le motif d’encadrement

@ Ceci indique I'ordre de changement des
couleurs. .

€& Appuyez sur cette touche’ pour raodifier la
tension du fil et 1a densité des pcints, (Voir
page 29 et page 122.)

& Appuyez sur cette touche pour déplacer la
position de couture. (Voir page 123.}

& Appuyez sur cette touche si le fil se casse

pendant la couture ou si vots voulez

recommencer la couture depuis le début.

(Voir page 129.} (écran de sélection des

motifs)

Appuyez sur cette touche pour ritourner 3

I'écran précédent.

@ Caedl indique la durée nécessaire pour broder
le motif et la durée totale restant:. Ceci ne
comprend pas |la durée nécessaire pour
changer les couleurs.

(Les totaux sont calculés et affichés aprés
qu'un motif a &té sélectionné.)

€ Ceciindigue la taille du motif,

@

Sélection des alphabétiques floraux

Sélectionner le tyne de molif.

1, Appuyez sur la touche * [AB[T] "

Si un autre écran est affiché, appuyez sur la
touche "BRODERIE" avant d’appuyer sur la

touche “

t
2. Sélectionnez le motif voulu.
3. Sélectionnez le motif désiré,
Ces motifs peuvent aussi étre ut lisés pour

broder des caractéres alphabétijues sans
broder les fleurs.
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@ Le motif s%&ctloﬁlé est affiché.

@ Ceci indique I'ordre de changement des
couleurs. La Eouleur apparaissant sous
chaque motif sert de référence. Pour plus de
détaifs concernant le tableau de changement
des coulsurs, voir page 191,

* Pour ne broder que les caractdres
alphabétiques, broder uniquement la couleur
des caractéres de |'alphabet.

® Appuyez sur cette touche pour modifier |a
tension du fil,

@ Appuyez sur cette touche pour déplacer la
position de couture. (Voir page 123.)

@ Appuyez sur cetle touche si le fil se casse
pendant 1a couture ou si vous voulez
racommencer la couture depuis ie début.
(Voir page 129.)

@ Appuyez sur cette touche pour retourner &
I'écran précédent (dcran de sélection des
motifs).

@ Ceci indique la durée nécessaire pour broder
le motif et la durée totale restante. Ceci ne
comprend pas la durée nécessaire pour
changer les couleurs.

{Les totaux sont calculés et affichés aprés
quun motif a été sélectionné.)

© Ceciindique la taille du motif.

" Sélection des motifs a partir d’une carte mémoire

} / >

s
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1. Tenaz la carte mémoire de manigre que la
fleche soit dirigée vers vous, puis insérez-la a
fond dans la fente située sur le ciis droit de la
machine. .

PRECAUTION
— Veillez 4 insérer et retirer la carte mémoire

seulement lorsque “[@2xEy] " s'affiche ou
que I'alimentation electrlque est coupée,

~ N'insérez pas la carte dans une direction
différente de celle |nd|quee ci-dessus, et
ne forcez pas pour I'insérer dans la fente,
sinon vous risqueriez d’endommager Ia
carte ou Ia fente.

- La carte introduite doit se présenter
comme Indiqué sur Pilfustration ci-contre &
gauch. Si vous essayez de pousser
davantage la carte, connecteur sera
endommageé.




S&lactionner le type de motif. l

POSITION bE R.'\NG[H[
DUBRAS bt BRaDLRLE

TOUJOURE APFUYER LORS DU

E] RETRAIT DE LUKITE DE BRODERIE]

el o

BE 11 ﬂcrn g f‘ P

e

..
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ORANGE WERT
WENTHE

o

NOIR

ARGENT GF\TS BLEl BRUN
RE CLAIR

e
—0
@

TENS|OH
R FIL

0 6

2. Appuyez hur.l'a%uct}éq

3. L'écran de sélection de motif de carte
mémoire apparait, (L'llustration ci-cohtre &
gauche montre la carte de transports No.12
{8A312, XA0275-001) {(en option).)

S un autre écran apparalit, appuyez sur la
touche "BAQDERIE" avant d'appuyer sur la

touche "

4. Sélactionnez ie motif désiré.

5i vous appuyez sur la touche “REVENIR",
lécran précédent apparaitra.

@ Indigue le motif sélectionné.

® Ceciindique I'ordre-de changement des
couleurs. La couleur apparaissant sous
chague motif sert de référence. Voir le
tableau des spécifications séparé.

® Appuyez sur cette touche pour modifier la
tension du fil.

O Appuyez sur cette touche pour déplacer la
position de couture. (Voir page 123.)

© Appuyez sur cette touche si le fil se casse
pendant |la couture ou si-vous voulez
recommencer la couture depuis le début.
{Voir page 129.)

5] Appuyez sur cette touche pour retourner a
écran précédent (ecran de sélection des
motifs).

@ Ceci indique la durée nécessaire pour broder
le motif et la durde totale restante. Ceci ne
comprend pas la durée nécessaire pour
changer les couleurs.

(Les totaux sont calculés et affichés aprés
qu'un matif a &té sélectionné.)

@ Ceciindigue la taille du motif,
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Mémorisation d'une combinaison de motifs pour un usage ulterleur (12 mﬁmorres sont disponibles).

_ — You can combine and save characters and all edited
i, JOPY_BiRTHDA v EJ embroidery patterns.

» AEEEEEF E2)
L SEMEIKE) oy
= MN)(0)PIR)RIS
;-@I@II.D

Exemple: pour sauvegarder le motif “HAPPY BIRTHDAY”
dans P'adresse mémoire 1

1. Enirez les caractéres pour créer le motif.

2. Appuyez sur la teuche "MEMOIRE", Une fois que le motif a
SOPY_B | Hf‘-‘“—ﬂ—\m été sauvegardg, ['affichage retourne & 'écran précédent.

AEEn ©

Ne coupez pas le contact pendant gu'un motif est en cours

II] ) I\‘i“ de sauvegarde (pendant que "SAUVEGARDE EN COURS.”

@@@@ Hémorisation ast a.fflChB)

.@.@ La sauvegarde d’'un motif prend 10 secondes environ. Pour
plus de détails concernant le rappel d'un motif

précédemment sauvegardé, se reporter a la page 156.

J&

=

L

: Au cas ol il est impossible de sauvegarder ie motif Voir
N, o OPY_BIRTHDA Y ER page 100.

Le motif ne convient pas.
Effacer un autre motlf?




\ Couture de belles finitions

Voir le tableau ci-dessous et “TABLEAL DES RAPPORTS ENTRE TIS‘S#US FILS” utiliser pour obtenir les
plus belles finitions. En outre, il est possible que des glissements de molifs s& produisent lorsgu’on utilise
des tissus d'épaisseurs ou de types de piéces de renfort différants. Veiliez a effectuer préalablement une
couture d'essal pour veérifier.

Lors de Ta couture de tissus élastiques T @ Tissu
tels que le jersey ou les tissus fins, fixer . O Interface
un tissu stabilisateur de type non tisse. ;

* 1l est recommandé d'utitiser un tissu Q.

TIssu stabilisateur special pour la broderie

disponible chez Brother et qui peut
étre arraché lorsguon n'en a plus
besoin, )

Fit supérieur

Jeu de fil de couleur 40 poly Brother (#50}
Voir page 8.

FL Fil de canette

Fil de canette Brother pour broderie

Voir page 8,

AIGUILLE | Aiguilte 75/11 pour machine domestigue

Toujours utiliser du fil de canette Brother pour broderie.
Régier la tension du fil si la qualité du fil n'est pas compatible.

Mise en place du tissu dans le cadre de broderie

Trois types de cadres de broderia sont disponibles: grand, moyen et petit
Zone de broderie pour grand cadre: 18 cm (M) x 13 om (L}
Zone de brederie pour cadre moyen; 18 cm (H) x 10 cm (L)
Zone de broderie pour petit cadre: 2 cm (H) x 8 om (L) (pour broder les noms}

PRECAUTION

Selon [a taille du motif et la position du motif 4 broder, il peut étre impossible d’utiliser les cadres
moyen et petit, Lorsqu'on utilise ces cadres, veiller 4 vérifier 'affichage de Pécran de disposition
{se reporter 4 la page 116) avant d'entreprendre la broderie des motifs. Si I'on utilise les cadres de

maniére inappropriée, le pied presseur pourra heurter les cadres, ce qui risque d’entrainer des
blessures,

1. A l'mide d'une craie de couturier ou d'un siylo, marquez un
repére sur le tissu & 'emplacement de la broderie.
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Desserrez |a vis de rébl%“ge "éfﬁ:}iﬁ&ez le tissu avec le cadre
intérieur. v

Cadre intérieur

Cadre extérieur

Vis de réglage

Dessetage

Cette étape de précaution permettra de diminuer les
distorsions de motif lors de la broderie,

Veillez & aligner le repire & marqué sur le cadre intérieur
avec le repare W marqué sur e cadre extérieur.

Serraz

Placez une feullle de broderie sur le cadre intérieur, en
faisant correspondre les lignes marquées sur la feuille avec
la margue sur le tissu. Pressez-la contre le cadre extérieur
de maniére que la marque ne se déplace pas.

Pour obtenir les meilleurs résultats, posez le cadre extérieur
sur [a surface d'une table horizontale et posez le tlssu sur
ce cadre.

Cadre intérieur
Ligne

Presser le cadre extérieur vers le bas de maniére que la
margue ne se décale pas.

Cadre axtérieur
Cadre intérieur
Surface de louvrage

‘Presser fermement vers le bas jusqu’a ce gue le cadre

extérieur et le cadre intérieur soient & la méme hauteur.

Une fois que le tissu est pincé entre les cadres intérieur et
extérieur, serrer la vis de réglage a la main.

Sarrar

Pour éviter de foirer la vis, ne pas ufiliser de tournevis pour
sefrer.




i ,-lé\ £
8. Retirez la feuille de broderi fﬁf .
g :

L

& Trou permeitant le retrait o

H

Fixation du cadre de broderie sur I’'unité de broderie

Attendez jusqu’a ce que l'initialisation de Punité de
broderie soit terminée avant de fixer le cadre de broderie.
{Voir page 109.)

1. Relevez complétement le pied presseur. Passez ensuite le
cadre de broderie sous le pied presseur en ve llant & ce que
le suppart de fixation de gauche et le coté droit du tissu
soient placés vers le haut.

2. Alignez les deux agrafes du support de cad-e de bras de
broderie avec le support de fixation du cadre, puis appuyez
le cadre dans le support de cadre de bra: de broderie
jusqu’a ce gu'un déclic se fasse entendre.

& Support de cadre de bras de broderie
O Agrafes

Veillez & bien introduire les deux agrafes. Si vous
introduisez agraie avant seulement ou I'agrafe arriére
seulement, 'exécution du motif de broderiz pourra étre
faussee,

Dépase de Punité de broderie
Tout en poussant le levier du support du cadre de broderie vers
la gauche, soulevez la cadre de broderie pour le c époser.

QO Levier
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Broderie

-A.l““. i
! N
Toujours utlliser du fil de canette Brother pour broderie. g

Sélectionner différentes qualités de fil pour obtenir toute une variété de

i

Sy,

ésultats différents.

-

Exemple:

= 0LEE )

5&" CH 2.3em 2
o 2 2.2um 2uin

: 1. Sélectionnez le motif désirg,
BAUN - ROSE  BLANCT BRI . L'ordre de couture de chague partie sera affiché.

* La couleur apparaissant sous chaque motif sert de
référance. |l se peut gqu'avcune couleur Wapparaisse sous

b certaines parties; vous pouvez coudre ces parties avec la
| M s
A s _so¢ couleur de votre choix.

2. Enfilez le fil pour la premigre couleur et faltes-le passer a
travers le pied presseur "Q. Tenez ce fil avec votre main
gauche en laissant le fil 1égérement détendu.

Velllez a soulever le pied pour broderie avant d'enfiler le fif.

3. Abaissez le plad presssur et commencez & broder. Une fois
que 5 a € points ont été cousus, arrétez la machine et
coupez si nécessaire la longueur de fil en excés a
l'extrémité de la couture.

Si vous utilisez Funité de broderie, il nest alors pas possible
d'utiliser la pédale de commande.

* La couture peut commencer méme si "” est

affiché.

t
4, Remettez la machine en marche.
l.a partie indiguée par (1) sur lilustration sera brodge st la
machine s'arrétera ensuite automatiquement. Une fois la
broderie terminée, l'affichage se déplacera automatiquement

0 L) B o)

31 2. 3cm 2/
B2 2.2cm 2um

(=P . n
EY vers la gauche &t la couleur suivante & broder apparaitra sur
it . le bord gauche de 'écran,
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Remplacez le fil supérie&%lapar; g fil utilise pour la seconde
couleur, puis refaites démarrer la machine. Une fois que la
partie indiquée par (2) aura été brodce, la machine
s'arrétera & nouveau automatiquement.

Remplacez le fit supérieur par le fi! utilisé pour la troisigme
couleur, puis refaites démarrer la machine. Une fois que la
partie indiguée par (3) aura été brodée, la machine
s'arrétera & nouveau automatiguement,

Remplacez le {il supérieur par le fil utilisé pour la quatrieme
couleur, puis refaites démarrer 12 machine. l.orsque la partie
indiquée par (4) sera brodée, la machine s'arrétera &
nouveau automatiqguement.

L'affichage reviendra alors & son état initial.

Coupez le fil en excés.

Ordre de broderie des parties du motif
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Broderie d’'un motif unicolore lorsque I’indiCatibn “MULTICOLORE” est affichée

B Tom 'i'][
B 8. 0cm T

SE YERT ELEY
SRUMON FRAIE CLAMR

& SR8
= H
AL w

,Hl,;fg,}d MDE !

TENSIOH
FIL

L

. Appuyez sur la touch& “MULTICOLORE" pour passer en

mode unicolore. Si'vols appuyez sur la touche
“MARCHE/ARRET", une seule couleur du motif sera brodée
puis la machine s’atrétera automatiquement.

Coupez le fit en excés.

Ce motif correspond au motif n°® 2 FLEURS de la carte en
aption.

Changement de la densité de point pour les caractéres et certaing motifs d’encadrement

D e

JOA
o]
ﬁﬂﬁﬁﬂﬁﬁﬁ

- EPMBFIL + ““}i’“‘ +

@Mﬂnﬁ@
ok

TE IIS FERMER

_ﬂﬂ

i n'ast pas possible de régler la densité des points pour tous les
motifs. Les motifs autres que les caractéres ou certains motifs
d’encadrement ne sont pas réglabtes.

1.

M

4
24
o

*

Appuyez sur la touche “TENSION FIL"

La densité des points diminue (plus grossier) & chague
pression sur la touche “[«]”

La densité des points aUgménte {plus fin) & chague pression
sur la touche "{il

AUTO
Fine (points plus rapprochés)
Grossiére (points plus reldchés)

l.e réglage normal est standard.
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- CHANGEMENT D’EMPLACEMENT (DISPOSITI

Vous pouvez changer fa position de brodere du motif en
appuyant sur la touche “DISPOSITION". Ceci sous sera utile
lorsque vous voulez par example br(fder un molif dans un coin
du tissu ou décentrer un maotif %ar rdpport au cetre de la zone
de broderie du cadre. o

Appuyez sur la touche “DISPOSITION”. L'écrar de disposition
apparait.

® Appuyez sur ces touches pour déplacer la position de
brodetie dans les limites de la zone de broderie.

 Si vous appuyez sur cette touche, la position de broderie
retournera au centre de la zone de broderie.

@ Cette touche permet de déplacer la position d'aiguille
jusquau milieu du motif ou jusqu'a la position de début de
couture, etc. Utilisez cette touche lorsque vous voulez régler
la position de broderie.

@ Si vous appuyez sur ceite touche, le cadre de broderie se
déplacera de maniére que vous puissiez ve:ifier la position
de broderie.

@ 5i vous appuyez sur cette touche, la taille du motif sera
affichée.

& Si vous appuyez sur cette touche, le moiif sera inveraé
horizontalement. Cette fonction n'est pas utilisable avec
certains motifs.

@ Appuyez sur cette touche pour faire tourner le motif
sélectionné par pas de 90",

@ Si vous appuyez sur cette touche, Faffichag 2 retournera de
I'écran de disposition & Féeran initial.

© Ceci affiche les différents types de cadras de broderia
pouvant étre utilisés. (Les cadres pouvant Etre utilisés sont
indigués par une couleur uniforme, et les cadres ne pouvant
pas étre utilisés sont ombrés.}

PRECAUTION

N'utilisez pas de modéles de cadres différents de ceux
manirés ici, sinon vous risqueriez de vous biesser.
4

® Ceci indique la distance par rapport au centre lorsque la
pasition de broderie a été déplacée.

@) Si un caractére a été sélectionng, ceci done des détails
concernant le caractére.,

® Indigue la taille du motif actuel.

& Appuyer sur cette touche pour medifier le format du motif
(se référer & la page 129).
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Changement de 'emplacement de broderie . [F)[*)[A)3])[ )[4 ] ](«]
' ' 4

PRECAUTION

S
| 4

Lorsgu’un motif a été déplacé, regardez 'affichage pour vérifier quels cadres de broderie peuvent
étre utilisés. Si vous utilisez un cadre de broderie qui n’est pas aifiché, le pied de broderie risquera
de toucher le cadre, ou vous risquerez de vous blesser,

[]

T+0.00em #+0, 0w

[]

$+d. 36cn 44+4, A6on
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A
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1. Appuyez sur la touche fléchéa correspondant a la direction
dans faquelle vous voulez déplacer le motif. La position de
broderie sera alors déplacée. '

@ Indigue la distance par rapport & la position centrale.
* Si vous appuyez sur la touche “CENTRE", la position de
broderie retournera au centre.

*  Utilisez le trou du pied pour broderie comme guide, et
n‘abaissez jamais 'aiguille pendant qu'il se déplace.

Exemple: Pour déplacer la position de broderie dans le
coin supérieur droit

Appuyez sur la fleche “(2]".

Vérification de la zone de broderie

ESSAl

124

Si vous appuyez sur fa touche “ES'SAI”. le cadre de broderie se
déplacera et le pied presseur tracera la zone de broderie
devant &tre utilisée pour le motif et la taille actueliement
sélectionnés,

* N'abaissez pas Paiguille. Utilisez plutét I'orifice du pied
presseur comme guide.

3



Broderie & partir d’'un point particulier

||:|l ENTREQE S
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T+0.00cn ©+0.00cm

MAGE I TAILLE

.....

PFIECAUTION Ty &

Lorsqu’un motif a été déplacé,” regardez I"affichage pour
vérifier quels cadres de broderie peuvent ire utilisés, Si
vous utilisez un cadre de broderie qui n'est pas affiché, le
pied de broderie risquera de toucher le cadre, ou vous
risquerez de vous blesser. ‘

1. Faites une margue sur le tissu a ia position cle départ dans le
cadre, de la manigre indiquée sur llustraticn. La marque ne
doit pas étre trop rapprochée du bord du cadre, car le pied
presseur empéche V'aiguille de trop se rapprocher du cadre.

2. Appuyez sur la touche “ ”. L'aiguille se déplace
jusqu’a la position centrale. {Le cadre de broderie se
déplace.}

3. Utilisez les touches fléchées pour aligner [t marque avec le
trou du pled pour broderie, puis commence;: & broder,

Changement de la direction du motif

g ’

$+0.00cm &2+0.06cn

“OABC
B 8,7 m 5/ -
= 3. 8em Sum

EBEE
0 &3]
n%i,,} ‘.@

IMAGE TA ILLE

A chaque pression sur la touche “Br )", I riofif tournera par
incréments de 90" de la maniére

indiguée sur l'illustration.

* |l se peut que certains motifs soient trop longs pour étre
tournés de 30°. Dans ces cas, les motifs pourront étre
tournés de 180° seulement.

PRECAUTION

Lorsqu'un motif a été tourné, regardez | affichage pour
vérifier quels cadres de broderie peuvent é&tre utilisés. Si
vous utilisez un cadre de broderie qui n’est pas affichs, le
pied de broderie risquera de toucher le cadre, ou vous
risquerez de vous blesser.

125




Inversion des motifs

T
| }g\ 55;

i

1, Appuyez sur la touche " @»\]"” pour inverser horizontalemant
le matif. T

*  Si la touche “ @3 " apparalt sur I'affichage en mode
inverse, ceci indique que le motif a &té inversé
horizontalement en montrant une image en miroir.

*  latouche “" n'est pas affichée pour certains motifs.

]

F+0. 00 &+0, 00

IMAGE TALLE
o

Utilisation de la touche “IMAGE” -  Tomer |

1.7 Si vous appuyez sur ia touche “IMAGE", une échelle
i montrant a tailie du motif sera affichée. '
%/
il s

8

e
nn
ER:

i3]

5i vous appuyez a nouveau sur cette touche, I'affichage
retournera a ['écran initial.

HN
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Changement de Ia iaille des caractéres, des motifs d' encadrement et des motifs

Vous pouvez changer ia taille des caractéres et des motlfs ,,él encadrement a la

taille de votre choix.
[Pour modifier la taille des caracteres]

1. Appuyez surla touche "TAILLE".

y S0ABC
: 0 3.6em 5/
B 8 Tem Sum

| | IO REEEg
, & B3
g (] () ()
$+0. Diem +5+0. 00cn l ”W
IMAGE TAILLE Y [revenm]|
Lo ] o Do e

ﬁ@ ; 2. Pour augmenter la taille du motif, appuyez sur la touche
pa A BC_W “ ™ pour diminuer la taille, appuyez sur la touche
“[Apa ”. La taille du motif se modifie a chague pression sur

[AJEIEd
E[D ga - F ces touches.
v] ()

* La taille maximale du motif est différente pour chaque motif.
gy ] o v [y * 1l est possible d’agrandir davantage certains motifs

d'encadrement an les faisant tourner de 90",
slERa [

3. Une fois le réglage accompli, appuyez sur la touche

=
=
m

:"@A ABC - “TERMINER CHANGEMENT DE TAILLE”.
SHGE T L PRECAUTION
E f=eal @ @ @ E_ Lorsque fa taille d'un caractére, d'un motif d'encadrement
— ou d'un motif 4 broder a été changée, regardez I'affichage
@ . pour voir quels cadres de broderie vous pouvez utiliser, Si
m@ @ vous utilisez un cadre de broderie qui n’est pas affiché, le
P P T cewrrc [an pied pour broderie risquera de toucher le cadre, ou vous

risquerez de vous blesser,
e
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[Lors de la modification de la taille des motifs d'enc'adr%men set des motifs & broder]
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DE TAILLE

128

1. Appuyez sur la touchs "TAILLE".

Pour augmenter |a taille du motif, appuyez sur la touche
" "s pour diminuer la taille, appuyez sur la touche
! ". La taille du motif change & chague pression d'une

de ces touches.

La taille maximale du motif est différente pour chaque motif,
Il est possible d’'agrandir davantage certains motifs
d'encadrement en les faisant tourner de 90°.

Une fois le réglage accompli, appuyez sur la touche
“TERMINER CHANGEMENT DE TAILLE".

PRECAUTION

Lorsque la taille d'un caractére, d'un motif d'encadrement
ou d'un motif 4 broder a été changée, regardez l'affichage
pour voir queis cadres de broderie vous pouvez utiliser. Si
vous utilisez un cadre de broderie qui n'est pas affiché, le
pied pour broderie risquera de toucher le cadre, ou vous
risquerez de vous blesser.

*

*

Certains motifs ne peuvent pas étre agrandis ou réirécis.
Utilisez une aiguille de calibre normal; si le fit se rompe ou
sa divise lors de la broderie de motifs réduits, utilisez une
aiguille plus fine. t

Utilisez un fil pour broderie d'épaisseur normale; si des
espaces apparaissent entre les points lors de f'utilisation de
maotifs agrandis, utilisez un fil plus épais.




En cas de rupture dé fil pendant la broderie
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1. Arrétez la machine, levez !’aygmll;;.et le pied preseur, puis

2,

O
6

2]

ré-enfilez le fil supérieur. . !

ks

Si le fil inférieur casse

1 Coupez le fil supétieur et déposez le cadre de broderie.

2 Vérifiez Fenvers de ia broderie pour vous assurer gu'il

'y a pas d’'accumulation de fil, et nettoyéz si nécessaire.

3 Remeltez le fil de canette en place et fixez & nouveau le

cadre de broderie.

Appuyez sur la touche “AIDE".

i.'aiguille retourne 2 la position de départ du motif entier.
1.'aiguille retoume & la position de départ pour la couleur (ou le
caractére) en cours de broderie (sans broder).

L’aiguille se déplace jusqu’a la position de départ pour la
couleur (ou e caractére) suivante devant étre brodée (sans
broder).

L'alguille recule d’un point {sans broder).

Si vous appuyez continuellement sur cette touche, l'aiguilie se
déplacera vers 'amigre par sauts de 17 points & partir du 6&me point,
L aiguille avance d’un point {sans brader).

Si vous appuyez continuellement sur cette touche, l'aiguille se
dépiacera vers [avant par sauts de 17 points a partir du 6&me point.
I'affichage retourne & I'écran initial {(dcran de couturs).

Appuyez sur la touche “RECULER” pour reculer legérement
au-deta du point ol le fil a cassé.

5i la machine arréte de reculer avant que vous ayez atteint
le point & partir duquel vous voulez reprendre [a broderie,
appuyez sur la touche “RECHER ARRIERE” et sur la
touche "AVANCER". Lorsque vous attsignez le point & partir
duquel vous voulez reprendre la broderie, appuyez sur la
touche “MARCHE/ARRET”,

Abaissez e pied presseur ef commencez & broder.

Il se peut que la touche MARCHE/ARRET ne fonctionne
pas pendant quelques secondes dprés quon ait appliyé sur
la touche “RECHER ARRIERE” ou “RECHER AVANT";
toutefois, ceci n'est pas une anomalie,

Pour continuer un motif aprés que le courant a été momentanément coupé

= oLEEE
¥ 3 2.dem 1/
S, B 2.2cm & 2

oSt MAMC  FRUN
SO

clng

[DEBUT} echen. [“,f\ﬂﬁ? [nEa.JLmI AVANCER] [lmmummi

Exemple: Pour continuer a broder jusqu’a mi-chemin de la

1,
2.

3.

*

seconde couleur
Sélectionner le motif puis appuyer sur la touche “AIDE”.
Appuyer sur “BECHER. AVANT” pour se positionner au
début de la seconde coulaur.
Appuyer sur fa touche “AVANCER" pour avancer jusgu'a
une position précédant légérement le point & partir duguel
on veut continuer la broderie.
Abaisser e pied presseur et commencer & broder,
Lorsqu'on déplace la position de broderie sur 'écran de
disposition avant de continuer & broder le motif, déplacer la
position sur I'écran de disposition de la méme quantité
avant d'effectuer la procédure ci-dessus.
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Pour reprendre la couture depuis le début
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an
1. Appuyez sur la touche “BEBY
position de début de bradetie.

[

&
. L'aiguille retournera a la

2. Abaissez le pied pour broderie et commencez & broder.

m




Liaison de caractéres

4

Utilisez cette fonction lorsquil n'est pas possible de coudre tous les égraé’iére'é eh une seuie fois.

M [JEEEE
0 & ;

(]

F+0.00cm £3+0. 00cp

]

Exemple: Pour broder ABC, puis fier DE

1. Appuyez sur la touche “ABC”, puls appuyez sur la touche

“DISPOSITION” pour déplacer Iaiguille jusqu’a la position
centrale, et enfin appuyez sur |a touche *| | ElEoeu]".

. Appuyez sur la touche “MARCHE/ARRET” et commencez A

broder. .
Une fois la broderie terminée, déplacez le tissu jusqu'a la
position & iaquelle vous voulez broder “DE”.

Fosition de fin de broderie
Faltes coincider Ia ligne de broderie avec les lignes de

référence marquées sur la feuille de broderie correspondant
au cadre que vous utilisez,

. Selectionnez “DE", puis appuyez sur la touche

“DISPOSITION?, et enfin appuyez sur la touche
pour faire apparaitre START en surbrillance.

. Utilisez les touches fiéchées pour déplacer Paiguille jusqu'a

la position de fin de broderie pour “ABC",

. Appuyez sur la touche “MARCHE/ARRET” et commencez &

broder.
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Broderie d’appliqués {en utilisant un motif d’encgdrement) L - ]
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§

Il est possible d'u’uhser des motlfs a cadre de méme forme et le
méme taille pour coudre les apphques

1.

Sélectionnez le tissu o appllqué pour votre ouvrage, fixez 'in
tissu stabilisateur, mettez-le en place sur le cadre ‘e
broderle puis fixez celui-ci sur la machme

2. Sélectionnez la forme de cadre & broder et le point E]

Brodez-la sur le tissu d’appliqgué. Retirez le tissu du cacre

de broderie.
Découpez soigneusemant autour de Pextérieur de la forrie
délimitée par les points.

Brodez un tissu de base d& la méme maniére en utilisant la
méme forme de motif d’'encadrement et le méme point LJ
qu'a l'étape 2.

Appliguez une fine couche de colle pour tissu sur I'enve rs
de l'appliqué créé a I'étape 2, puis fixez celui-ci sur la base
du tissu de manigre qu'ii s'ajuste & la forme du cadre que
vous venez de coudre.

Colle & tissu

Sans modifier la forme ou la taille du cadre, sélectionnez le
point "[I]", puis utilisez celui-ci pour broder le tissu
d’appliqué sur votre ouvrage.




© Point bourdon * m

L appliqué est ainsi fixé sur votre ouvrage
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Broderie sur des tissus de petite taille ou dan%}leicoins , :l

4 L

134

Tafiy,

", )

Utilisez un tissh stabilisateur qui servir: de

support lors de la broderie. Une fois que la

broderie est terminée, retirez soigneuseme it le

tissu stabilisateur. Utiliser un tissu stabilise teur
spécialement congu pour Ia broderie.

Cas A

@ Tissu

& Fixez le tissu stabilisateur en le repassart au
fer. (Si vous ne voulez pas utiliser de fer a
repasser, fixez |le tissu stabilisateur en le
faufitant.)

® Stabilisateur

Cas B
@ Tissu
@ Stabilisateur

CasC

@ Ruban (fixez 4 l'aide d’'une bande a ceux
faces adhésives)

@ Stabilisateur

REMARQUE ¢

Une colle provisoire & pulvériser permet
également de fixer des objets de fome
inhabituelle,

Il s& peut que de la colle enire en contact avec le
pied presseur, F'aiguille et la plague & aiguilie 1 ce
moment. Terminer le brogdage du motif
d'appliqué puis &liminar les trades de colle
résidualles.




POSSIBILITES D'EDITION DES MOTIFS DE BFODERIE

La fonction d'édition des motifs de broderie permet de modifier certains aspects de la disposition des
motifs en tournant et en déplagant ceux-ci dans une zone de broderie de 18 cm de long x 13 cm de large.
le positionnement s'avére également aisé lors de la combinaison de motifs & un point et de caractéres ou
lors de la couture de caractéres sur une ligne courbe. Utilisez la touche "EDITER BRODERIE" pour
combiner des motifs et des caracléres ou deux ou davantage de motifs de sorte & pouvoir créet vos

propres embiémes el vos noms originaux.

Explication des fonctions d'édition

G BEAR D
Pagto

BEAR
BEAR

BEAR

Disposition (déplacement)

La fonetion d'édition permet de déplacer les motifs & une
position souhaitée au sein de la zone de broderie de 18 cm de
long x 13 cm de large. L'écran d'affichage a cristaux liquides
{L.CI3) vous confirme la position du motif.

Combinaisons

Il est facile de combiner des motifs & un point avec des motifs
d'encadrament, avec des caractéres ou avec des motifs d'une
carte.

‘Rotation

Il est facile de modifier le sens de la position des motifs et des
caractéres en les faisant pivoter par pas de 5 degrés.

Agrandissement et réduction
Vous pouver modifier la taille des caractéres et des motifs
d'encadrement d'un maximum de 58 unités.

Configurations
Vous pouvez choisir parmi 6 types de configurations différentes,

Autres fonctions utiles

»  Vous pouvez reproduire les molifs & un paint avec un effet
miroir vers la gauche ou vers la droite,

* Vous pouvez augmenter ou réduire I'espace entre les
caractéres.
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1. Fixez l'unité de broder?e a la machine et effectuez les
préparatifs nécessaires avant Ia broderie.
Vair pages 106 4 108 pour plus de détails.

*

Sélection dn notif 2. Appuyez sur la touche "EDITER BRODERIE" pour afficher

- - ['écran suivant.
q Cr

POSTIOHDE RAHGIHE TOUJOURS APFUYER LONS DU
. ([PUBRASDE DRODERIL RETRAIT DE LUNITE DE ERODERIE
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Editior de caractéres

S&lection du metif

’ POSiTIOM DE RAHGENL %SETOUJOHM APEUYER LORS DU
. |PUBRASDE BRODERC FETRAIT DE LUNITE DE BAGDEAIL]

o

FODEE |
() (o)
HED §
BEk

BN | REVE MR
]

(%) TEAMINER LA ]|
8./ misFosimon

n‘f \ :
| &

-b e o
Exempie; Edition de l'alphabet | 94§ ,g¢®”

1. Sélectionnez le type de caractéres.

2. Choisissez tout d'abard la taille des caractéires. (Si vous
sélectionnez hiragana/katakana, désignez rigalement en
méme temps les caractéres horizontaux ou ve ticaux.)

3. Sélectionnez ensuite la configuration des carastéres.
Appuyez sur ia ouche "DISPOSER".

4. Sélectionnez le type de configuration.
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur 1a touche
"TERMINER LA DISPOSITION".
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P ¢
5. Sélectionnez le cai'a-étéffpu‘l"s appuyez sur la touche
“"REGLER". k

a

Aprés un court instant, les caractéres s'affichent. lls serant
disposés au centre de la zone de broderie.

@ Appuyez sur ces touches pour déplacer les motifs dans le
sens des fleches. (Voir page 139 pour plus de détails).

8 Appuyez sur cette touche pour ramener le motif au centra
de la zone de broderie.

@ Appuyez sur cetie touche pour effacer le motif en cours
d'édition. (Voit page 141 pour plug de détails),

@ Utilisaz cette touche pour medifier [e motif 2 dditer.

@ Utilisez cette touche pour modifier I'espace entre les
caractéres. (Voir page 132 pour plus de détails).

@ Utilisez cette touche pour modifier 1a tallle des caractdres.
(Voir page 140 pour plus de détails).

8 Ultilisez cette touche pour faire pivoter les caractdres vers la
gauche ou vers la droite, par pas de 5 degrés. (Voir page
140 pour plus de détails).

© Appuyez sur cette touche pour modifier la configuration des
caractéres. {Voir page 141 pour plus de détails.)

@ Appuyez sur cette touche pour modifier I'accentuation d'une
courbe. (Voir page 141 pour plus de détails).

@ Appuyez sur cette touche pour passer i I'étape suivante.

LE




l'
é £
v . . Déplacement des caractér 'y g,i
: BCDEFAG Appuyez sur la touche fléchide o ientée'dans le sens dans
= 3 ﬁ:m peeoe lequel vous souhaitez déplacer le caractere.
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8cpef . -
G | \
il v
‘ oy (€] (S (3 :
) ST e e o] [sacenon
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1 Espacement entre les caractéres
BCDEF G " ACTERES”
e D Appuyez sur la touche "ESPACEMENT DES CAR
1. 5cm ' N
@ - . pour modifier 'espacement enire les caractéres.

" | [CENTRE! . ”
'Y ;\t .. Ws—u
*epet” | (] )
‘ﬁjp,}
— T
[Shiind - e ——e 4
) (ol (o]

Appuyez sur la touche “” pour agrandir 'espace entre les

caractéres.
A s Appuyez sur la touche potr rétrecir l'espace entre les
‘ caractéras.

Appuyez sur la touche *TERMINER L'EDITION
~m'°°‘”'“””'°”‘” D'ESPACEMENT” lorsque la modification de Fespacement

e ——]
"] s Al TEAMINER. L' EDITION
oo ] [2ERG D’ ESPACEMENT

entre les caractéres ast terminée,

Appuyez sur |a touche “REMISE A ZERO” pour revenir &

I'espacement d'origine entre les caractéres,
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Changement de la taille deg ‘(:ar ctofes

Appuyez sur la touche “TAILLE” pour modifier 1a taille des

caractéres,

Appuyez sur la touche " " pour augmenter la taille des
caractéres,

Appuyez sur la touche “” pour diminuer la taille des

~ caractéres,

Appuyez sur la touche “TERMINER CHANGEMENT DE
TAILLE” larsque la medification de la taille des caractéres est
terminge,

Appuyez sur |a touche “REMISE A ZERD” pour revenir a la

taille des caractéres d'origine.

Hotation des caractéres
Appuyez sur la touche “TOURNER" pour faire pivoter les
caractéres,

t
Le caractére pivotera de 5 degrés vers la droite chaque fois que
vous appuyez sur ia touche "[_[%]”.
Le caractére pivotera de 5 degrés vers la gauche chaque fois
que vous appuyez sur la fouche @ g
Appuyez sur la touche “TERMINER LE CHANGEMENT DE
ROTATION” lorsque le pivotemant des caractéres est terminé.
Appuyez sur la touche “REMISE A ZERQ" pour revenir 4 l'angle
de rotation d'arigine.

REMARQUE
A ce stade, l'angle de rotation séfectionné s'atfiche  I'écran.
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Changement des confngdran s GE- .

'fl & o

Appuyez sur la touche “DIS‘PQ ER" pour madifier la

=

configuration.

Sélectionnez le type de configuration.
Lorsque vous avez terminé votre sélection, appuyez sur Ia
touche “TERMINER LA DISPOSITION”.

Changement de I'accentuation de la courbe

La touche "COURBE” s'affiche lorsque vous sélectionnez la
configuration de courbe.

Appuyez sur la touche “COURBE".

l.a courbe devient de plus en plus prononcée é“ chague fois que
vous appuyez sur la touche

La courbe devient de moins en moing prononcée 4 chague fois
que vous appuyez sur la touche “[d73]".

Appuyez sur la touche “TERMINER L'ESPACE D'EDITION
ENTRE LES COURBES® iorsque [a modification de la courbe
est terminée.

Appuyez sur la touche “REMISE A ZERO” pour revenir a la
courbe d'origine.

Effacement d'un motif en cours d'édition
Appuyez sur la touche “EFFACER" pour effacer un motif en

cours d'édition. Le motif disparaiira alors de I'écran d'édition.
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b

{
Pour terminer le travall d&d}tlo‘ﬁ '
Appuyez sur la touche “FIN® Iﬁrsque I edltlon est terminée.

e motif &dité s'affiche a I'écran d'édition. Sélecticnnez le type
de motif si vous souhaitez éditer un autre motif & ce stade.

@ Appuyez sur cette touche pour corriger un motif édité. (Voir
page 154 pour plus de détails).
8 Appuyez sur cette touche lorsque I'édition ast terminée.

‘‘‘‘‘

. ",




] |
] rEditiOn de motifs & un point 4 4
| ﬂ% B
1. Sélectionnez le type un point.  #"

S&lection du motif

Exemple:

POSITOH BE BAHGIMIY E}] TOUJOURS APPUYER LORS DU
PUBRAS D BRODERTE RETAAIT DE LUMITE BE BRODERIE]

2. Sélectionnez le motif de brodetie.

3. Désignez la tailie puis appuyez sur la touche “REGLER".

[l *]” s'affiche lorsqu'il existe deux tailles différentas pour
W s]" s'affiche lorsqu'il existe trois tailles

ie motif et ©

différentas pour le motif. Sélectionnez la taille souhai e,

Aprés un instant, les caractéres s'affichent a I'écran d'édition.

@ Permet de modifier Ia taille du motif,

® Le motif pivote de 5 degrés vers la gauche ou vers a droite
a chague pression de la touche. (Voir page 140 pour plus
de détails).

@ Utilisez cette touche pour inverser l'image du motil vers la
gauche ou vers la droite {effet miroir).

$+0. 00cw 4+0.G0en
b

——rrreiy
IM[ETE_RI rm.
Qo O e
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Inversion des images vers xla Qﬁlché ou vers la droite {Effet
miroir) -

Appuyez sur la touche “-” pour inverser les motifs vers la
gauche ou vers la droite,

*  Parfois la touche “Efl" ne s'affiche pas lorsque le motif
sélectionné ne permet pas linversion.

Voir pages 135 & 142 pour plus de détails sur les autres
méthodes d'édition,




Edition des motifs d’'encadremeant

Sélection dn meiil

ABC| &)
ARG

RPN |-‘=|
[

POSITIORLE RANGH TOUJOURS AFPUYER LORS DU
Bl ERASDE BRODERE RETRAT DR LUNITE DE BRODERIE,

Sélectiomner le cadre. }

ojmj=e
50900 ,
O[]

I—

HWEN\H’

S&lectionner le noint.

lmgmm@m
DORNNe

REVEMHI

$+0. 00 «+0.00cn

—

o o

& #
1. Sélectionnez le motif d'ercadrement.

2. Sélectionnez la forme de l'encadrement.

3. Sélectionnez le style de points.

4. Le motif d'encadrement sélectionné s'affichera & ¥écran
d'édition. {Voir pages 139 & 142 pour plus de détail: sur les
autres methodes d'édition.)

@ Utilisez cette touche pour modifier 1a taille du medif. (Voir

page 140 pour plus de détails).
@ Utiliser cette touche pour faire tourner fe motif.
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Edition des motifs d'une carte (vendue séparément)

REMARQUE

%\ #

S

Ne jamais insérer ou retirer les cartes de motifs lorsque la mention "[<82:&)" n'est pas affichée.

-

POSTION BLAANGEAEH
bl 8RA3 bLBACRIAIE
.

S&lection du motif

TOUIOURS APPUYER LOBS bU
RETRAIT bE L'UNITE DE BRODERIE

240, 00cn #4+0. G0cn

TALLE I FOURNER]

4
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Exemple: Edition de motifs de la carte "Fleurs" (vendue
séparément), :

1. Insérez la carte de motifs & fond (avec la fléche de la carte
dirigée vers la fente de la machine) dans [a fente située sur
le cété de la machine.

Remarque

Ne jamais essayer d'insérer la carte dans un autre sens
que cefui indiqué par la fleche et ne jamais essayer de
l'insérer de force car !'une ou l'autre de ces actions
risquerait de I'endommager.

2. Appuyez sur la touche "Edition de motifs de broderia" puis

sur la touche pour afficher l'écran de sélection de

motifs correspondant a [a carte de motifs.

3. Sélectionnez un motif puis éditez-te. (Voir pages 135 & 142
pour plus de détails sur les autres méthodes d'édition).

¢
@ Utilisez cette touche pour modifier la taille du motif, (Voir
page 140.}
@ Utiliser cette touche pour faire tourner le motif (voire a la
page 140 pour les détails).
@ Ulilisez cette touche pour inverser le motif vers la gauche ou
vers la droite. (Voir page 144 pour plus de détails.)

"o



Edition de combinaisons '

’ i e ) "
Exemple: Edition des carac_tél?ﬁ‘s deﬁ'alphabet i ﬁ” vec
un motif de broderie 2 un méme emplacement.

1. Fixez l'unité de broderie et effectuez tous les prépa atifs
nécessaires avant la broderie. (Voir pages' 108 a 108 pour
plus de détails.) ‘

2. Appuyez sur la touche "Edition de maotif*.

BElection du moLif

o

Les types de motifs de broderie disponibles s'afficherori.
3. Appuyez sur “ | Eyde B

FORION DF BANGEME) TOUMURS APPUYER LORS DU
DIBRAS b€ BRODITIL EEI

RETRAIT OF LUNITE OF BROBERIE

4. Sélectionhez “ " puis appuyez sur "REGLER".

La machine rappelle '2lément “ & ”

8. La machine dispose le motif au centre de fa zore de
broderie.

Appuyez sur “FIN".

B+0.00cn H+0, 00cn

'roumznl 2 5 E
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Sélection du metif
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I’
b &
¥ il s
. Sélectionnez les caractérgs d%ﬁ'alphabet.

Appuyez sur “[ABC]”. '

- Précisez la taille des caractéres de I'alphabet pu s

sélectionnez “DISPOSER”,

. Sélectionnez “[pE¢]" puis appuyez sur "TERMINER LA

DISPOSITION",

. Entrez "BEAR BEAR" puis-appuyez sur “FIN”,

m



BEAR_BEAR

@ Bom fag 0
e 6.5

ﬁﬁq@--@
i .ﬁﬂm
] @ . @

$+0.00cm &+0. 00en
e e )
[ A e e T

BEAR_BEAR
B 1 Bem MEEL 0
= 6.5cm

“gr DE®EE

§ D=y
iy (€] (8] [w] 8
¢+2 16en 4 +0, D0em mw
] ot R )

BEAR._BEAR
m 2 0em GELE 0

= 6.4
*%*@@mm
) . CEMTR .

IEH

3]

o]

N
[PERAIIE A FAINER LEIE

) )

BEAR_BEAR
BT s T
*ﬁﬂ@...

18 T3y
Tt ..@ 4
$+2.16m & +0.00cn
| B (]

‘7;& e

10 Appuyez sur “” polur‘”-ﬁiépfgcé? lés caractéres de
I'alphabet vers le haut, & un"emplacement qui radre
cotrectement avec le * "

11. Appuyez sur “COURBE™ si vous souhaitez adapter Je -Jagré
de la courbe de disposition des caractéres de l'alphabet.

12. Appuyez sur “[@n]” et “[%] " pour régler le degré de la
courbe de disposition des caractdres de l'alphabe! puis
appuyez sur “TERMINER L’ESPACE I’EDITION EFITRE
LES COURBES" larsque toutes les modifications sont
terminées.

" Appuyez sur “REMISE A ZEROC" pour revenir & 'état iniial,

13. Appuyez sur "FIN",
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14, Terminez Védition. "%, (ﬁ :

Sélection du motil | ) R
Appuyez sur “FIN DE EDITION".

5. L'écran de "COUTURE" apparait. {Voir page 153 pour plus

de détails sur la couture.)
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- MISE EN MEMOIRE D’UNE COMBINAISON DE MOTIFS

0 BB

02 A.flem Z 7./
wa&% B 5.4cm & : T
g |l

ROUGE BLANC  BEIGE

AL

HOIA

HAUK
CLAIR

[ﬁ’,’ﬁ"’“l BMEMMRE”ﬂT{Danl

[NST‘DS!IION” AIDE ]

?m izl IEW I

= T,..,

=] @ i
[: Hémorisation

L

P—n&u—_—-——-———m
E]MF.MD\R nn:mnonL_——- t

% @8
@ Sk

wotif ne convient pas.
cer un antre metif?

,‘“r

L..— s e T M T
promnrs ANMULER EFFACER —
L — —— e t
L e J ] (WM

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 15 motifs. Cependart, si
certains des motifs contienpent une grande guantits de
données, il peut étre impossibfq de sagvegarder la totalité des
15 maotifs. - “j&..l\ : ?ﬁ‘i .

1. Appuyez sur la touche “MEMOIRE”.

2. Le mot Mémorisation apparait sur 'écran. Une fois le motif
sauvegardé, I'affichage retourne & |'écran initial,
Pour plus de détails concernant la maniére de rappelcr les
caractares et les motifs mémorisés, voir page 156.

*  Ne coupez pas I'alimentation électrique pendant que ke mot
Mémorisation est affiché sur I'écran.
Si vous coupez I'alimentation électriqus & ce momen;, les
données an cours de sauvegarde risquent d'étre efface 3s.

S'il est impossible de sauvegarder d’autres motifs

15 motifs sont déja mémorisés. Les données actuglle nent
mémoriséas remplissent toute 1a zone de meémoire. Pour
gffacer un motif déja mémaorisé, appuyer sur la toiche
“EFFACER". Pour annuler la sauvegarde d'un. motif, appuyer
sur |a touche "ANNULER”.

e
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}
] Effacement d'un motif mémor} 5 .
. N £
1. Si vous appuyez sur la touche *EFFACER", un éc-an
semblable & celui illustré & gauche apparaitra.
L2
© Cesiindique une poche contenant un motif mémorisé.
® Ceciindique la guantité de données du motif.
@ Affiche le motif sauvegardé pour cette poche.
® Appuyez sur cette touche pour effacer un motif sauvegar 1é.
© Appuyez sur cette touche pour annuler l'effacement ¢’un
motif.
@ Ceci indique la quantité d'espace nécessaire pour les
données.

) e |
e o6

I' 3

2. Appuyez sur la poche pour sélectionner le motif & efia ser,

puis appuyez sur la touche "EFFACER".
eﬁ“zﬂg%

EFFACER‘ .'\NNIJ.EHI a

3. Appuyez sur la touche “CONFIRMER".
Si la quantité d'espace nécessaire devient disponibie, le
nouveau matif sera automatiqguement sauvegardé. i la
quantité d’espace nécessaire pour sauvegarder le miotif
n‘est toujours pas disponible, répétez la procédure ci-
dessus pour effacer un autre motif.

k]

Catanl
&

Pour annuler 'effacement d’un motif, appuyez sur fa toLche
“ANNULER",

:
:
i
!

EFFACER[ MINULERI )

4T
WELCOME

Hémorization

EFFAGER

L
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Ne coupez pas l'alimentation électrique pendant que le mot
Mémorisation st affiché sur 'écran. '

Si vous coupez l'alimentatign électrique & ce moment, les
données an cours de sauvegarde risquent d'gtre effacées.




Pour commencer a coudre : +

" My, P
Remarque: Lire atientivement les pages 120 et 121 {"Broderie" et "Couture"y avant de commencer
4 coudre. :

ATTENTION

Toujours vérifier I'affichage de la disposition (voir page 117 pour pius de détails) avant d'utiliser
les cadres de broderie moyens et petits {vendus séparément). Une utilisation erronée peut
conduire 2 une application de pression sur le cadre de broderie et a des blessures éventuelles.

Commencez a coudre dans l'ordre édité. Dans notre cas, coudre le motif “ & " puis les leitres de
lalphabet " ¢+* %45 7,

I —— o | 1. Appuyez sur la touche "FIN DE EDITION" pour afficher
:l@ L I'écran suivant.
B 4.Bem 7 .
L & dacm X / T Cousez d'abord ﬁ% ",
ie Cousez en fonction de l'ordre de changement de couleurs

ROUGE  BLANC  BEIGE

B -]

HNOIR

affiche.

BRUN
CLAIR

Fﬂﬁ"""l [ 3merome] nzmnou] Fiswﬂlﬂﬂﬁl -““’EJ

2. L'écran suivant s'affichera lorsque la couture est terminée.
Cousez ensuite les letires de i'alphabet “BEAR BEAR",

0 LCBEE
G2 4. 8em Ej .

= B.4cm
)
‘R |HEAR-BEAR

*  Appuyez sur “MULTICOULEUR" pour gue la machine
s'arrdte aprés la couture de chaque caractére, de maniére a
pouvoir changer la couleur de chacun d'eux.

ETE’,_!ﬁ_"’”] [E]Mmmns [;::mneu“cmgjn I@rosnrnﬂ] AIDE “
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pracy

" cORRE

Correction d'un autre motif pendant I'édition. , ,1

s

Lors de l'affichage de l'écrandliustré a gauche, si vous
souhaitez corriger un autre motif pendant que vous utilisez
l'outil d'édition, appuyez sur la touche “CORRECT” pour revenir

R 1va
wﬁ%_ OIS a I'écran d'édition.

Sélection du motif

[ connger | [ HHDE

Exemple: Changement d'une configuration de caractéere

BEAR_BEAR lors de |'édition d'un encadrement
o S
B = G.4cm
03 B, " n 14 1 1
PO LR @ %) 1. Appuyez sur la touche "SELECTION" de I'écran d'édition

Appuyez sur la touche "SELECTION" puis sélectionnez un

: o 1 caragtére,

$+2. 18 #340.00en " Le motif sélectionné apparaitra plus foncé que les autres
B — T .

TMLLEIFOUHNEnl ‘,?Lss'mlFounsll Tl motifs.

our permettre la sélection de motifs édités.
w H Pour b
fl

2. Appuyez sur la touche “DISPOSER” puis medifiez |la

BiAR—BNGELE‘:EH = configuration du caractére.
21 R * Appuyez & nouveau sur la touche “SELECTION® pour effectuer

BEAR_BEAR

Tom

[&]
2 B3
mﬁ-!nl'[:]m
$+2. 160 # D, D0en

B

des corrections & un autre motif.

3. Appuyez sur la touche SN 'Iorsque tes corrections sont
BEAR_BEAR :

o Bem pREE 0
¥ 0

g B
Rt @ E—ﬂ :
$+2. 15em #5+0.00¢cn

terminées.
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Correction des motifs de points aprés I'édition- ..

oy

T 70 CEB)]

%”22 Z ?/ Tuin
BN
RAUGE BLANC BEIGE

iBl:
&[] =&

BRUN  HOIR
<LAIR

ITE’F‘fE""] [@Mzmma:"mnmcu] [ﬂlﬁPﬂsﬂIW] AIDE I

Sélection du motlf

O GEE |

FIH OE
CORRECT [ EDITIgN l

Appuyez surla touche “H-EEDUI":ION“ pour effectuer les

corrections aprés la fin de rédition.. {Voir page 154 pour plus de

détails sur les méthodes de carrection.)
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RAPPEL DES CARACTERES ET DES MOTIFS

Sélectionner le iype de motif &

rappeler.
(=2

R XL
B |4

B
RCTROUYER| |EFFACER - "

E CARMCTERES ET HOTIFS
LA

CARACTERES ET MOTIFS

[ N ———

i ——
) ) o - @

== ERYBODY.. ”
DEEHEEN

156

Cetie machine aest eqmpée de {r0|s zones de fonctions de
mémoaire; 'una se trouve sur'le ¢té couture de la machine et
les deux auires se trouvent sur la coié broderie. La fonction de
couture permet de sauvegarder toute une variété de caractéres,
de motifs, de points décoratifs et de modéles & partir de la
fonction MY CUSTOM STITCHm qui permet de créer un point
personnalisé. La fonction de broderie quant & elle permet de
sauvegarder les caractéres et les motifs de cartes de mémaire
lars de |'utilisation de la fonction de broderie ou d'éditicn de
broderie.

Préparatifs:
Déposez I'unité de broderie.

@ Touche de libération

*

Assurez-vous gue ['alimentation &lectrigue soit bien coupée
avant d'entreprendre cette procedure.

1. Appuyez sur la touche “MEMOIRE".
Un écran tel que I'ecran ci-contre apparait.

2. Appuyez sur la touche * AR 1

Le symbole “[[]]" indique une poche contenant un motif
mémorisé. Appuyez sur la " [} " pour afficher le motif
memorise,

@ Appuyez sur cette touche pour effacer un motif sauvegardé.

® Appuyez sur cette touche pour rappeler le motif
sauvegarda.

Appuyez sur la poche pour rappeler e motif désiré, puls
appuyez sur la touche “RETROUVER”,

4, Les motifs seront alors rappelés.




S6lectionner le type de motif &
rappeler.

ABC.
e

A0

Brederie

m[w] )

® 6

Broderie

HAPPY_B [
|RTHDAY ——

i §
S—— | ]
[F————
Hl
RETRAUVER| {EFFACER n[ﬁ?

VD SEE B
() 0]

TOPY_ BIRTHDAY.«

h

Préparatifs:
Fixez l'unité de broderie.

* Assurez-vous gue I ahmen‘téﬂon ?gctnque soit bien coupée
avant dentreprendre cette préce ure

1. Appuyez sur la touche "MEMOIRE".
Un écran tel que I'écran suivant apparait.

2. Appuyez sur la touche “BRODERIE".

Le symbole “[]” indique une poche contenant un motif
mémorisé. Appuyez sur la “[J" pour afficher le motif
mémorise.

@ L'afichage indigue que les motifs sont sauvegardes dans la
carte mémoire. Appuyez sur cette touche aprés avoir inséré
la carte mémoire dans laguelle le motif est sauvegarde,

@ Appuyez sur celte touche pour effacer un motif sauvegarde.

® Appuyez sur cette touche pour rappeler le motif
sauvegardé.

3. Appuyez sur la poche pour rappeler le motif désiré, puis
appuyez sur |a touche “RETROUVER”.

4. Les motifs seront alors rappelés.
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Sélectionner le type de motlf &

rappeler.
AB-C.

Al

Edition

Hata|®
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RLTROINEAY - [EFFACEN
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B B.1em 10umm
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ROUGE  BLANC  BEIGE
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[T NOIR
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[Tiﬁﬁml |E]mmms]{nmmoul [ms-mmron]l ame |
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Préparatifs:
Fixez I'unité de broderie.

A L . i
*  AssUrez-vous que 'I'alirﬁéntati,gfl &lectrique soit bien coupee
avant d'entreprendre cettel procédure.

1. Appuyez sur la touche “MEMOIRE”.
Un écran tel que I'écran ci-contre apparait.

2. Appuyez sur la touche "EDITER BRODERIE”,

Le symbole “[]” indique une péche contenant un motif
mémorisé. Appuyez sur la poche pour afficher le motif
mémotrisé.

@ Les nombres indiquent la guantité de données de chaque
motif.

® Appuyez sur cette touche pour effacer le motif sauvegards.

® Appuyez sur cette touche pour rappeler le motif
sauvegardsg,

O Ceci indigue la gquantité d’espace de données restante.

3. Appuyez sur la poche pour rappeler le motif désiré, puis
appuyez suf la touche “RETROUVER”,

4, Les motifs seront alors rappelés.

*

Les motifs rappelés peuvent alors &tre réédités. (Voir page M
155.) -




8&lectiommer le type de motif A
rappeler.

ARG | (s

AD | TR

B1oderic

,u,.agﬁ_m -
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Srodesris

HAPPY_B_ @

IRTHRAY

RITROUVER] |EFFASER

Broderie
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Exemple: Effacement d’'un motif de broderie

1.
2.

Appuyez sur la touche "ME;MOIHE'L

Appuyez sur la touche “BRODEHrE" '

Appuyez sur la poche pour sélectionner le motif & effacer,
puis appuyez sur la touche “EFFACER".
Pour pouvoir effacer un motif mémorisé dans une poche

d'une carte mamaire, cette carte mémoire doit &tre insérée
dans la machine,

Appuyez sur la touche “CONFIRMER”.

Si vous appuyez sur la touche "ANNULER”, Paffichage

retourne a I'écran initial.
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Vous pouvez utiliser la fonction "MY CUSTOM STITCHmw" pour
coudre des motifs que vous avez Hessinés vous-méme.

*  Les illustrations qui. devront servir avec la fonction "MY
CUSTOM STITCHm ne peuvent pas dépasser 7 mm de
large et 33 mm de long. ‘ '

*  Vous aurez plus facile de dessiner les motifs.devant servir
avec la fonction "MY CUSTOM STITCHm" sf vous utilisez la
fauille de grilles fournie. )

"Grid sheet’

| 1. Dessinez illustration sur la feuille quadrillée
- -
. 140 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 8BS (SASOG' )(80948 0{]1)'
R i T . .
o e s | @ Pointde dépant
$ Rl @ Point de fin
TR AT nm:% @ Intersection
o s o 2 Simplifiez le dessin de maniére qu'il puisse étre dessiné en
ligne continue. Pour coudre des motifs continus, il faut que
la hauteur du point de départ et celle du point final soient
icdentiques. Vous pourrez obtenir une finition plus atirayante
si vous faites se croiser les intersections pour créer un motif
(" A farmé.
\_ J

2. Marquer des points de coo.rdonnées & chaque point du mofif
auquel la direction de couture change; ceci permetira de

- conserver la forme du motif pepdant qu'on le coud.
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- PRODUCTION DES DONNEES

Sélectionner Ie type de motif.
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Préparatifs:
Deposez I'unité de broderie.

Assurez-vols que Palimentation électrique soit bien coupée
avant d'entreprendre c“latte pJécédure

. Appuyez sur [a touche & ARACTERES",
. Appuyez sur la touche “ (24|,

I'écran d'entrée apparait,

@ Affichez la zone d'entrés de motif. “ J " indique la largeur

du motif, et "= " indigue la longueur du motif.

@ Appuyez sur cefte touche pour sélectionner la couture d'un

seul point ou de trois points entre les deux points,

@ Appuyez sur cette touche pour effacer les points qui ont été

entrés.

® Appuyez sur ces touches pour déplacer la position d’entrée

d'un point.

@ Appuyez sur cetie touche pour régler un point.
@ Appuyez sur ceite touche pour corriger un point

précédemment entré.

@ Appuyez sur cette touche pour compléter lentrée et passer

a I'écran de couture,

. Pour entrer lillustration gque vous avez dessinée sur a

feuille quadrillée,

D'abord, sélectionnez la couture d'un seul pomt ou de trois
points & 'aide de la touche * [E=]" entre chaque point.
Pour coudre un seul point, appuyez sur la touche de
maniére que " "y apparaisse; pour coudre trois
points, appuyez sur la touche de maniére que * [— B " ¥
apparaisse.

{Ce réglage paut éire affectué entre chaque point.)

. Utiliser les touches fléchées pour régler les coordonnées

sur Pécran d'entrée aux mémes coordonnées que les points
qu'on a marqués sur la feuille de grille, comme indigué 2
Fétape 2 de la page 160.

4
. Si vous appuyez sur les flsches le point indiqué par * % ”

se déplacera dans le sens de la fleche touchée. 5i vous
appuyez sur "REGLER", un point seta entré,

Répétez lopération ci-dessus autant de fois qu'il le faut pour
aentrer le point que vous avez dessing sur la feuille
quadrillee sur 'écran en ligne continue,

8i vous faites une entrée erronée, appuyez sur la touche
“EFFACER" pour effacer [e point que vous venez d'entrar.

. Une fois I'entrée du point terminée, appuyez sur 1a touche

“EIN".




CAE

Appuyez sur la touche "“REEDITION" pour retourner &
I'écran d'entrée et effectuez les changements de votre
propre point.

Si P'on ertre un motif un point et gu'on coud le motif de
maniére continue, veiller 4 entrer les données de ia couture
de liaison de manigre que les motifs ne se chevauchent
pas.

7. L'écran de couture apparalé\miors

*

*

€ Readition

*  8i vous avez entré des points trop rapprochés, le tissu
risque de ne pas s'alimenter correctement. Editez les points

pour augmenter |'espace entre chaque point.
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L’écran d’édition apparait. Déplacez "‘Ie “ ‘% * tfjusqgu'a
Femplacement du point que vous désirez corriger, et corrigez.

& Appuyez sur cette touche pour déplacer une patrtie ou la
lotalité du motif.

O Appuyez sur cette touche si vous voulez insérer un point.

® Appuyez sur cefte touche pour remettre le “Ry” 4 sa
position initiale.

O Appuyez sur cette touche pour reculer le % ® d'un point.
& Appuyez sur cette touche pour avancer e * % " df'un point.

® Appuyez sur cette touche pour déplacer le * % " jusqu'au
dernier point.

Déplacement d’un point
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1. Appuyez sur la touche “{««]", E] ”, "[E]” ou “” pour

déplacer le * % " jusgu'au point que vous désirez déplacer.

2. Appuyez sur une des 8 touches fléchées pour deplacer le
point. t




Déplacement d’une partie ou de |a totalité d’un motif

1. Appuyez sur la touche @" .’ "B” ou “{»»}" pour

déplacer le " % " jusgu’au debut.du polnt que vous désirez

I : 4
Y n " déplacer.

“
y oouzn ET
o DEPI.ACFF\

2. Appuyez sur la fouche "BLOQUER ET DEPLACER".

Les points situés derriére fe “ % ¥ geront entourés d'un
®wa'te 2w D’ (Ceci indigue la zone qui doit &tre déplacée.)

|

3. Appuyez sur la touche “" ou "" pour se déplacer

"REGLER".

H24 32 a 2/ ZEI

_gjmm@-@
e ) €k

WE&
DR '

Insertion de nouveaux poinis

1. Appuyer sur la touche “[+4]", E] E] ou “[»]" pour
deplacer le " % * jusgu’au point situé juste avant 'endroit ol
vous voulez entrer un nouveau point.
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jusqu’a la position voulue, puis appuyez sur la touche e
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2. Appuyez sur ia touche “INSERER".

Un nouveau pomf‘se a insére.et | “% " se déplacera
jusqu'a ce point nouvell ment inséré.
-,ni

. Appuyez sur une des 8 touches fléchées pour déplacer le
naint souhaité. .

. Appuyer sur la touche “REGLER” lorsqu’en a fini d’effectuer
les changements & ce point de coordonnées.

Repéter les étapes 1, 2, 3 et 4 pour continuer a éditer.

4-)25610 s 21/ 21 m

| B[] (F) II@

3]
] (&[]

A

REEDITION

. Appuyez sur la fouche “FIN DE EDITION".
Uaffichage retourne a Pécran d'entrée. Vous pouvez alors
continuer & entrer le motif,

2. Appuyez sur la touche “FIN",

3. L’écran de couture apparait alors.

i



Hémorisation

Le notif ne coneient. pas.
Effacer wn autre polif?

EFFACER

1| est possible de mémoriser jusqu'a cing motifs. Appuyez sur la
touche “MEMOIRE”". {La mémorisation du motif prend environ
10 secondes.} Une fons le mot!* memaﬁsé Iafflchage tetourne a
lécran précédent. f,;g

2
a

Pour ce gui concerne le rappel d'un motif précedemment
meémorisé, se reporter 4 la page suivante.

PRECAUTION:

Ne pas couper I'alimentation électrique pendant que le mot
Mémorisation est affiché sur 'écran.

Ne vous coupez pas ['alimentation électrique a4 ce moment,
sinon les données en cours de mémorisation risquent
d’étre effacées.

Pour le cas oli le motif ne peut pas étre memorisé car la
memoire est déja pleine, se reporter aux explications de la page
101.
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Sélectionner le type de motif @

rappeler.
ARG
= .3 a

EFFACER [ANNULER

IRE TROUVERS EFFACER

TERRIN] | henoeg

168

Bréparatifs

Dénosez 'unité de braderje. ‘
it

© Touche de libération = %

‘
4
*  Assurez-vous que l'alimentation électrique soit bien coupée
avant d'entreprendre cette procédure.,

1. Appuyez sur la touche “MEMOIRE".

2. Appuyez surla touche " ”.

Le “[]" indique une poche contenant un motif mémorisé.

Si vous appuyez sur un “[_ 3", le motif mémorisé dans cotte
poche seta affiché. .

3. Appuyer sur un “[]” pour sélectionner un matif
sauvegardé et le faire apparaftre sur I'affichage.

@ Appuyez sur cette touche pour effacer un motif mémorise.
@ Appuyez sur cette touche pour rappeler un metif mémotis:é.
4, Appuyer sur la touche *“RETROUVER" pour rendre le point

sélectionné disponible pour ta couture.

*  Pour effacer un motif, appuyer sur la touche “EFFACER”

5. L'écran de couture pour ce point apparait.




NETTOYAGE by

Nettoyage de I’écran

PRECAUTION
Débranchez le cordon d’alimentation de la prise secteur avant de nettoyer I'écran, sinon vous
risquetiez de vous blesser ou de subir un choc électrique. ‘ y

Si le panneau avant est sale, essuyez-le doucement avec un chiffon doux et humide. Nutilisez pas de
solvants organiques ou de détergents.

Nettoyage de la surface de la machine

PRECAUTION
Déhranchez le cordon d’alimentation de la prise secteur avant de nettoyer la surface de la machine,
sinon vous tisqueriez de vous biesser ou de subir un choc électrique.

8i la surface de la machine est sale, humectez l&gérement un chiffon de détergent neutre, essorez-le bien,
puis essuyez la surface. Cela fait, essuyez & nouveau la surface avec un chiffon sec.

Nettoyage du crochet

PRECAUTION
Débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur avant de nettoyer le crochet, sinon vous
risqueriez de vous blasser ou de vous électrocuter.

Si de la poussigre s'accumule dans le crochet, la couture sera médiocre £t la détection du fil supérieur
deviendra irréguliére. Veillez & ce qu'elle sait toujours propre.
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t o F : v

Veillez & ce 'tjue’gﬁa machine soit toujours

i

propre, v

1.

oo

. et 'aiguille, :

Mettaz l'interrupteur général sur la position
d'arrét et retirez le support du pied presseur

Desserrez les vis 4 'aide du disque métallique
fourni.

Enlevez la plaque d'aiguille.

Plaque a aiguille

Tournez le volant vers vous puis alignez
l'encoche du logement sur Fangle du bord du
boitier de la canette et retirez le hoitier.

Encoche du logement
Boftier de la canette

Otez la boite & canette intermne.

Retirez la peluche et le fil accumulés sur le
crochet interne dt dans le logement & Faida
d'une brosse ou d'un aspirateur.

Logement
Boite & canette

Mettez la bolte & canette en place en alignant
la sailiie de la bolte & canette avec le ressort
de la butée.

Safllie
Ressort

Une accumulation de peluche et de poussiere
dans le logement peut engendrer des points
médiocres ou un dysfonctionnement du
détecteur de fil de canette.




1.

]

@

&

B.

8.

0
2

Mettez Finterruptaur géﬁéra‘?@gur laﬁéa'sition d'arrét,

. 4 s ¢
Avant de remplacer 'ampoulé, il faut débrancher te cordon
d'alimentation de la prise secteur.
Desserrez la vis située & Farrigre de la téte de machine.
Déposez le capot de la téte de machine.
Vis
Capot

Remplacez 'ampoule d'éclairage & agrafe par une ampoule
du méme type.

l’ampoule d’eclairage

Vous pouvez vous procurer des ampoules d’éclairage chez
votre revendeur. (12V, 5 W/No. de pidce XA2037001)

Mettre le capuchon d'extrémité en place.
Serrer |a vis.

Vis
Capuchon d'extrémite

171




TABLEAU DES RAPPOF

. il . r )
Tissus £ gag ‘ Taille de Paiguille
Type Taille - * ‘ -
Popeline Coton 60-80
Taffetas Fil & broder ) o
Moyen synthétique 60-80 11-14
Flanelle, Soie 50-80
Gabardine
Batiste Coton 60-80
Fil & broder
Léger Crépe georgeﬂe Synthétique 60-80 9-11
Challis, Satin Soie 50-80
Serge de coton Coton 30-50
Fil & broder -
Lourd Velours cdtelé | synthétique 50 14-16
Tweed Saie 50
Jersey o '
Streteh Fil & tricot Algu1llge_e1czorr,e
Tricot
Fil & brgder 30
synthétique
Cas d'un fil pour point supérieur 14-16
Soie 30

L'aiguille dorée doit &tre utilisée pour le point de broderie, le point décofatif et la couture sur la plupart
des tissus élastiques. '

Aujourd’hui, la diversité des types d'alguilles rend possible un rés grand nombre d'applications de
couture. Veillez & choisir 'aiguille qui convient au mieux au projet de couture entrepris. Il existe par

exemple des aiguilles pour des tissus en serge de coton et des aiguilles pour coudre avec des fils
méetallisés.
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Si vous appuyez sur la touche "MARCHE/ARRET” alors que la machine n’est pas correctamant confic urée
ou g'il est nécessaire de madifier 'une de vos opérations, fa machine ne ;kémarre;g pas et vous ['indic uera
A I'aide d’'une alarme et d'un message d'alerte & 'écran. Ly s

o
7

Message d’alerte b :I

r @ Ce message s'affiche lorsque le moteur est blogue.

Le tispositif de sécurits
5'est enclenché.

Vérifier si Ie Ti1 est ehmél
é ou gl L'aignille est

tordue.
. Ce message s'affiche lorsque la machine a détecté que le fil
S O Y supérieur st coupé.
Vérifier si le £il snpérienr
o5t ronpu.

| (WERUFIER

[ o Ce message s'affiche lorsque {'unité de broderie essae de
W{Mf,&ﬁjfffﬁ s'initialiser alors que le pied pour broderie est abaissé.
& Jever le levier
o
o
S|

Ce message s’affiche lorsque vous appuyez sur la touche

AL LI LA LA s “MARCHE/ARRET" ou “COUPE- Fil. AUTOMATIQUE" alors
. Mumisser le gue le pied presseur est releva. .

levier du pled

-
D fomey p  DLESSROT.

VERIFIEZR

Ce message s’affiche si vous appuyez sur la touche "CARTE”

?fff[ﬁ?ffffﬁ alors gu'aucune carte mémoire n'est insérée dans la fente.

Pag de carte mémolre dans le
logenent de carte. Insérer
une carte mémoire.

VERIFIER
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A AL,

A A A DL AS S o

Carte impossikle &
ntiliser,

ERIFIER

1A (DS,

.Ge motdf est
ménor fué s
Loune auire

carte,

YERFIER

AL AL A 4

Le ponbre naximal de motifs
a_%t¢ combing,

YERIFIER|

e

Cette touche ne foncticnne
pag &1 1'mnité de broderie
n’est pas flxée,

Coumper 1 ant et fizer

1'unité

e

Cette touche ne fonctionne
.pas lersque L'unité de
broderie est fixfe.

VERIFIER

e ———

P ‘

Ce message s’affiche si%ﬂus #sayez de rappeler un motif
d'une carte mémoire alors due cette carle mémoire n'est pas
insérée. )l

Ce message s'affiche si vous appuyez sur la touche “CARTE” o
alors gu'une carte mémoire ne pouvant étre [ue par cette &
machine est insérée, "

Ce message s'affiche si vous avez essayé de rappeler un motif
d'une carte mémoire alors gu'une carte mémoire différente est
insérée dans la fenta.

Ce message s'affiche lorsque vous essayez de combiner plus
de 71 motifs.

Ce message s'affiche si vous appuyezsurtgsfouches
“BRODERIE” ou “BASIC SEWING” pendant le mode broderie.

Vous avez appuyé sur la touche "POINT INVERSE" en mode
broderie.




ettt bt (Ot b As

Couper le courapt, puis
Mépoger 17unité de b
avant 47w

‘iou che,
..... =
AL (DA

La pédale ne marche pas
Jlovsnue 1'unité de broderie
est fixée,

Daposar la pédale.

WERFER|

AL AL

ey

Jes lonnées de ce motif sont
trop nombrenges ponr étre
némorisées.

VERIFIERI

ey

Inpossihle § changer
pendant que la naching
fonctionne,

VERIFIER

e

Cette touche ne fonctionne
rag lorsque L'ajgnille esl
Aabalssée. Telever 1'miguille
vant d utiliser cette

“{ouche.
IVEHFFIEq

Ce message s’affiche si vodg'kgsppuygi'syr les touches “20INT
UTILITAIRE" ou "CARACTERES” péﬁdaht le mode brode rie.

Ce message s'affiche si vous utilisez la pédale de commande
alors gue l'unité de broderie est connectse,

Ce message s'affiche sl vous appuyez sur la fouche
“POSITION D'AIGUILLE" ou "COUPE-FIL AUTOMATIQUE"
alors que laxe du dévidoir est placé a droite.

Ce massage g'affiche si les tailles des motifs que vous tes en
train d'éditer dépassent 1a fimite de taille maximale.

Ce message s'affiche sl vous appuyez sur la fouche
"MULTICOLORE" ou "DISPOSITION” pendant un brodage ou
une pauss. '

Ce message s'affiche si vous appuyez sur une toushe de
'dcran alors que l'aiguille est abaissée,
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e

Appuger sur 1a tonche
POSITION D'AIGUILLE" pour,
relever Lsigaille,

ey

La touche “HARCIE/ARRET™ ne
Sfonctionne pas pendant gue
n le est heanchée,
Débrancher la pédale.

i\"E RIFIE FL]

e

Insérer la tolalité dn
motif monté et presser la
touche "TIN DCEDITION”.

WERIFIER |

ey

Lever 1

LA AL A s

e

Le notif de broderie est
Jlus_grand gue 1a surface du
gramd calre,

VERIFIER

LI # '
Ca message s'affiche 'si I’&%t!é dq?ﬁbrgderie est connecté alors
que laiguille est abaissée. | '

Ce message s'affiche si vous appuyez sur la touche
"MARCHE/ARRET” alors que la pédale de commande est
toujours raccordée.

Ce message s'affiche lorsque vous appuyez sur la touche
“MARCHE/ARRET” dans le mode d'édition.

Ce message s’affiche lorsqu'un point autre qu'un point de
boutonniére est sélectionné et que vous appuyez sur la touche
“MARCHE/ARRET" ou sur {a touche “POINT INVERSE” alors
que le levier de boutonniére est abaissé.

Ce message s’affiche torsqu’un motif de boutenniére est
sélectionne et que vous appuyez sur la touche
“MARCHE/ARRET” ou sur la touche “POINT INVERSE” alors
gue le levier de houtonnigre est releve.

Ce message s'affiche si le motif de broderie est plus grand gue
le cadre de broderie.




SILISI DI 1Y s

Le motif egt trop grand pour
e grand cadre. Pour ajouter
i'atres motifs, faire
tourner ce motif,

G- lie=

AL A A S S

Sélectionner 1le motilf.

MERIFIER,|
—

e

Inzérer la totalité du
motif.

IWERIFIER

&

Anpesgible d’aliemer les
caractires.

"VERFER

(OIH

Jnpossible de sélectjonner
les motifs pendant 1a
Disnosition des caractéres.

VERTFIEFI.I

————

f oo . .
Ce message s'affiche en mod}hrodzgg lorsque la combinaison
des caractéres est trop grandéipodt atfe contenue dars les
limites du cadre de broderie. Vous pouvez ajouter d'autres
caractéras si vous tournez le moetif de 90°.

Ce message s'affiche lorsqu'aucun motif n’est sélection 18 et
gu'une des touches suivantes est enfoncée,

Touche "MARCHE/ARRET"
Touche "POINT INVERSE”

Touche ® "

Touche *"TENSION FIL"

Touche * ”

Touche “REGLER”

Ce message s'affiche si le motif d'encadrement pour la broderie
n'a pas éte entré totalement, ot si vous appuyez sur la truche
"MARCHE/ARRET” pendant le mode d’édition.

Ce message s'affiche lorsque la configuration de courbie nest
pas réalisable car elle contient frop de, caractgres.

Ce message s'affiche lors de la sélection d'un motif pendant la
configuration de caractares. '
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Messages d’instructions
i . .

Ce massage s'affiche pé‘ﬁdant@_iﬂ’un motif est en cours de
® mémorisation. o

hénorisal ion

@ Lorsque la machine détecte gue le fil de canette est épuigé,

Llefilde

=5 canetie est
=
L==d

t

@ A Ce message s'affiche pendant le bobinage de canette.

'" -
i Ce message s'affiche lorsque l'unité de broderie est en cours

@ d'initialisation. '

Le hras de broderie se
Séplace. Eloigner les paing,
etc.. de 1*unité.

YERIFIER

@ Ce message s'affiche lorsqu'un motif mémorisé est effacé,
!

. Bffacenent. en |
COULs,

IAHITULER COHFIRHIR

@ Ce message s'affiche si un motif ast sélectionné pendant qu’un
message d'aide est affiché.
Imposeible de sélectionner

les motifs lorsnn'un Ecran
de conseil apparait.
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@

e motif me convient pas.

JEffacer un awtre notif?

AMNULER I [ £FFACER ]

@ .

I j\ o
o g

Ce message s'affiche Idrsquefia rri%mcsfre' est pleine et gqu'il
n'est pas possible de mémoriser'd’autres motifs.

Ce message s'affiche lorsgu'un motif est en cours de rappel
dans le mode broderie.

Alarmes

¢ Pour une opération correcte: Un hip est émis
Pour une opération erronnée: Deux ou quatre bips sont émis
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UTILISATION DE LA TOUCHE “FONCTION DE B AsE”

Cette machine & coudre est équipée d'une fonction de dépannage facile a utiliser, qui vous donne des
instructions en cas de probléme pendant la couture.
Appuyez sur la rubrigue correspondante, et vérifiez la cause du probléme,

1. A'ppuyez sur la touche “FONCTION DE BASE” puis
Presser FONCTIONKEMERT DE BASE. appuyez sur la touche “RESOLUTION DES PROBLEMES”

Ell
stownon H i

PHOBLEMES

issa. Lummosns REGLAGE
AGHILLE WLEC“‘\" ot

2. Sélectionnez la rubrique correspondant au probléms

S&lectionner le type de problEme, rencontrd.

| hielrt | (om0 s

BOUCLES SUR
SURFASE DU TISSU ] [ POINTS SAUTES l

SUPERIEUR ] [ MOTIF DEFORME ]

I RUFTURE bU FIL

TOUCHE LE CARRE.

ENFILAGE IMPOSSI!LE] [LEHEDPOUR BMEHIEI ﬁ
=g

FiN

3. Vériflez les informations affichées. Si vous n'étes pas sir d=

Points 3 vrifier la procédure & suivre, appuyez sur |a touche “[C7]” situde i
“LVeritier 1'entilage @E’f c6ié de la rubrique de vérification. La procédure sera alors
du il swpérieur. : I affichée en étapes.

2.Vérifier le fil de Iﬁ]
canette,

3. Utiliser des fllg
adEquats 4 la H
broderie (lorg de la broderie}.

Exemple:
LED] .
o Si vous appuyez sur la touche “ [§] *, la méthode d'anfilag >
supérieur sera expliquée.

*

Pour retourner & I'écran initial, appuyez sur ia touche *FIN”.

;é \J0

B.1/7




Problémes de fil et de point

4

Avant d'appeler un service de dépannage, vérifiez les points suwants Shmalgre cela le probleme pers;ste
cantactez votre revendeur ou un centre technique Brother.

\

Symptéme

Cause probable

Solution

1. Le fll supérleur casse

1, L'enfilage supérieur ast incarrect.

1. Effectuez & nouveau 'enfilage du fil
superieur. :

2. Le fil supérieur est emmalé,

2. Otez les bouts de fil de 'a boite &
canetlte cu de son logement.

3. I.a babine da fil n*est pas correcterant
mise en place.

3, Positionnez-la corréctemant.

4. Ce n'est pas la bonne aiguille,

4, Utilisez l'aiguille appropriée.

5. Boite & caneite endommagée.

5. Contactez votre revendeur.

2. Le fil inférleur casse

1. Le fil supérieur est emmaleé,

1. Otez les bouis de fil de |a courslére du
boitier de la canette ou ceux enroulés
autour de ['axe de ia bobine de fil,

2. La canette n'est pas positionnée
correctemnent dans ia bojte a canette.

2. Positionnez-la correctement et tirez le
fil de fa canetie.

3. Points sautés

-

. {’aiguille n'est pas insérée
correctement.

—_

. insérez-la comactament.

2. Ge n'est pas 1a bonne aiguifle.

2, Utilisez laiguille appropride.

3. La combinaison tissu, aiguille et fil
n'est pas correcte,

3. Consultez le "TABLEAL DES
AAPPORTS ENTRE TISSUS, FILS ET
AIGUILLES", voir page 172.

4. De la poussiére est collée sous Ja
plaque & aiguille.

4. Otez |a poussigre avec un pinceau de
_nettayage.

5. L'enfilage supérieur est incorrect,

5. Fifectuaz & nouveau l'enfllage dlu il
supérieur.

4. La tisau fronce

1. L'enfilage n'est pas corréct.

—

. Refaites 'enfilage du fil supérieur et du
fil de canette.

2. Ce n'est pas la honne aigullle,

2. Utilisez 'aiguille appropriée.

3. La combinaison tissu, aiguille et fil
n'est pas comrecte,

3. Consuliez je "TABLEAU DES
RAPPORTS ENTRE TISSUS, FILS ET
AIGLILLES", voir page 172.

4. Vériflez si la tension du fil est sur
YALTO"

4. Voir page 29, “TENSION DU FIL®

5. Enfilage de Palguille diffizile

1, La position de Paiguille est incomecie.

1. Positionnez correctement l'aiguille &
I'aide du houton "POSITION
AIGUILLE".

2. Le crochet de 'enfileur ne rentre pas
dans le chas de l'aiguille.

2. Posikionnez correclament Vaiguille &
l'alde du bouton “POSITION AIGUILLE".

6. Contrdle de la tension du Tl difficile,

1. Lanfilage supérisur ast incorrect.

1. Effectuez & nouveau lenfilage du il
supérieur.

2. Le fil de canetie nest pas bisu
enplace.

2. Positionnaz correctement la canette et
tirez du fil de la canette,

3. La combinaison tissu, aiguilla et fit
n'est pas carrecte,

4. Consultez le "“TABLEAU DES
RAPPORTS ENTHE TIS5US, FILS ET
AIGUILLES", vair page 172.

4. Vériflez si la tension du il est sur
"ALTO",

4, Voir page 29, "TENSION DU FIL".
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Problémes d’ordre mécanique

Symptéme

Cause prohable

¥Solifffon *

1. Le tissu n’avance pas correctement.

1.

La ongueur de point est 4 zéro.

1.

Altribuez une valeur de peint correcte.

correctement initialisés.

2. La combinaison des motifs sélactionnds 2. Fixez le pled presseur approprid,
et du pied presseur est incorrecte. .
3. Ce n’est pas la bonne aiguille. 3. Utilisez I'aiguille' appropride.
e 4. Le ! est smméleé. 4. (Mez les bouts de fil de la bofte &
’ canelle ou de son Jogement.
2, L aiguille se casse 1. L'aiguille n'est pas correctement insérée. 1. Fixez-la correctement.
2. Ge n'est pas la bonne aiguitle. 2. Utilisez l'aiguille approprige.
3. La combinaison tissu, aiguille et fil 3. Consultez le "TABLEAU DES
n'est pas correcte. BRAPPORTS ENTRE TISSUS, FILS ET
AIGUILLES", voir page 172.
4. Le tissu est trop tendu. 4, Cousez sans firer le tissu, mais juste
en e guidant,
3. La machine est bruyante, lente, ia 1. De fa poussiére est collée sous la 1. Otez |a poussiére avec le pinceau de
coupure de fil n’est pas bonne, plague & aiguille. nettoyage.
4. La machine ne démar s 1. Vous n'avez pas appuyé sur la touche 1. Appuyez sur |a touche
machine repa “MARCHE/ARRET", "MARGHE/ARRET", ..
2. Linterrupteur général est en position 2. Mettez linterrupteur général en
d'arrét. position de marche.
3. Le pied presseur n'est pas sbajssé. 3. Abaissez le pied pressaur,
4. Vérlfiez les messages d'erreur. 4. Voir page 173, "MESSAGES
D'ERREUR™.
5. L'unité de broderle ne démarre pas 1. Linterrupteur général est en posttion 1. Mettez lMnterrupteur général en
d'arrdt. pasition de marche,
2. 'unité de brodetie n'est pas 2, Connectez-la carrecterment & la
conneciée correctement a la machina, machine,
3. La carte mémoire n'est pas insérée, 3. Mettez lntetrupteur général sur la postiion
darrét puls Insérez la carle mémoire.
4. Verifiez los messages d'erreur. 4, Vair page 173, “MESSAGES
D'ERREUR",
5. L'unité de broderie n'sst pas 5. Voir page 104.
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@ ZI chemises Fatchcrk A * * © T
Boutonniares Fagol. paint
pour jeans et * |k | C| T -agol, pelnts
@ pantalans décoratits A * * € T
m Boutonnfres FAGET 1 —] Fagol, points
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ALPHABET (Block) G, P C T

ALPHABET (Décoratlf) [?E Couture de caractéres G, P o] T

ALPHABET (Style main cursif) . G, P c T

CARACTERES  |POINT DECORATIF G P 1 - -

FOINT BOURDOM * * - -

@ Point décoratif
POINT DE CROIX - - - -
|

‘ POINT DECORATIF 7 mm & * - -

ALPHABET Couture de caractéras - G T

. MOTIF D'ENCADREMENT Motif d'encadrement - c T

BRODERIE MOTIF 1 POINT - G T

‘ Motifs
ALPHABET FLORAL - c T
CARTE MEMQOIRE
(Vendua séparément) Garacteres = c T

Couturs inverse & l'aide de la touche “POINT INVERSE".
Couture inverse & Faide de la touche de point renfort

R
A

Lersque [a fonction de point renfort automatique est activée, la machine toudra trois points renfort,
* : Réglable
G,

Automatique et non réglable
M PougG,F:
La taille du motif peut étre changée
G {Grande)
M (Moyenne)}
P (Petiie)
La couplre automatique du fil programmée est disponible.
La coupure automatique du fil est utilisable.
La coupure automatique du fil programmée est utilisable.
La coupure automatique du fil est utilisable.

o044
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Point caractéere

Alphabet {style block )

Taille "G” (Grande) : 11 mm (7/167), “P" (Petite) : 7 mm {1/4")

ABCDEFGHI JKLMNOPORSTUVWXY?Z
abcdefgh:Jklmnopqrstuvwxyz
AAANOOGUG GG 2866 8RO6F I ¢uUas
01 23456789&7? OCSCH",

Alphabet {Style italique) : .

Taille "G” (Grande} : 11 mm (7/16"), “P" (Petite} : 7 mm (3/87)

Mﬂ‘?@'%??%ﬂfﬁffﬂﬂ’@@@%gf
Ul 20 ¥ Z

Mﬁﬁﬂ’é‘é’%?&a&&waaaaaaagagaa;z/s
alc de f;%&jt@ém nopgraltvowzyy
O72°5 456789 &2 ~112()°,
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§ .
P Ll
Alphabet (style main cursif) 4 i\& S

Taille “G” (Grande): 27 mm (1"), "P” (Petite): 15 mm (3/8") Y oa

ABCDEFGCHNITKLMNORPQARSTUV WX YZ
abcodefghijblmnopgraluvwryy
ALLNG dddmécééndoricun/3
/23456789 &7 =077,

Points bourdon

ool W ™ M W, 0 R o
i

Points de croix

La taille ne peut pas &tre changée.

S RN N - g R
BBt ASoRRSAI andatSodSoo K55t w55
KRIRXK L
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A N
Point décoratif ' I--'I #f* o

La taille peut &tre “G” (Grands) ou “P" (Petite).
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Point décoratif de 7 mm de LARGEUR

Largeur et longuelr de point réglables

RN N CrS B,

Sz MM Tas 0 oo
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Tableau de broderie des caractéres by
B i3

<Tailles: {G] 80 mm (1-3/16"), (M} 15 mm (9/16"), [P] 7,5 mm (1/47)>  ( #

ABCDEFGHIJKLMNOPQRS

0123456789

&74.-_

[
LN

ABCDEFGHITKLMNOPQRS

TUVWXYZ abcdefghijklm TUVWXYZ abcdefghijklm
nopgrstuvwxyz nopyYgrstuvwiyz |
AAAENODCURAAaA2E868800ICT0 AAAEBNOGCURa4A=EREBNB0pic 1

()./ 0123456789 &M .-_()',/

0128456789
ABCDEFCRIIKLMNG
PQRSTUVIKYZ

. Tableau de broderie des motifs d’encadrement

<Les tailles peuvent étre agrandies ou réduites. >

Cadres O
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